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Net-Surfen ist dene it tier beliebteste Modesport itnter 
,h-n Cnmnutfir-Fans. wer nicht online ist. tier isl bald 



gen soeben z.wei neue / 

von Well geht in tier Freiz.eit in ein INTERN ET-Cafe, urn 
\ sich setbst aufier Hems jederzeit ins WORLD WIDE 
WEB einklinken zn konnen. Da wird e, 
ste Zeit, dafi ouch tier Amiga seine Aujjah 

sttitten am weltumspannenden Datenhighway erhaltf 
Bisher war imsere ..Frenndin" diesbeziigtich Heimlich 
quasi mir regional unterwegs, hauptsdchlich in diversen 
iailboxen. Sicher, wer den Vmgang mil seinem Modem am dem Ejfeff be- 
herrscht. tier konnie sich anch einen Weg in das INTERNET halmen - tiller- 
dings einen heschwerlichen, da die verfiigbare Software ( Mosaic" ) umstand- 
lichzu installiercn undzudem nicht z.nm Netscapc-Qua.si-Standard kompatibel 
war Und vom Angebot ties populdren COMPUSERVE konnie man als Amiga 
bislangja gar nicht projitieren. Netterdings gibt es da zwar eine Moglichkeit, 
doch ist sic extrem unhandlich und erlauht den Zugriff auch nur auf Texte. 
Doth bald ist die Durststrecke iiherwunden, denn Amiga Technologies hat 
sich efwas einfallen lassen: das „Amiga Surf Package". 
Gemeint ist ein Paket aus einem A IKK) samt Festplatte und darauf vorinstal- 
lierter Browser-Software, einem Modem und einem kostenlosen INTERNET- 
Zugang. Diese Offerte soil tier „ Frenndin" schon bald neue Freunde bringen 



gen Amiga-Besitzer gedacht, denn den erforderlichen Net-Zugang wird es 
auch einzeln geben. Uber die Einzelheiten kiuren 
wir Each jeweiis akttteU in entsprechenden Arti- 

keln auf; Ehrensache. 

Aulkliirung beziiglich der neuesten Soft- und 
Hardware fur Etiren Reclmer verspricht freilich 
bereils diese Februar-Ausgabe, wobei wie burner 
Vor allem nktuelle Spieletests warten. Allerdings 
nicht nur, sondern auch jede Menge Previews, 
Specials und Hintergrundberichte. Aber wozu er- 
zahle ich Each das etgentlich? Lest es gefalligst 
setbst! Viel Spafi dabei und z.ukunftig gate Fahrt 
auf der Info- Autobahn wunscht. 
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PREVIEWS: Wer Computerspiele im Fernsehen meint. sagt HUGO - 
wir stellen die anstehende Amigaversion des popul^ren TV-Gnoms 
■ in Wort und Bild vor! AuBerdem gibt's erste Eindrikke vom kom- 
I menden Oberflieger AIRBUS A320 VOL. 2 auf den 
i Seiten 12£» und 14/15 
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AIRBUS A320 VOL. 2 
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THEMEN: In dieser 
Ausgabe warten ein 
INTERVIEW MIT DEN 
MACHERN VON 
BREATHLESS und 
passend dazu Seiten- 
Ihiebe auf die BRU- 

TALITAT IM DUN- 
GEON, Und weil wir 
lauch SPIEL UND 
| DEMO DES JAHRES 

|vorstellen, geht'sjetzt 
brutal schnell ab auf 

I die 

| Seiten 74/75 
83 und 97 
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FIELDS OF VISION IM 
GESPRACH 
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WIR STEL- 
LEN VOR: 
SPIEL UND 
DEMO DES 
JAHRES 



SEITENHIEBE 

AUF DIE BRU- 

TALITAT IM 

DUNGEON 
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ROLLENSPIEL: Leider spielte dieses 
J beliebte Genre zuletzt am Amiga 
kaum noch eine Rolle, was sich 
jetzt mit dem brandneuen Fantasy- 
Abenteuer JAKTAR - DER ELFEN- 

STEIN wieder andern soil. Doch zwischen der guten Absicht und dem 
Ergebnis liegen oft Welten sowie unser Test auf den 
Seiten 20/21 



JAKTAR - DER ELFENSTEIN 



ase* 



tiEEam 



Brork-Comic 



Ruhmeshalle 



Know How 



Know How Index 



Joker-Comic 



Joker-Index 



Der groGe Sonderteil: 
[ Amiga CD-Joker 



'Joker-Comic 



Interview: 
I Fields of Vision 



PSA - Pie Schicksalsklinqe 

| Impressum 



Seitenhiebe 



Kicker-Cup 



Stromausfall: 

Pie Siedler von Catan 




Bezugsquellen 



Betriebsqeheimnis 
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Mixer 
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Borgis Branchenqefluster 
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Preview: 
Hugo 


12 


Airbus A320 Vol. 2 


14 


Mailbox 


24 


Krieqer-Comic 


30 


Up & Down 


40 


PD-Box 


44 


PD-Box Special 


46 


Demo Galerie 


48 
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51 



60 



61 
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73 



74 
78 



Joker Galerie 

Preisausschreiben: 

l Strange Pays 80 

[ Crack 82 

Wahlergebnis: 

Spiel und Pemo des Jahres 83 

Aktion Lesertest: 

Shadow Fighter 84 

Klassiker: 

95 



96 IS 



97 



Radio- und TV-Tips fur Freaks 98 

Kleinanzeiqen 99 

Computer-ABC 102 



103 II — 
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Galactic Empires 
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Coin Op 


106 


Joker-Shop 


108 


Vorschau 


110 


Inserenten 
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V Software im Test 
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PLATTFORMEN: Mit ODYSSEY lag uns ein gewaltiges Actionad- i 
venture zum Test vor, wahrend uns das Jump & Run FUTURE SPACE 
eher gewattig im Magen lag. Wieso, weshalb und warum erfahrt 

Ihraufden ^^^^^VT^^^HK^^^^^^^B I 

Seiten 18/19/20 und 22 :_ J 

I 
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ODYSSEY 



Jaktar (ECS) 



20 



v 



Action 






VI 



BiSSa 






HM 



2&te 



CS* 



*i£pQ> 



<£2 









Future Space (ECS) 
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■ Paws of Fury (ECS-CD) 72 

J Super Street Fighter II Turbo 
(AG A) 92 



I Demos 

Deep - Psilocybin Remix 
(AG A) 
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OBSESSION 



Fear (AG A) 



48 



Instinct (AGA) 



48 



Pyt (AGA) 



49 



Ceschicklichkeit 



Odyssey (ECS) 



18 
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Simulation 
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I THOMAS THE TANK ENGINE PIN- 
I BALL IM AKTUELLEN AMIGA CD- 
i JOKER 



FLIPPER: Aus dem Pin- 
ball-Paradies Schweden 
erreichten uns die 
vier neuen Tische von 
OBSESSION, und mil J 
THOMAS THE TANK l 
ENGINE AND FRIENDS ( 
PINBALL gibt's auch 
Iwieder Silberkugeln 
auf Silberscheibe! Wo 
Flipper unser bester 
Freund war, stent auf 
den 

Seiten 32/33/34 bzw. 
70/71 



1990 - Die 95er Datendiskette 
(ECS) 94 
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Obsession (ECS) 
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CUTOUT 



|Thomas the Tank Engine and 
Friends Pinball (AGA-CD) 70 
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Sport 



Willi Lemkes FuBballmanager 
(AGA) 86 



(Sensible World of Soccer 
95/96 (ECS) 
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FUSSBALL: Die schdnste Nebensache der Welt 
macht skh diesen Monat auf Ober sechs Seiten 
breit - mit Tests zum aktualisierten Hit SENSIBLE 
WORLD OF SOCCER 95/96, zu WILLI LEMKES 

FUSSBALLMANA- 
GER sowie zur ge- 
nialen Compilation 
SUPER SOCCER 
STARS 96. Ihr kriegt 
den Ball rund auf 
den 

Seiten 36/37/38, 
86/87 und 90/91 
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Soccer Super Stars (ECS) 90 
X-Treme Racing (AGA-CD) SSi 



Vcrschiedenes 

106 



SENSIBLE WORLD OF 
SOCCER 



V~F 



putea 



* * 






Arcade-Spiele 



Brettspiele 



104 



PD-Games 



WILLI LEMKES FUSSBALLMA- 
NAGER 
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DIE NEUE KICKER-COMPILATION IM 
TEST 
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Heule haben wir einfach mal ein paar interessante und nniusanic Infos 
iiiis dcm akluellen Verlagsgeschehen TUr Euch zusammcngesiellt: Be- 
wundert neue Comics unseres Redaktions-Neu lings Murk as. bes taunt 
die Urkunde fiir Spiel und Demo des Jahres, informiert Euch iiber Anii- 
ga-Stoff im Multimedia Joker, und sehl Euch die jiingste Teststatistik 
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DaS Markus Ziegler, der Benjamin in 
umcrcr Rcdaktion, auch ein bcgnadeier 
Zeichner ist, haben bereils zahlreiche sei- 
ner Werke in der Joker Galerie bewiesen 
- ncuerdings probt or im Verlag den gra- 
fi&chcn Aufsiand: Michael ist halt auch 
dankbares Opfer der Satire. . . 
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Bei uns wild mehr fur Ami- 
gos gctan, als in vorlie- 
gendem Heft zu lesen 
ist, denn auch der 
MULTIMEDIA JOKER 
weiB Eure ..Freundin" zu 
schSizen. Dieses Heft gibl es auch 
mit Beilagscheibe, und hier wol- 
len wir Euch als kleinen Service 
mal den Amiga-Stoff der aktuel- 
lcn CD auflisien. 




Spiele-Demos: 
CENTER COURT TENNIS, 
COALA, JAKTAR, TINY 
TROOPS, WORMS und X-TRE- 
ME RACING 

Amiga-Demos: ABSTRACT, 
LOGIC, ZOOM B I 
PD-Games: APPLEJACK, 
DARK ANGEL, DMS II, DUCK 
DODGERS, JELLY OTHELLY, 
SPEED. SPOOGY und TETREN 



DIE TEST-STATISTIK 

Bine solclic AulliMunj: der akuicllcn TestWgebnissc hie- 
ten wir schon soil J;ihr und Tug in jedcr ncucn Ausgahe, 

Kommcnmre dam erflbrfgen sich aim cigcnllich - 
onsehen. naehreehnen und slaunen. 
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IM NETZ DER 
FREUNDIN 

Im Editorial hat Euch Michael den Mund 
wasserig gemacht, hier spucken wur ^ 
hartcn Infos aus: Was genau bring Ami- 
ga Technologies* ncues Pakel fur Netsur- 
fcr, was soil dcr SpaB koslen? 

Das Komplellangcbot namens Amiga Sur- 
fer bcinhaltel einen A1200 mil 260-MB- 
Fcstplalte. die bereits aus dem „Magic Pack 

1 




bekannlcn Progis (.Personal Pain . Tex 
verarbeitung, Daicnbank etc.). em 14.400cr- 
Modcm inklusivc alter Kabel sowie brand- 
new Browser-Software fUr den komforta- 
EEinslieg in das World Wide Web. Zu- 

satzlich enihalien sind 100 Granssumden «n 
interna: Mil IBM als Zugangs-D.cnslle L ster 
taw. Provider ist gewahriastct. daB durch 



Kurz und gut, fUr 1 - 198,- DM email man 
cine vielseidge .freundin", nut dcr man 
auch sehr preiswert Uber den Daten-H.gh- 
kann.KeineFrage,daBwirdie 



MOT. nuvwc. .« B*"-. ■ - . , .. hraascn kann. None n-sw — - ™ — - 

Einwahlknoten in &V*?£**Z voraShdich auch separat MO^^ 

^On^^^^^Z e^t-Softwaredemnachsteinemaasruhrl,- 

uxitz dcr ncuen Tetekom-Gebunren mem m ^ Komp | el i-Check unlerziehen! 
sehr abhebt. 
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DAS MARKEN- 
ZEICHEN 
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Ehre, wem Ehrc gebilhrt: Dcr AMIGA JOKER 
wurde als Bricfmarkc vercwigt! Zwar nur von ci- I 
nem Lcser. der eine Wettbewerbsieilnahmekarte ;* 
statt mil cinem rcguliiren Postwcrt2cichen mil ei- * 
nem aus dem Heft geschnippelien Joker-Portrat 
frankicrte, das er per Blcisutt als Sondermarke zu 
80 Pfennig auswies. aber der Brieftrager hat den 
Lappen dennoch brnv zugeslelll. So was passiert 
uns ja nicht aim ersten Mai, dennoch konncn wir die 
AH t a Nachahmung 



DIE NEUEJf 
SCHREIBKRAFTE 

» I 

.*■* EgaLoblhr am Amiga nun gaiizc Programme oder nur kurze Llebesbrie- - 
1 ; re schrclbt, demniichst kommt neue SpUzcnsoft fdr befde Anwendungsbe- J 






rciche auF den Markl! 
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nicht empfeh- 
len: Rein juri- 
siisch gesehen 
handclt es 
sich bci dem 
Gog urn 

schlichien 
Bctrug! 
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So erschcint die einst unter dem Tilel ,.Ami Write" verbreitcte Texlverarbei- 
tung Wordworlh Mine Februar bei Stefan Ossowski in der Version 5.0 und t 
sol! Uber die bereiis in dcr 3.1er-Ausgabe inkludierten Innovationen (AGA- 
Support, Print-Manager etc.) hinaus noch vide weitere Verbessemngen erfah- 

ren - man darf gespannt sein. 

Weniger ein Update als vielmehr cine komplette Neuentwicklung ist der Com- 
piler Storm C von Haage & Partner Dank Support fUr ,£++;', komfortabtem 
Editor. Runtime-Debugger, einer ficxtblen Projektverwallung und umfangrei- 
Chen Funktionsbibliothcken, scheint hicr mclir als vollwertiger Ersatz filr das 
etabliertc „SAS/C" heranzuwachsen - wer sich personlich davon Uberzeugcn 
will, der findct ein Demo auf dcr Begleit-CD zur kommenden Ausgabe des 
MULTIMEDIA JOKER. 

Detaillicnc Tests beider Tools folgen in den nachsten Ausgaben; bis dahin 
sind Praise, Update-Moglichkeilen und weite- 
re Infos zu erfragen bei: 
Stefan Ossowskis Schatzlruhe 
TeL: 0201/78 87 78 
beziehungsweise 
Huagc & Partner 
Tel: 06007/93 00 50 
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KEIN ANSCHLUSS UNTER DIESER NUMMER 

& Hertltaiml'n" "" T A T* ™* ««*■ Anwahlnummem in die Marktflber- 
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ATARI SUCHT ERFOLGE 

Dte amerikanische Tradittonaschmiede ATARI, dcr wir Klawlker wie die 
VC5-Konsolo, dan dnetigen Amiga- Konkurren ten 5T und audi einlge 
Arcade- Ma schtnen verdanken, lauft dcm Erfolg noch Immer hlnter- 
Her... 

Nach leuien Hops wic clem Falcon 030 oder der glilcklosen 64-Bii- 
Konsolc Jaguar sollen nun PC-Spiele bus den roten Zahlen lilhren - al- 
so DOS! Designer- Veteran JEFF M1NTER CJJamairon") schon mal 
scin Jaguorftitter ..Tempest 2000*' ein. Mcin Tip; Kommt zur f Jrcun- 
din", dahabl IhrderzeiidiehcssercnChancen! 
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BABELSBERG SUCHT ANIMATEURE 

Warn ea um Rlmtrlcke sue dem Computer gent, mufl ee> nteht Immer Amerlka sain: In Deutechland 
wtll nun elne digitate FX-5chmlede George Lucas' renommlerter Company INDUSTRIAL LIGHT AND 
MAGIC Konkummz machen! 

Die C.O.R.E DIGITAL PICITJRES GMBH in BabcLsberg arbeitet derzeit an eincr SF-Scric namens 

..Dark Zone" sowie an dcm Kinofilm .J-oscr in Hollywood" - ausgerechnct mit HELMUT BERGER 

in dcr Haupuollc. Ebcnfalls ani Projekl bcieiligi sind Promis 

wic JOHN LANDIS. JOE DANTE, ROGER CORJvtAN und 

dcr alie Busenfeuschisl RUSS MEYER, Ftlrdiese und andere 

Vorhaben suchl man nun noch Milarbeiter, die sich besteas 

mit Computergrafik bzw. Animationen auskenncn. Bcwer- 

bungen gchen biile schriftlich an; 

C.O.R.E. Digital Pictures GmbH 

Production Manager Thomas Muluck 

Virchowsir. 23 

14482 Polsdum-Babelsbcrg 




MICROPROSE SUCHT MARKETING-MANN 

Seit der Marketingmanager UWE FURSTENBERG zu SOFTWARE 2000 
gegangen isi, liegt dieses Ressort bei MICROPROSE DEUTSCHLAND 
brach - wer filhll sich zum Nachfolgcr berufen? Fur den Job solltc man sich 
cingchend mit Computerspiclcn befafit haben und auch Uber Kcnntnisse m der 
professionellen Vcnnarklung verfiigen; trotz der Gbcrschrifi fliat sich nur so 
schtin gcrcimi) spicli das Geschlecht hingegen keine RoIIe. Intcressenten mel- 
den sich bci DOROTHEE WEIRING, und zwar unter dieser Anschrift 

MicroProse Software Distribution GmbH 

Bartholomauswcg 31 
33334 GQtersloh 




PRIMAL 

RAGE 

SUCHT 

GEHOR 

Okay, die bercits fertigc 
Amiga-Version von 
..Prima! Rage" hai TIME 
WARNER INTERAC- 
TIVE ja nun wieder sior- 
niert (siehe lclzie Ausga- 
be), aber zum Trost dtir- 
fen sich schlagslarke 
Saurier-Fans jeEt Uber 
einc „Primal Rage Mu- 
sik Compilation CD" mit 
Indie Gainge und Tech- 
no freucn. Und femer 
gtbt es noch cine 
Vercinbarung mil 
PLAYMATE TOYS, 
wo das Game ftir diverse 
Handheld-Konsolen um- 
gesetzt werden soil..* 



DER JUGENDSCHUTZ SUCHT LESER 

Dte KoTner ARBErrSGEMEINSCHAFT FOR KINDER- UND JUGENDSCHUTZ hat zueammen mit der USK unter dam 
Tted XomputerepWe: Sptelepafl ohne RWko" elne Broeehiire neraua^egeben - PfilchtlektUnj oder Afcpapierf 

Das unter dcr Schirmhcrrschafi von und mit finanzicller Ferdenmg des Familienministeriums entstandene Heft bc- 
stdil in der HaupLsache aus Kurzbcsprechungen von Spielesoft mit zugcordneien Hinweisen und Empfehlungen. 
Allcin. es fehlt an Fachwissen: Wcm niitzen da clwa Titel. die selbsl dcr Alteisenhandler seit Jahrcn vergessen hat? 
Und kann es angehen. Games mit Zeitbegrenzung (z.B. HUprer oder Au(orenncn) prinzipiell als bedenklich, wcil 
slreBerzcugend, zu bcurtcilen?! 





(5- 




, TSglich bis zu 700.000 Zuschauer 
sitzen vor der Glotze, wenn der 
virluelle TV-Gnom Hugo seinen 
Auftritt hal - und am PC fuhrl er 
in der Heimversion schon seit fust 
einein Jahr die Verkaufscharts an. 
Da wird's langsam hochste Zeit, 
daft er audi mal unsere „Freun- 
din" kennenlemt! 
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Voraussichtlich im Milr/ soil es end- 
lich soweil sein, dann will der NBG 
Verlag den popul&ren Troll auch mit 
dem Amiga verkuppeln - wcitcre 
Hiipf-Abenteuer auf Disk sind laut 
dem Burglcngcnf elder Distributor bci 
enisprechenden Verkaufszahlen 



durchaus denkbar. aber /ur Zeii 
natllrlich noch rcinc Spekulalion. 
Wic es sich ftir einen volkstlimli- 
chen Hcldcn gehftrt, bestcht der 
putzjgc Wicht dabei keincswegs auf 
besondcrs anspruchsvoller Hardware, 
stall dessen wird ihm ein ganz nor- 
malcr A500 vollauf gcnUgen. 
Ein paar schlcchie Nachrichicn ktin- 
nen wir Euch vorab jedoeh ebenfalls 
nicht ersparen; so wird man in Ami- 
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gavision natUrftch auf das gcsamlc 
TV-Drumherum verzichien mussen. 
Also keinc tollcn Preise als Anreiz, 
kcinc charmante Modcratorrn, die ei- 
nen anfeuert, und auch keine erholsa- 
men Werbepausen. Auf der andcren 
Sciie muB sich dafflr am Compuier 
niemand wochenlang die Finger 

wundwahlcn, urn irgendwann einmal 
tliift.il/ukonimeii. Ganz zu schweigen 
von den miltlerwcile kaum noch bc- 
zahlbaren Telefongcbiihren, falls 
man es wider alle Wahrseheinlich- 
keiisrechnung doch schaffen sollie! 
Und wenn wir schon bei den teuer- 
sten Tastcn der Technikgeschichte 
sind: Eine vemunfiige Joysticksteue- 
rung vermitieti allemal ein hesscres 
Handhabungsericbnis als die schick- 
sie Fcrnsprecbapparatur. 
Jetzt haben wir den spiclcrischcn 
Kern abcr lange genug umkreist, es 
werden langsam ein paar Wortc zum 
Irotligcn Inhal! fallig. Und der soil 
natUrlich mehr oder weniger dem 
enlsprechen, was man bercils von der 
Gloize her kennL AHerdings werden 
(zumindest vorlflufig) am Amiga 
nicht alle Femseh-Spiele die Konver- 
iierungsklippc uberwinden, sondcrn 




won! nur deren drei. Dazu gehfirt ein- 
mal der Waldlevcl, in dem der Spieler 
in der Tradition von ..Donkey Kong" 
umherrollenden Fclsen ausweichl, 
BSrcnfallen aus dem Wcg gchi und 
gressiven Asten kriechenderweise 
enikommt. Auch die Fahrt mil der 
Draisine bzw. Lore wird auf dem Pro- 
gramni siehen, genau wic die Klette- 



rei im Gcbirge. Der am PC noch enl- 
haltcne Fluglevel wird es dagegen al- 
ler Wahrsehcinlichkeit nach niehl auf 
den Amiga schaffen. genau wie die 
sonstigen TV-Aklivitiilen Tauchcn, 
Zugfahrcn etc. DafUr hat man den 
vom Fernsehen her bcknnnten Stan- 
dard-Schwierigkcitsgrad urn einen zu- 
satztichen Arcade-Modus mil lflnge- 



rcn Spielabschnitien erweilert. Dazu 
gibt's dann auch die enisprcchenden. 
also getrennten Highscorelisien, damil 
man aber seine Leislungcn genau 
Buch fQhren kann. Von der TV- Versi- 
on nichi Ubernommen werden aller- 
dings der ,.faulc" und der ..goldene'* 
Sack- 
Was gibl's uber die Prasenlalion zu 
sagen? Nun. wer den lelcvisioniiren 
Hugo kenm, kennt im Prinzip auch 
schon sein Digi-BrOderchen: Die 
Soundkulisse wird einschlicBlich aller 
Effckte und der dculschen Sprachaus- 
gabe des Helden praklisch originalge- 
trcu von der Studiovorlage herilbcrgc- 
zogen. Dasselbe in bunt gilt fllr die 
comicanige Grafik sami Zwischen- 
und Endsequenzen - man darf sich al- 
so auf riesige, wenn auch nicht gerade 
umwerfend animierlc Sprites freuen. 
Auch die olle Hcxc Hexana wird wic- 
der kurze Gastauftritte geben, 
waMirend uns der in der PC- Version 
eingebautc Videoclip mil der bczau- 
bemden Moderatorin Judith aus tcch- 
nischcn GrUndcn leider vorenthallen 
bleibt. Tja, dann wolle mcr den 
bcriihmte Troll mal reinlasse! (ole) 




PER TV-HUGO 



Bevor der u Ichtige Wichl im April 94 sdncn Wee in das deuische Femsehcn land, ging er bea-iis in /wi>lf anderen Liin- 
dcra erfolsreich auf Scndung. darunlcr Diiueiii.uk. Fnuikreich, Spanieo und die ISA. Audi hier/ulandc konnie Hugo die 
tmfilnglichcn Progno&cn von rund 30O.(XX) Zuschaucm in der Scnderealitiu bald deullich ubcrtrclYen: Bis zu 700.000 Spiele- 
fans sehen sieh lUglich auf Kabel 1 (iVuher: Kahelkunal) wine Spiclshow an ■ ungelahr 20O.OM Anrul'cr versuelten darUbcr 
himtns. sich via Telcfon omer-t akliv damn zu bcteiligen. Die Altersslrukuir der Ziclgruppe hat naiilrlieh einen klareu 
Schweiptinkt hei den 3- bis I3j!ihrigcn. die -10 Prozcnt der ,.l luuonotien* in Deuisehland stellen. .iber selbsl die 30- bis 
■WjHhrigcn *'»'' "<» l »""J -- Pr»'/eut mvh eiMaunlich zalilrcich vor dem TV-Schinii venreteii. wenn tier Gnom seine Posseit 
ireibi. 

Erfunden wurde Hugo 1987 von dem jungen dfinkchen iTE-Team, das auch die Spiele und sugar den ITH-3000-Coinpmer 
iiuuickelle. mil dem die Telefonsienale der Teiluehiner in Videoimpulse umgevvandeli werden. Die Figur selb>t enistand 
dagegen be! der rnuizflstschen Firma Mcdialab. wo «m nach Zdchroingefl cih KiinststofTmodcll ungefertigt wurde. das nach 
item Einscanoen in den Comp) dann ouch das Laufen und Hflpfen lerme. Die miulerwcile drei viituellen 3D- Studios, in de- 
ncn rfeli nlles abspielt, gehorchen den Sieuerhel'ehleii von OnyA-Realiiy-Enginc-Compuiern aus dem HauM.* Silicon Gra- 
phics. Ihre enorme l.e^nui-rslahigkeit (512 MR RAM, 200 Mil/ Tflktfrequenz, 2 Gigahyie Fesipkmenspeicher) erkuibi es. 
die Auseesialtuii!: des virtuellcn rV-StuUuw (Bodcnforhe, Htnlcuirund etc.) nach den Wiinselien der Anruler in Sekuuden- 
•elmelleah/uandcrn. 
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ier Jahren liefl die Airbus- 
Simulation vom Programmier- 
team um den Berufspiloten Rai- 
ner Bopf so manchen Amigo ab- 
heben und so manche Stunde 
(wie) im Flug vergehen - jctzt 
wartet der runderneuerte Nach- 



/\ + [ * CD ♦ ^3 * j I ♦ C folgerauf dieStartfrcigabe! 
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HandlungsmOgliehkeiten ftihrten zu- 
sammcn mit dem Fehlen echter Ver- 
bcsserungcn jcdoch dazu, daB dcr Lun- 
de-Truincr wertungsmiiBig gnadenlos 
abstOrzte. Das sollie bcim nun anste- 
henden offiziellcn Teil zwei der echlen 
Basissimulalion nichl mehr passicren. 
denn in weiser Voruussicht hal man uns 
zahlreiehe Neuerungen angckiindigt. 
So wird ctwa das Digi-Cockpil dem 
ivalcn Vorbild nocfi fflmucher wcrdcn. 
abcr audi den Funksprechverkehr will 
man krilfug erweitern. Dem Autopiloten 
gonnte man ebenfalls eine Frischzelicn- 
kur. damil kUnfUgc Airbus- KapiUine im 
Fall des Falles latsiichlich die voile 



Das hervorstechendste Mcrkmal dieses 
, Anli-Aclionflugis" war und ist die Le- 
bensniihe bis ins kleinste Detail - trolz- 
dem leilele die aufwendig geslalicle 
und nichl minder aufwendig beworbenc 
Simulalion im richligen Leben seincr- 
zeit den finan/aellen Toialcrash des da- 
maligen Distributors Thalion cin. 
Wollic der Spieler als Pilot der zivjlcn 
LufiTiihrt kein Dcbakcl crleben. wurde 
auch ihm das Letzle abverlangc Die 
verbratene TreibstofTmenge floB genau- 
so in seine Bewertung cin wie die Fi- 
gur. die er bei den Starts und Landun- 
gcn machle; ansonsten drohte kriiftiger 
Punkteabzug. Nur ziihneknirschend er- 
laubte die digilale LuftUbcrwachung 



AnfUngem das Benutzen der zahllosen 
Automalikhilfcn. ganz zu schweigen 
von den ebenfalls moglichen JrciflU- 
gen" ohne festcn Flugplan kreuz und 
quer durch Europa. 

Bei den Hobbyfliegern kam das bier- 
emste Programm irotzdem gut an, so 
daB 1993 eine inhaltlich wcitgehend 
identische „USA-Edilion" nachgescho- 
bcn wurdc. Erst vor kurzem und wegen 
des Konkurses von Thalion nun unler 
den Fittichen von Excalibur/Koronu 
Software verofiemlicliten die Coder um 
Rainer Bopf dann noch den ..Ap- 
proach-Trainer", bei dem sich aus- 
schlieBlich der Landeanflug mit dem 
Airbus cinuben lilBl. Die beschranktcn 




Konirolle an ihren Quasi-Kollegen ab- 
geben ktinncn. FlUchendeckcnde Ver- 
anderungen sind abcr vor allem bcim 
erweilcrlcn Europa-Szenario zu ver- 
mcldcn. wo bald stolzc 1 10 Flughitfcn 
und 750 Funkfeuer auf ihre Erkundung 
warten. Dadurch kann der Herr der 
Lufte dann bcispiclsweise auch nach 
Italien zum Pizzaessen fliegen. den 
FrOhling in Portugal begrtlBcn, Spani- 
ens Bliiten bttihen sehen ader seinen 
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Urlaub auf den Kanarischen Inscln verbringen. Das war den 
Enlwicklem aber noch iinnicr nichl gcnug. wcshalb als Extra- 
Bonbon zusttudich zwci USA-Fluggebicle inlegrien wcrden, 
die den Noidosten und den Westen dcr Verciniglen Siaalcn ab- 
decken. Darilber hinaus licgen dem Spiel sclbsiverst&ndlich 
audi wicder die neueslcn Jcppcscn-Kartcn fur den enispre- 
chenden Luftiaum bci - auf daB man bcim Trip von Hamburg 
nach MUnchen nichl vcrschcnilichtlbcr Madrid flicgu. 
Bereils dieser kur/cn Bcschnsibung isi anzumerken, daB es den 
Programmicrcrn bier wentger auf auGcrliche Kosmclik als auf 
die inhalllichc Erweiicrung und Verbessenmg ankommu was 







jii grundsttulich sehr ISblich itf. Dcshalb sollte man sich auch 
nichl wundem. wenn dcr Blick auf die Grafik zuniichsi kauni 
L'inen wuhmehmbarcn Unlcrschied zum in Ehren ergrauien 
Vorflieger ofTenbart. Das gleiche gilt fdr den Sound, der sich 
cbcnfalls nahezu idenlisch priisemieren wird. Abcr wic gcsagl 
sind das keinc GrUnde. schon jelzl den Slab Uber Rainer Bopfs 
ncucstes Wcrk zu brcchen: Dem Mann kam es bci scincn 
Flugsimulalioncn hall schon inimer in crster Linie auf groBl- 
moglichen Realismus an. und da enlscheidcl nichl so sehr die 
Optik, sondern das lebensnahe Handling des Vogcls - und gc- 
nau daran wird derzeii noch gcfeiU. 

Falls die Jungs in der Games 4 Europe-Werft ein paar Ober- 
siunden einschieben, konncn wir Euch also hoffentlich schon 
im nachslen Hefl eincn ausflihrlichen Tcsl des neuen alien 
tJberilicgcK am Amiga anbicten. Ansonslen gibt es aber auch 
noch die Ausgabe 3/4 des MULTIMEDIA JOKER, auf dessen 
Beglcil-CD sich ein Running-Demo der uberafbeiteien Airbus- 
sim befindcl! (mic) 




,, Ms uon Chris mUsbeck handsignierte ' 
i SonderetfUm eiddusiu im Joker Shop! ' 



Die neue Longplay-Scheibe des groBen 
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein 
musikalischer HochgenuB: 
„S0UND FHCTORV" bietet neben 15 heiBen 
Musikstiicken und einer PC-JukeboH 
noch iiber 100 MB an Sounds und 
Samples in den gangigsten Formaten 
(auch fur Amiga & Mac!) sowie den 
komfortablen Musik-Editor ,,ERSY TRRK"! 
Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar der „S0UND FRCTORV" zum 
Preis uon 39,- DM im Joker Shop 
solange der Uorrat reicht!!! 

Bestelladresse: 

Joker Uerlag • „J0KER SHOP" • Breto- 

nischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland mbglich, 
bei Uorkasse (Geld Oder Scheck liegt bei) bitte 
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. IB,- fur 
fluslandsbestellungen dazuschlagen. 





Die phantastisehen Ahentener der alten Griechen gaben school 
[so manchen Filmstoff her, bloB am Computer hat bislang kaura 
"einand ihr Potential erkannt. Das ist nun auch den jungen 
'nglandern von Audiogenic aufgefallen, wo man Odysseus flugsj 
Helden des neuen Ac tionad ventures gemacht ha] 



Ika y, eigenllfch kommt der hicsige Proiagonisl ja ohne Namon! 
laus (ob das Copyright fiir Odysseus wohl immcr noeh beim al- 
lien Homer liegt?), doch sind seine Abenleuer eng an die EpJ 
ficbnisse des sagenumwobenen Vorbilds angelehnt: Per Ruder-j 
[boot kluppcrt der Wellcnbummler die geheimnisvollen Inselnj 
(eincs nichl niiher bezeichnelen Fantasyreichcs ab, urn sich vid-j 
railigen Gcfahren bis hin ram finalen Endkampfmii dem ob-j 
llgalen Obcrbosewicht zu stellen. Und das bcwnflhel nur mil seM 

[nem Schwert, seiner Huplkraft sowic einer weitercn, sehr un-j 
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Das Eameplay 



v 



//» 



W * 




m ■ 






'flf 



^ 



1 f*\ J ■ '* fc 



A r 



Htw sich client Spieler da* Gehetmni* irni seine hcldfcchcu KiHI- 

Ic \ f *H er^chlieUi. v\inlcisi ninlaufdorVVelikuneiHoimUhrigcn 

uudi der SpiekUmd gc*pcidieri wcnlen kannt vor Anker gcgun- 

gen uikJ Kui\ uufcin hclicbl^e* der sieben hier ver/eiehneien 1 1- 

bode genommen, Auf den Imeln stAbA hai man sich dann idler- 

dtajs tin etaen lukitii fesi gehponnenen I landlungsfuden ni hul- 

ten mid muUdie keihenN»kvder Arhcitsschriue selbM 

heniiKflnden, Dull dura uiich die Bckllmpfuuf an- 

griHVIiftiigei \ flgcl, schvveiiHchuingcndcrTniN 

le. /leKichercr BogeilsehQl/cn Oder InnierlMt- 



Genres ZuMli/Jidi *ind auch Meine Ral* 

wIliQsseder*\Iurke,5ehltKwl \ttftnetTiirB**/u 

kiuieken uiul iciN vvulirlieh iHr*t£ckiiobelic Aeriitn- 

Pit/ycleien /u bewiiliigen - ciwil worn Krtilen ini Sill 

\on«lA-minini!^\luivhkMMi|i|c\c I eU;»h\riiiilk -vUm 

weiden. man SchiihtfrniUeii belifligl mhsr Ahswchwin die Bchausunycn von 

Zwergenumemiinnii, KlawSadKvdaUziKkrinGelidm^ 

hiirrcn und £\iralehcih Knergieapfcl wwie allcilci vveitcte I undMiiekedem 

Sueherdie HehanlidiLeii loTuwn, Duch nbwuhl MehOdyvsc) soweii ukribtoli 

jHiliis /iilct/l IviXoiN.XVdn^'erlolirivith vviedertretchteSiriekmuMereiiKS kllh- 

MSclien WiiiHiadvciiUnvs hiili. hui d;i> Spiel driell auelitHigindle Vnheilen in pel- 

to - *,H, vvmvn die gele^etiilieji 
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an/utrelleinlen \K>rj>M iclrtinkc 
in ditfscr Fonii mtt Amiga bivhei 
ullenr£i)lsunsai/\iei\e/ii linden. 
Wllhreiid nanilieli etuy del Ce- 
\Xn licit uandler in ( (ire Designs 
hcuigicinHiipneaUWtjIlchlliT 
eigentlich nur cine- noeh da/ii 
prakiiM^h unveniicidtiche. Ver 
vvundlwifisMule kunnie- iM dci 
laklisel) kluye hinv;ii/ versctiie 
densier Uddcninl iuiuUiwci ; 
*niekiiN:hcidt!ltd! 



Das Morphing 
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Befindcl sich einer von insgcsum! /chn iiherall an I den Inscln vcr- 

"ilrcutcn Vmvnndfangsdrinks crsi im Marsehgepflck, vcrmag miser - ' f- 

Reserved Mysseus /u jedfir Zcil in die Hani der von der -Ge- 

schmacksrictitung" definierten Kreutur zu schlOpfcn und dereu hc- 

WMidcrc Vorleile lur sich /n mil/en: In das IVderkleid eines Adlcrs 

uchtilli werden selbst die weiiesien MccrcsfloCben gunz locker liber- 

lliigcli. als Spinne mucin man sich noch die vcrwirtkclisicn und cng- — 

sien Finn; zugiingHch. Undzwarisi so cine Werspinnc vfillig wehrios, abcrdalurkiinn sic 

Feindatiacken cben entgehen. indem sic scnkrechi an WHnden hoch b/.u. an Decker cnl- 

lang krabbcll. Die Rcdcrmaus wlcderum hewtthrt sich wcgen ihres natDrlichcn Radar* ins- 

hesumlcre in Mockllnsiercn 1 lOtalen -wo nflmlich der Held in mcnschltcber Rami oderan- . 

(law Tiereeslnli nur blind durch die Gflnge stolpern w iirdc. hal der sflugemfe Haiicrmaiin 
jcdcs Hindcmis. jeden llebel uiul dauiii alle Ralsel iinuiei nOch jdasklar vor Augen. 

AK ncsondcrs nUtzJich orweiscn sich zudem Muuuioncn in ventchiedene Kreaiuren, die nichl 

dirckt dcr rculc\isiierendcn Fauna cnlnnnmicn w nrden. So may die mcialliscbe .Jlelmkrolc" 
tMT KtowerfiUHg und nicbl sprungfiUtfg win. verfugl aber uber cine so dickc I lain. doO ihf 
die Pleile l'eiiidlicher Bogenschui/cn wenig anluiben konnen. Andere. nichl minder fcurio- 
w Faheluesen emioylichen es. hesondcrs weilcn Anlaul'zu nelimen. zu bcscWcunigcn otter 
auch marodes Gcsiein heisciic zu rummen. 
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Der Schwachpunhtl 
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Niis Scftlnn ncs < mht- 
Mtscwlchte aus dcr 
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lin SchlusscI, 

I mul (Inch so I'vrn! 




Lcidcr Iciilei das abweclislungsrefche Gamcplay umctci- 
nigon wirklich cxlrufiescn Sicllcn: Wenn eiwa durch die 
BerOhning efnes Lichischuhcn urpUtolich eine Fclsiawine 
iiber das niehisahncndc Spiclersprile lie rein brie hi Oder 
SclbsisehuBanlagen ein Dutzend Projekiilc siuitcn, so isi 
das wohl kaum als sebr fair zu be/eiehnen - /unuil dcr- 
lei nnspoitliehe Allackeii dann wicder eines derunfiing- 
lich nur vice Bildscliinnleben in den Hades befiirdern. 
Trotz des hcrben Sehwierigfceiisgrades wlrd der Spieler 
aber durch siraicgtsch wohldurehduchi insinllierte Riick- 
scizpunklc hei der Sfange geuallen und erhiili nuBerdcra 
UntersitUzung durch den sclbsiregencrferenden Ener- 
gicpcgcl Seines Ahcrcgos. Man brauchl nacheineni har- 
len Kampfalso lediglich an einer yeniitl lichen Sielle ein 
Wenig m rasien, schon kann die Wandersehali bci voller 
Ldsiungsfahigkeii fortgcsctzi werden... 



Was mm die grafisehe Prasentaiion hciril'li. so haben wir sic ja anliiUlich cities Previews 
Im lel/len November als ..verbesserun^wlirdiiT be/eichnei. Da hal sich jedoeh /wi- 

schenzeitlich nichl mehr allzuvicl geian, denn rnsbesonderc die elwas farblosen Szcnen an 

„ _ r _ den Inscl-Obcrflfichcn sehen allcsomi rcchl llaeh und delailarm aus. Auch die Qpiik in den 

. j 'j i - -: | liihlen ixler im Schlofl des liualen EmlgCgncRi \ealieni sich cherdis IV.idikal .yvvivkmiiUig". 

- ' ! - "'- - — - - .,j s t |.,ji s j c wirklich gcfallen kflnnic. In Bcwcgung isi der Hndruck dann aber doch nichl 

'•'/'. ' ■. ' ". ''■- . ' '. so schlcchi: Die Umgebung scrolli flou in alle Richlungen. die einzdnen Figuren machen 

-^ -" \ ■ *►*?*. ihre Kleinu Uclisigkcil durch realislische und sehr lebendige Animuiionen well. Auch die 

I \l_ '. , .. HiniergrUndc sdnd sa^ltmweisesehensweil bewegt, undjederMorph bringi cine kleinc Vek- 



loranimaiion /uin Vorschein. j Spriinu ins Ingewisse [ 

I mi Ruekcln trill dabci nur am 

unaurgerfiSKlcn A500 uufund 

auch da nur selien - urn 1 200er 

lliel^i allcs soli wie liuiier in 
Icli ijliuih'. icli -.plum 1 ! J der Sonne. 

Miiveraiituoiilieh liirdiehe- ; ;;•..*'. .,, /j-0.! 

inerkensweite Aunosphfire isi aulVnlem die leine Akusiik. Zinn Tilelbild eitonen 

tin liulirenswerie Paukenschliige. und im Spiel sorgen Background-Gerausche so- • w - 

wic individucll nufjedc Akllon abgeslhnmie Sound-FX linkl. Hall in den Hdhlen) 
lin dii% pussende Ambicnie. 
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Das Fazit 



Wenn nun wo 1 lie, kimnie man zom 
guten h/\w schlechien SchluQ miiOrlieli 

diirilbcr hcr/iehcn. datf cine Gcstolten- 
uantlluny nur via TasIalUT uus/ulosen 
isi und dafiir eigenilich audi dor /vvci- 
tc Buiion jedes Pads hiiile hcrhulicn 
fcflnncn* Dwh am grundsfliz lichen l ! r- 
icil Bndert dieses cigenilich knum ncn- 
nenswerte Mankoschon vvegen derail 
sonsten ludclloscn Sieucrung nidus: 
Odyssey isi cine Icidcr ctwas arg 
sohmucklose Pcrle von eincm Platt- 
fonn-Aciionudvcimin:, die Inme Arbeit 
mil \ icl Spielspall tvlohm. Wcr sich vor 
dei n Kuul'selbst davon ttbeizeugcn wilt 
kann das mil der Dcmm vision lun - /u 

linden auf der Bcglcit-CD /ur Miir/- 
Ausgobc des MULTIMEDIA JOKER! 
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eng iiach Anlcitung isi cine Installation 
if FeMplatk- ja nictii mflglicb, mil etwas 
nndarbeil geta'ti .ii> Kick 2.0J .\h 
:li: Nachdcm ein Ziclvcr/eichnis (n 
as „0dys$ey" per ,.\eik* Schubiadt£ 
Befehl bcispioLswclsc tmf der I'aniiio 
..Wuik:" eiMelll und dor Inliali beidfi 
Diskeiien komplcii dorthin kopieri WW 
" \ isi einmalig Bin Sttutskripl feiwa mi 
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hmv i*i»liL a imiiiMiiI]r Masdtinr 
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\ssiyn Odyssey?: VVorkiOdyw 
Ody.sM.-y JunKIt 
CJMIQfH 

Naeh dem anschlit'lSondcn Resel dann /inn Siari Iwide Mausohrcn gcxIrOckl halien, im Buot- 
menti das Laufwerk ..Dl : ():" dcaktivieren (sonsl gibe's Sofiware-Konllikte!). booten, die er- 
sie Disk einlegcn (wcgon Kopierwhiil/ablragell. per Shell in das ..Odyssey"-Ver/eiehnis der 
HD wechseln und schtiefliieh mil ..Kxccuic" das eben enrworfene Skripi aufrufen - f'eriig! PLATTFORM-ADVENTU1- 



ODYSSEY 

(AUDIOGENIC) 
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Sightseeing ohne SohonswUrdigkeilvn 



Die HauptbeschaTtigung von Rollcn- 
spielern bestand zuletzt vorzugsweise 
im Jammern iiber die erschiitlernde 
Arbeitsinarktiage fur Aniiga-Helden. 
Jetzt hat das GOD-Team endlich wie- 
der ein Jobangebot fur die Krieger und 
Magier - aber eine echle Alternative 
zum Nichtstun ist audi das nicht.,. 



Die Fantasy welt Salar zitten ge- 
radc vor einem blutigen Erobe- 
rungsfeldzug des Hcxenraeislers 
Elex. der als Vertrauter des bdscn Got- 
tes Maruv die Gabe der Unsicrblichkeil 
besilzi. Genau das soil cin Heldensextcit 
nun schleunigst andcrn, indem cs die 
fdnf vcrstreuten Teilsillckc des wunder- 
tilligen Steins Jaktar zusammensucht und 
dunn in einem Druidcnaltar installien. 

Vor dem Abenteuerurlaub darf 
sich der Spieler erst ma! als Gen- 
forscher beistigen und bei der 
Charaktererslcllung munter mil den gen- 
reOblichen Rassen und Berufcn (Men- 
schcn, Elfen. Zwerge etc. bzw. Krieger, 
Dieb. Magier usw.) seiner Gesehopfe ex- 
perimentieren. Man bestimmt ihr Gc- 
schlecht, ihren Namcn und die Werte fOr 
Mul, Klughcit, Charisma. Gewandtheit, 
Karpcrkraft, Attackc und Parade - 
stimmt auch die Mischung aus schlag- 
krSfiigen und zauberhaften Hcldcn, kann 
dcr Suchtrupp aufbrechen. Die als Icon 
dargcslellle Party marsehtert dann durch 



eine aus der Vogelperspcktive gezeigtc 
Landschaft, die es an optiseher Schlicht- 
heit locker mit dem Gem ut eines Orks 
oufnimmt. Auf eine Ubcrsichiskarte oder 
eincn Teleporter zum schnellen Ober- 
winden grOBcrcr Strecken kann man erst 
spfltcr zuriickgreifen, wodurch sich die 
schier endloscn Wandcrungen in der An- 
fangsphase als recht miihsam erweisen. 
Unterbrochen wird der einiOnige Spa- 
ziergang nur (zu) selten durch kleine 
ScharmUtzel oder informative Zufolls- 
begegnungen mil anderem FuBvolk: ein 
kurzer Smalltalk, ein wenig Schachem 
um begchrte Ausrilslungsgcgenstande 
des Gesprachspartncrs. schon ISuft man 
sich wieder Blasen... 

Sirafverscharfend kommen die ge- 
werkschaftlich vorgeschriebenen 
Ruhcpausen hinzu, denn von achi 
Uhr abends bis morgens Punki sechs Uhr 
bestehen die empfindsamen Rccken auf 
ihrem Schonheitsschlaf, damit sich der 
Lcbens- und Magicpunktevorrat rcge- 
nerieren kann. AuBcrdcm solllc man den 



Bcsiand an Lcbcnsmitteln bei diversen 
JagdausflUgen aufstocken, was die ta*g- 
lich zu schaffende Wegsirecke ebenfalls 
vermindert. Es kann also ganz schdn 
dauern, bis man endlich in ciner Stadt, 
einem Dorf oder tn einem Dungeon an- 
kommt - wovon cs nicht geradc Uber- 
mUBig vicle gibt. Die dann erscheinen- 
den 3D-Grafiken sind ebenfalls ailes an- 
derc als zcitgemaB; taisUchlich sahen die 
Gcmaucr in ..Bard's Tale" bereits anno 
C64 sch&ner aus. 

Na, immerhin erOffhel ein Stadt- 
bummel jede Menge Aktions- 
mOglichkeilen: Mit genttgend 
Kleingeld in der Hintcrhand erweiterl 
man setn Equipment, laBt beim Schmied 
beschadigte Rtlstungcn und Waffcn re- 
paricren oder verschachert Oberfllissiges 
beim Schrotthandler. FUr das ieibliche 
Wohl sorgen neben den Kneipiers auch 
Heiler, die sogar tote Mitstreiter wieder 
auf die Beine bringen konnen. Wersich 
die SuBerst kostspielige Wiedcrbele- 
bungsmaBnahme sparen will, beerdigt 





Ein Blick ins Marschgepack 
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Pie Glide fUr \\ ild, 




Diktere Dungeons 



Zcil zum Monstermeuehcln: der Kutiipbcreen 



die Dahingeschiedenen cbcn und besorgt 
sich Frischfleisch in den Hotels filr er- 
holungsbcdlirflige Hclden. Und werun- 
ler dcr Last seiner (Gold-) Sch&tze schon 
fast zusammenbricht, kann die Wertsa- 
chen auch bei der Bank dcponicren. Al- 
len Kriegcrn, Klerikern. Magiem und 
Dieben sei darilbcr hinaus cin Besuch der 
fOr siezustiindigen Glide angeraien: 
Aullcr beruflicher Wcitcrbildung und 
umfassenden Infos Uber Land und Leu- 
le bicten die Mcisier ihren Eleven don 
nifmlich bisweilen lohncnswerle Auf- 
triige an. 

Ebenso lukrativ, aberauch wescm- 
lich gefiihrlichcr sind die Dun- 
geonausfltige, Dcnn in den feuch- 
len GewSlben wanen nicht nur teils mil 
Fallen gesichertc Schatztruhen auf un- 
vorsichiige Abcnteurer, sondern zusalz- 
lich auch Telcporter, GcheimtUren. ge- 
sundheiisschadliche Energicfelder und 
fiesc Monsierfichurcn. Die Kampfhand- 
lungcn laufen rundenweise ab f wobei 
jedc Altacke gezielt gegen ein be- 



stimmtes Ktirperteil des Angreifcrs ge- 
richtet werden kann - erne schematisch 
dargesiellte Figur rail den geschUiztcn 
und verwundbarcn Stellen des Gcgners 
macht's mOglich, Ncben den Ublichcn 
Nah- und Femwaffen ist auch cin ganz 
klein wenig Magie im Angebol: Dniiden, 
Hcxcr, Kleriker, Ninjas und Magier ver- 
ftigen Uber bis zu sechs allgcmcinc und 
je zwei bcnifsspezifische ZaubcrsprUche, 
sobald sic diese aus den entsprechenden 
(nichl ganz billigen) Schmttkcm gelerni 
haben. 

Siimtliche Aktionen ktinnen rei- 
bungslos Uber Icons und durch- 
klickbare MenUs ausgefilhri war- 
den; als Fortbewegungsmittel Icislen 
aber auch die Cursortasten gutc Dicnste. 
Eben falls wenig Grand zur Klage bictet 
die atraosphilrischc Beglcitmusik, die ge- 
nau wie die guien Sound- FX stark an Al- 
lies DSA-Rolli ( ,Die Schicksalsklinge" 
erinnern. Von den bercits angesproche- 
nen Schwiichcn des Gameplays abgese- 
hen f bleibt das grOBie Manko von Jakiar 



damit die abschreckend simple PD-Op- 
lik; lediglich das Intro wurde halbwegs 
ordentlich bcbildert. Wie man cs we- 
senllich besser machen kann, hat Thali- 
on schon vor Uber zwei Jahren mit dem 
Uberragenden ..Ambcrmoon" bewie- 
sen... 

Aber was hilft'a? Wie cs im Mo- 
ment aussieht, werden wohl we- 
der ^Albion" noch „Sternen- 
schweiF' den Wcg vom PC auf den Ami- 
ga finden, und mangels solchcr 
Highlights (von Erik Simon bzw. aus der 
DSA-KUche) bleibt den hiesigen Rol- 
lcnspielern nichls andcres Ubrig, als hier 
alle HUhneraugen zuzudrilckcn. Trdstlich 
immcrhin, daB der Aufenthall in Salar 
vergleichsweise gUnstig zu buchen ist - 
seine Bcstellung richtel man am besten 
direkt an: APC & TCP, Dorfstrafle 17 f 
D-83263 0b*rsce(st) 



JAKTAR - DER ELFENSTEIN 

{GAME OBJECT DESIGN/APC & TCP) 

Mil n'H "11 




No Future! 







Sprung in den Tod 



Nichl tiberall, wo ,Jump & 
Run der Extraklasse" drauf- 
Steht, ist audi dcrglcichen 
drin - das neue Sonderange- 
bot aus dem Media Verlag 
/um Heispiel enlhalt Irot/dem 
nur Action der untersten 
Preis- mid Guteklasse. 
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HinedOsiero Vomhmmg Ivfalh den Tester 
hier bcroiis Ivim limleeren dor Bo\. tiiul 
die uiiduivh&dKiubUR? Nunwrierung der 
scvh*Sdioilvii(«.l)Kk I: Bootdisk**, JJisk 
I & 1\ M Disk 3 A & B~ khvk JSUk 6: In- 
stallation*) iM tletin uuch der pussende 

Aiiflakl /u einer miuleren Sofivvaiv- Trayo- 
die; Das Bnotcn von Diskette quiuicrcn 
A5(XJ und A2000 mil einer blinkendcn Ah- 
siurzmclduug, der l20(Vr vcrabschiedct 
itch mil sehuar/em Scivon s:uig- und 

klanglo* in Richtung Guru, Immerhin 

klappie die I ID-Installation, weiin audi 
kaum vorbildlich. Ditvki noch Wahl einer 
Zrelpartiiion kopicrt die Insiull-Routtne 
niimlich einlucli dmuHos, wasbefilrehtcn 
liilit, daU hier ita Hauptverzeiclims mil 
I-jn/elliles zugemQlli winL Ooeh /mn 
Ciltick llndei sieh sehliettlieh ein separates 
Directory aufder IvstplaHe... 
Iwilieh Wiihit die 1 ; ivude nur bis /um hiiB- 
liehen Intro aus einiyeu ToM/eilen und oi- 
lier llaiuholl Wisflglichci 4 Slandbilder im 
Aehtfarbcn-Looki Inhalllich wild daivi 

wieder nul der hcroi*ehc Kanipl des liin- 
Wlg3ng0ft gegen bfisc Aliens heraufbe- 
>eh\\ atetk doeh uns eraust's ja vor niehix: 
Mil dem Slick IvwulTnei. bliekien wirdem 
Garaeplay ins hfifllJehe Angcsiclu* Jedoch 
hai ev sieh mil nut den ersten Bliek gam 
ansehnlieher Ciralik nwskleru denn der 
leidliehhewej:le Hold luml im Astroan/ue 
fiber soli tunl soitlieh scrollcnde Paralluv 



Platifurmen. Untcrwcgs sammelt or sit lun- 
ge DiamanlCD ein. his sieh das Tor /um 
nilchsien von M) QptfsCh wie spielcriscb 
kaum unieiseheidbaren Ahsehniueu nuftut 
Hier wie don sdnvirren daiin tiberall die 
im Zwci-Phasen-Taki animierten Mikru- 
Aliens (sehen aus w lc Miieken. Eulcn Oder 
Kau|vn)aul \olliguuinspirioneii Batmen 
durch die LUfie. Gczielte Ausweich- 
manin or gclingen kaum, tier An griff mil 
einerderheklen umsehahharen Wummen 

isi wegeadcrdllrftigen Kolli&fonsabfnt* 

ge haufig /um Seheiiern vcrufleill, Docfa 
das maelil nur die Halite, da ein Encrgic- 
ah/ug hoi Kontokl mil Cieynern oder in der 
Pampa insiallieneu Speerspii/en kauui 
siaHlliKlei - man kann nahe/u ungestfrl 
vom Start ins Ziel spa/ieron: wltai dus 
Zeidimil vermag Jem (circdgcnj Lcbens- 

lielu des Helden da kaum eiuas an/uha- 
hen. Gnen Vortetl liai die Sadie aher. denn 

so bekommen aueh Uneriblwcnc die Plan- 
forro-AufzUge und bcgehbnren Pendel der 

spaieren Levels /u sehen. Da/u kominen 



yfi25s?e 



Ein« von 30 nahe/u 
huuglcichcn S/enarien 



SpriniM'huhe. Uhrensioppec und andcre 
alibuckcne Extras, wie sic beutzuiQgc 
sclbsi im PD-P«*)I kaum nodi herum- 
dtimpein. 

Also ein schr (odes Spiel in /.icnilich lacier 
Ciralik. beglcUd von unpossendcr Schla- 
germusik und unscheinbaien Sound-FX. 
Anders jjesayl: Das I'alschc Proynimm zur 
richligcn Zcit - allein durch die aklucllc 
Sofiuareilauie bleibt Future Space niK'h 
ein bifichen Space fiirdie Fuiurc. (rh 



FUTURE SPACE 

(MHXAVERWG) 



JUMP & RUN 
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Das neue Jahr fangt ja gut an: Da beiftt ein beruchtigter 
Staatsanwalt aus Miinchcn internationale Locher ins Netz 
von CompuServe, in Amerika kippen deswegen ein paar 
Leute deutsches Bier auf die Strafie, und Ihr kippt uns hier 
I weiterhin korbeweise Post vnr die Tun Es kann also nur 




in das oktuetle Betriebsge- 
heimnisl 



Euer Slaaisanwalt aus Miinchcn 
hat ja-jctzl doch niol was Ansian- 
digcs gefcistet, intlcrn CompuServe 
vcranlaill wurdc gewixse Adrc?*- 
sen aus dem Internet zu spunen, 
die (Kinder-) RmagrapWe vatora- 
len - mcincr Mrinung natfi ein rich- 
liger Schriu! Es wundert mich. 
daB sich die Amis nun darQber 
aulregen und von Bcschneidung 
der Meimuigsfreiheil sprcchen: 
VcrctdBl im Land dcr unbegrenz- 
len MOglichkeiten Kirxlopomo 
graphic etwa nichl gegen gellen- 
des Recht? 

wundert sich Patrick Hartfil aus 
Duisburg. 

Dein Vertrouen in unsere Sit- 
tenwitchter in alien Ehren, 
doch ist man titer dem grofien 
Teich vStlig zu Recht entriistet: 
Es wurden Uber 200 Foren gc- 
sperrt, von denen die wenigsten 
mit Klnderpomographie (die 
nattirtich taisdehtich libera! I da 
ausgemerzt werden mufi, wo 
man siefindet!) oder auch nur 
sonstigem Schweinkram zm tun 
haben - vielmchr hat man kur- 

zerhand alle Plattformen mit 
sexueltem Inhalt dichtgemacht* 
daruntcr z*B. auch harmlose 
Diskussionsforen fUr Schwule, 
Lesben etc. Und das ist nicht 
nur typisch fUr das indifferente 
und vOllig inkompetente 
Kahlschlag-Vorgehen unserer 
StaaSsanwaltschqft in solchen 
Dingen, sondern auch eine 
itfmtiche Schweinerei wit jene t 
welche Herr Doktor Stall vor 
einiger Zeit am deutschen 
ZeitschrfftenmariS abgezagen 
hat! 



® 



Da watschelle ich neulich gaiu 
zufrieden und cntspanm zum Ki- 
osk und inmtc don mcincn Augcn 
kaum. Dick und fen stand nam- 
tich auf Eurcm Coven „Mcistgc» 
kauftes Amiga-Magu/Jn dcr 
Welt!" Soil das ein schlechtcr 
Witz scin, oder bniuche ich eine 
Brille? KUirt urn HimnieLs willcn 
Eun; Leserschaft auf! 
Obrigens: Eurc Begleildisk war 
einfach super! So was gibi's 
doch hoflendich oftcr, oder? 
Zum Bcispicl mil den besten 
Bildcm und Demos aus Joker* 
undDcmogalerie.,. 
schldgl Hcnning Lindhoff aus 
Wuppcrtal vor. 

Hier eine simple Rechnung; 
Deutschland ist hei weltem der 
grpfite Markt fUr den Amiga 
und der AMIGA JOKER bet 
weitem Deutschlands meistge- 
kauftes Amiga-Magazin - nach 
Adam, dem Riesen, macht das 
den AMIGA JOKER zum meist- 
gekaufien Amiga-Magazin der 
Well. Riesig ist auch, dqfi Du in 
Zukunfi mit weiterer toller Co- 
ver-Software von uns rechnen 
darfst, doch mt$ zuerst die 
Auswertung der grofien Hard- 
ware-Umfroge aus dem letzten 
Heft klitren, ob sie auf Disk 
oder CD erscheint Und kon* 
krete Verkaufszahten der Aus- 
gabe 12/95 mitdem „Eishockey 
Manager" a^f dem Cover w&- 
ren JUr unsere Planung auch 
nicht schtecht, tiegen aber na- 
turgemUfi zum jetzigen Zcit- 
punkt noch nicht vor Inzwi- 
schen empfehlen wir Dir die 
BegleitCD des MULTIMEDIA 
JOKER, wo iul auch diefein- 
sten Amiga-Demos zu finden 
sind. Guck dazu einfach mal 




PATIENT TOT? 



Ftirmich als langjtthrigcn Amiga- 
Fan isl's schmer/Jich iniianzu.se- 
hen, wie es troiz Emms Wieder- 
h:!ebungsvcn>uchen nichl gclingl. 
den verlorencn Boden guizuma- 
chen. Wic audi, wenn sich bei 
eincr derart medienpriisenten 
PC*Obermacht die gnadcnlos 
schlcchte Weibcstrategie von 
Amiga Technologies darauf be* 
schiSnkt, einen A 1 200 lustlos in 
die Ladeneckc zu sicllcn und an- 
sonsten einfallslose Printwertxing 
zu produ/jcrcn? Warum wcnJcn 
die Vorteile der t Jrcundin" (z.B. 

Topgrafik und Spitzensound ohnc 
Extra*Hardware. leichic Bedien- 
bnrtieit und kleiner Prcis) nichl 
amigomiiBig krcativ herausgc* 
stelll? Wo bleibl der besonderc 
Flair dicser ehemaligcn Trauni- 
rnaschine? Wamm laufen kcinc 
Gralikdcmos in den Schaufen- 
stem? 

Wcnn sich schon 1 4jiihrige 
SchQIer im Pausengcsprach 
tibcr 100-MHz-Pentiums als 
Stand dcr Dinge untcrhalten 
(Papi kauft's ja). welche Chan- 
cen hal dann noch der ehcmali- 
gc Spielcomputer Amiga? Da 
ich nicht wartcn will, ob und 
wann ein cvcniucller Power- 
Amiga den alien Erfolg wie- 
dcrholen kann, bleibl mir nur 
die Wahl zwischen Konsolcn 
und DOSe, Meinc t ,Freundin" 
behalte ich natdrlich (rotzdem, 
auch wcnn sic so langsam in 
die Nosialgic-Ecke niLschl. 
Aber vielleicht ist mein Pessi- 
mismus ja auch unbegriindct.. . 
hofft Marcus Berg aus LObcck, 



Selbst wenn Deine Argumente 
leider nicht von der Hand zu 
weisen sind (das Marketing 
von AT ist unter alter Kanone. 
und der Pentium gilt derzeit 
wohl als Mqfi oiler Dinge), 
wtlrden wir doch nicht gleich 
das Kind mit dem Brunnen aus* 
schOtten: Die Konsolen haben 
es derzeit ja auch nicht tetchier 
als unsere tt Freundin" und ihr 
gegenilber sogar noch einige 
grofie Nachteile. Der grtifite 
dUrfte derzeit der damit nicht 
miigliche Internet-Zugang sein, 
den AT uns Amigos soeben mit 
dem „Amiga Surfer" (ein Pa- 
ket aus 1200er f 260-MHFcst- 
piatte. Modem mit 14.400 
Baud, diverser Software und 
100 Freistunden im Internet) 
erdffhet hat. Als kleiner Service 
hier gleich die Adresse der 
Homepage von Amiga Techno- 
logies: H7TP://www.amiga.de 
Und wom&glich taucht ja nun 
auch der ersehnte Power-Ami- 
ga schnelterals gedacht auf? 



ftll IOBMUISUIM 

Als ich Ende November das 
Objekt mciner Begicrdc auf- 
schlug (den Dczcmber- Joker 
nfimlich), da sab ich mit Er- 
siauncn... das beste Inhaltsver- 
zcichnis seit langem! Allcin die 
Erkcnntnis. daB in dieser Aus* 
gabe Spiclc wie ..Primal Rage", 
..Worms" und ..Mad News" ge- 
testel wurden, rouble mir den 
Alcm. Ich bliiUerte also gleich 
ZU den Wflrmem: allcrerste 
Suhnc, perfekt aufgemacht, 
einfach genial. Das filngl ja gut 
an, dachle ich so bei mir. aber 
es solltc noch besscr kommen! 
Dcnn nun war die Zeitung im 
Heft an der Reihc. manchen 



B©St©llt<*l<*F«»o: 0771 64440 



wohl besier bekunt alsTcsi zu 

, f Mad News" - cinfach gorilla- 
genial! DerTest zu ..Alien Breed 
3D" schlug dem Fall dann aber 
den Boden aus; den habe tch 
mir glau zchnmal durchgclc- 
sen! So, und nach all dicser 
Schlcirncrci kommen wir nun 
7-um Ernst des Lebens. denn 
sollict Ihr diescn Brief nicht 
persfinlich beanlworten, sehc 
ich mich gczwungen, Brork zu 
vcrraien, daB Ihr ihn slilndig 
mil Monopoly-Geld bczahh... 
droht Stephan Marten aus 
Hcrdcckc* 

Wir antworten ja gam per- 
sdnlieh, wenn auch in der 
Mailbox - hey, Du hast doch 
nicht enisthafi erwartet, dafi 
wir eine solch wundervolle 
Lobhudelei ftir uns behalten 
wilrden? Zumal Brork Mono- 
poly ftir die Hauptstadt von 
Europa und das dazugehfirige 
Papier' ftir die neue Euro- 
Wdhrung HAW 



QNaUUiNTIHdN 



„ 



1) Laul dem Imprcssum 12/95 
Est Eure Autlage ja wieder auf 
Obcr 100.000 gcslicgcn - fragt 
sich nur T woran es liegi. Die 
Vonveihnachlszcil? Das Come- 
back des Amigas? Oder haben 
die annen Leser dcr Amiga James 
(wieso vertiffenilichen die ihre 
Auflage cigcnilich nicht?) end- 
lich gcmcrkl, was gut isf? 

2) Weg mil den Rahmen in 
dcr Galcric! Vcrschandclung!! 
Lynchjusiiz!!! 

3) Was ich jedem Amigancr 
nur empfehlen kann, isl die 
Milglicdschaft in einem Com- 
puierclub. Ich bin z.B. sett eini- 
gen Monatcn im APCATCP und 
kricge don promptc Hilfen und 
billigc PD! 

4>Endlich habt Ihr diescn Klein- 
anzeigen-Kommeraellen enibrvt, 
bravo! Das ging cincm schon 
ganz schttn auf die Nerven... 

5) Eure Tips & Tricks sind ktir- 
zergcworden.oder? 

6) Ein Lob an den Abovcrsand; 
Meinc Hefte sind oft SChQD am 
Samslag vor dem Erstvcrkaufs- 
tag da - nichi am Samslag danach. 
wic bet den Mitbewerbern! 

7) Wo kann ich mich Ober die 



Auflage divenier Magazine in- 
formiercn, gibt es da Infobro- 
schllren? 

8) Wir wollen Sonderhefle 
(z.B. Sport) und nicht so einen 
komischen Multimedia Joker! 

9) Im hiesigen Escom-Shop 
gibl cs wieder 1 200cr zu kaufen. 
und wenn man dem Verkiiufer 
glauben darf. dann gehen sie 
sogorsehr gut! 

freut sich Christian Heid aus 
Seeheim, 

If Der Grand filr die gesteiger- 
te I VW- Auflage hat mil dem 
Amiga selhst leider wenig zu 
tun: Lngischerweise gait im 
Dezember noch das Qttartat 
////M t in das unsere wegen 
der verldngerten Angebotszeit 
mehr verkauften Sommer- 
Dappelausgaben fallen. Die 
User wissen Itingegen scfwn 
lange, was gut ist t weshalb 
taut dem offizielten IVW-Priif- 
ergehnis die verkaufte Auflage 
der Konkurrenz weniger als die 
Halfie der unseren hetritgt - 
was audi erkliiren dtirfu\ war- 
urn sie dart nicht veroffentlivht 

2) Wir sind nach am Sam- 
meln von Rahmen* Memungen t 
bmuchs't also nicht gleich aus 
dem Rahmen zu fallen! 

3) Ab in den Club, kann man 
danursagen. 

4) Deine Nerven sind uns nun 
mal heilig! 

5) TatsHchlich wurde das Know 
How irgendwann im letzlen 
Jahr zugunsten des reguldrcn 
HeftteUs ein kleines biflchen 
gekiirzt. Aber wo weniger Spiele 
sind, da sind nun mal auch 
weniger Tips dazu. 

6) Was, Du hast auch Fremd- 
Abos? Schiim Dicli! 

7) Die ultimative Info-Bro- 
schare ist unser INSIDER! In 
diesem Handelsmagazin fiir die 
Camputerspielindustrie verof- 
fentlichen wirjeden Monat ne* 
ben dem aktuellen BPS-lndex, 
alien USK~A Uersempfehlungen 
und viclem mehr auch die 
offiziellen IV\V~Auflagen der 
Fatiunagazme* FUrnur30 t - DM 
bist Du ein halbes Jahr long 
live dahei, ein Abo-Coupon 
findet sich in diesem Heft. 

8) Wer ist wir? 

9) Na also, wer sagt's denn?! 
Und wohin laufen sie so? 
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Starpr&Lapyr 


^Bij; 


"65,97 


"fib>^ 


Elite 111 




"59.37 


"5937 


Sle/fiWdliV/ 


\ -2\ 






Embryo 


46,17 






^#y2 




. 




Erbeo der Erie 


52,77 


5937 


5937 






V65.97 


t 


Exee 


59.37 




5937 


f^S^JTT*/ 


MA 




65.97 


FlWorU Champ chfp 65.97 








/ ££37| 




5937 


Feera 




72.67 


*7a\lf| 


TcetlFofffiaiN 


/ 'isjnj 






FifaSotcay 


52,H 






) 1»pV lt / 


'Mtn 


MIT 


52,77 


FHoht o\. A/n. Queen 




* 


•66,97 4 


^Tupicin i 


j ^r * ^ll 


w 


S2.77 


Fi flhf n Total J 


BJi fi7 


^Xjjtj^ 




I ft*' 






grgnoigmgffiar-> 


D.Q7 


m 


— fc__. 


» Whalia Voyage J > 


r/7M7 


f 


79 t 17 


fc^eX 3B57 
f(«r*\ -86.97 


> 


Z2z> 


ArVlrtg comma wr / 


/ r 1 ' 37 




5937 


H(gh5ea*,Trafl^r^ I 


J6.&7 

55,97 


66.5^ 




*rtr5rTK^v^_/ 


E *637 


< 


* 


KnlSftiewL 






* 


•ipp<<i'; 


_ $vp 






L^BdirolAs^ 1 


?5 ^vT) 


65,97 




Zool2^^^^ 


j46.ir> 


J»J : 




L&gerda ^CS^ 


ryht 


79,17 


79,17 










L^QJtcy of Sorjl»l^~\ ■ 




~~*~y* 












Leisure S Larry 2 \\ 






— i ^^s 










Leisure S Larry 3 H 




■ , 




^bbejibr. 








Luka» ArU Des* AdX| 
















Ml Tank Platoon . 








TPffqAmqa'AUpJ 






19.95 


Mad News (Fetiptatte) 65 97 


65.97 


^^ * 


yTP 5jlH3py*PyU 






s iK? 


Mr. NuU 1 


1937 




^t- 










NBA Jam T£ 


r9,i; 


79.17 












Nat!-Mar.*i!l ! 


».37 


d 


* 










Ou,»*ey 1 


J5.97 


* 


. 










Pawtorftary 1 


S2.77 


62.77 


m 








M*y 


POATourGoH \ 


16.37 


. 


_ 










Pinbaa Drearna/Fant > 


W17 














PinbaJ Ifuaicns 




69,37 


59.37 










PinbaN Mace 


?6.37 


t 


, 










Pinbafl Maroa 




59.37 


65.97 










» 


Dcr Gamo-Eddof 


. 


1 
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von MicrofJfO 




20 01 
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riGP-ruiv,:' 




-3kv 
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Lerlafuno X**r Po**^acn(M 


me azgl l?OM 


; Vtarrjutku*e<6cneca) 9 OM. W 


TnendhtuMnfrw m JflO DM 


DM MraltrmtijfnruK 


aaejea 


1 '. :■ m- 1 .' 


noen urtei 60 DM Ptir Druciifehla 


t urm t*rtQme* tome 


Gvwfltv 
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BcsUllonnohme: 

Mo.fr Fori: 0771 64440 
io-iflh Fox: 0771 64449 
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uicksof t GmbH 
flm Roppcnschneller 16 
78183 HuPingen 








MAHROX 





EUEN LOO 
P ERSTMA 
RUCK-OPTIO 

IE | 

"enlangen 

Itips! 

K* - "1 



V 






■ 



JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI 
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- \ 
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG S 
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR ^ 
40,- DM!!! 



Beitelladresse: 

)okw Vwtog - JOKER SHOP" - Bnrtonfcchcr Ring 2 < 85630 Grmbcunn 

(HtKtinchmcwndung hi nor im Inlond mdglkh. bd Vorimw [Cteld ofa Schick U«?l 
fcwij Wn« 6,50 DM Pc«grtijhr*n Im Inlond biw. 10,- DM for flm1andifcKf*t*ttono*n 

tewMaMik 



KIMI ANSCHLUSS 

am^JRHSSai 



1) Kann ich meincn 2000er mil 
einem AGA-Chip nachriisicn? 
Wic teuer kiime das, und wSn* es 
anschlicBcnd mOglich. AGA- 
Games zu zockcn? 

2) Was ist der Untcrschicd zwi- 
schen einer Spcichcrkarie und 
einzclncn RAM-Bausteincn? 

3 > Wain unterchridct sich das rac 
OS 3.1 von meinem Kick 2.W? 
4) Lohm sich fUr memen Rcchncr 
der Zukauf eines CD-Laufwcrta? 
Itichert uns Lars Braun aus 
DUsscldorf 

1) Es war mat tin Nachritstsatz 
angekUndigt, um den es aber 
liemlich still geworden ist - 
sollte sich noch etwas tun, las- 
sen wir es Euch wissen. 

2) Auf einer Speicherkarte sind 
neben den RAM-Bausteinen 
noch zustitzlichc Logik-Chips 
(z*B. fUr Speichermanagement) 
versammelt 

3) OS 3 J ist deutsch sum engtixh. 
schneller und AGA-geeigneL 

4) Wegen der nahezu durch- 
g&tgig dqfilr konzipierlen 
Schillersqft macht tin CD-Lauf* 
werk praktisch nur auf AGA- 
Amigas Sinn - am besten, Du 
besorgst Dir also einen neuen 
I200er nebst Silberschteuderl 



Amigas? Und wcrdet Ihr cine 

enisprechcnde Bemerkung in 

den Test schrciben, wenn das 

betreffende Game dort nicht 

funktioniert? 

hofft Benjamin Grundstcin aus 

Maxhlitte-Haidhof. 

Die neue Floppy hat Probleme 
mit Spitien* die nicht auf DOS- 
Diskette^ sondern fcfl. wegen 
des Kopierschutzes) aufFremd- 
formaten ausgtiiefert werden - 
da dies heutzutage nur noch 
selten geschieht t darf damit 
gerechnet werden, dafi aktuelle 
Soft keinen Arger bertitet 
Sollte das im Einzelfall anders 
sein, werden wirEuch naiUHich 
im Rahmen des Testberichts 
informiererL Und seltens lis com 
wird zwar an der Sache gear- 
beitet, kurzfristig ist von dieser 
Seite jedoch kaum mit Abhilfe 
zvnxhnen FUr Basder wQrt samit 
zu Uberlegen, ob sie die heikle 
Floppy nicht durch tine andere 
ersetzen, um den Streik zu be- 
enden. Just die betroffene Soft- 
ware auf Frcmdformaten kann 
nUmlich in oiler Reget nicht 
von einem externen Uiqfwerk 
aus gebootet werden, wie es 
mit neueren Betriebssystemen 
grundsdtzlichja mtiglich isL 




MAN KAMN NICHT 

AuSTuiiN 




Um meinen Tcil zum Fortbe- 
sland des Amigas bcizutragen. 
habe ich mir cinen A 1 200 Ma* 
gic zugelegt - aufgrand Eurcr 
Noliz in der Novemhernummcr 
war mir auch durchaus klar, 
daB es wegen des neuen Lauf- 
wcrks mil iilterer Soft Proble- 
me geben kann, DaB diesc 
Probleme aber gleich 40 Prozent 
meiner Games zum Allciscn 
bcfOrdern wurden. hfiitc ich 
denn doch nichl vermutel! 
AuBcrdem lassen sich die be- 
saglen Games auch nichl liber 
meine exlerne Floppy booten. 
WiBt Ihr, was da los ist? Ist 
von Escom cine Ltisung des 
Problems zu erwartcn? Vcr- 
wendel Ihr auch beretls neue 



1) Vor kurzem habe ich mir 
„Gloom" zugelegt und hatte an- 
gesichts Eures Tests auch kei* 
ne Bedcnkcn beziiglich meiner 
SpeichergrtUie. Lcider muBte ich 
dann fcststellen, daB ich trolz 
meiner 6 MB RAM (davon 2 MB 
Chip-RAM) nicht die Option 
„Full Screen Window" mit der 
litthcrcn AuflOsung anwiihlen 
konnie. Wic kommt das? 

2) Werden eigentlich speziellc 
1 300er-Programme auch auf 
I200ern laufcn? Wenn ja, mit 
welcher Hardwarckonfiguralion? 

3) Waniin kann man „Subwar 
2050" (AGA) nirgendwo kaufen 
odcr bCvMellen? Oder bin ich an 
den falschcn Hfindlergcratcn? 

4) Wird man cin Quadrospced 
CD-Laufwerk auch mal unter 
500,- DM emcrben kdnnen, odcr 
bleibcn die Teile so tcucr? 
fOrchtel Boris Slogar aus Kchl. 



1} Tut uns ja furchtbar teid> 
aber man kann bei u Gloom" 
ZM'ar die GrOfie des Grafikfen* 
sters und auch die Aufldsung 
ver&ndern, aber nicht gleichzei' 
tig bet maximalem Bitdschirm 
aufhdchste Aufldsung schalten 
- egal t wieviel RAM unter die 
Hauh t gerammt wurde. 

2) Da es noch keinen 1300er 
gibt (und erst recht keine 
UQOer-Soft), fitllt uns die Ant- 
wort schwer... 

3) Das fiiturisfische U-Boot 
von MicroProse schwimmt nun 
bereits seit eincm runden Jdhr- 
chen liber den Markt, gut mog- 
licK dqfi es bei den meisten 
HUndtern schon abgetaucht ist. 
Da hetfen nurAusdauer bei der 
Suche oder vielleicht auch ein 
Kleinanzeigen-Periskop. 

4) Den originalen Quadrospeeder 
von Amiga Technologies („Q- 
D/ra*. Test im ndchsten Heft) 
gibt esJUr rund 450,- DM; aber 
kommt ZcU, kornmt Pwissturz 




A!s stolzer Besitzer eines mil 
viclcm Schnickschnack aufpo- 
licrt.cn A 1 200 schauc ich mil 
groBem Interest die ncucn 
Folgcn von „DSV Seaquest"* 
Nichl nur, weil mir diese (mil 
Untertfulzung der t ,Freundin" 
produzicrtc) Scric ohnchin gefiilll, 
sondern auch, weil ich endlich 
mal wieder Amiga-Werbung 
im Fcrnschcn bcwundcrn will. 
A her die gab es wohl nur zur 
crsicn SlalTcl* dabci ware das 
doch der KnOller fUr AT - zu- 
mal jclzl, wo cs wicdcr Amigos 
zu kaufengibt! 

entrUsiet sich Michael W. Ro- 
der aus Kaisvrsluulcrn. 

Selbst wenn nach unserem 
Wissensstand auch die Trick' 
sequenzen der neuen Folgen 
mil Amiga-Technologie erstellt 
warden, ist Amiga Technolo- 
gies eben nicht mehr dieselbe 
Firma wie einst der Werbepart- 
ner Commodore. Wilt xagcn, 
tlalf da wohl einfach VertrBge 
ausgelaufen sind Und wegen 
des oft gescholtenen Mager- 
Marketings der Escont-Tochter 
offenbar nicht erneuert wur* 
dfifLtf 



Endlich wurde die POVorherr- 
schaft im Bcrcich der 3D-Bal- 
lerdungeons gebrochen, da stcllt 
Mch UlMttdfl em schon das nikrh- 
sie Problem in den Wcg: 3D- 
Bcai'cm Ups! Spiclc wie „Vinua 
Fighter" oder .Toshinden" sind 
ja dcrzeil total in, wcrdcn aber 
wohl von der derzeitigen „Freun- 
dinncn"-Gcncrdlion nichl mehr 
zu bcwiiltigen scin - schlicBIich 
hai hicr ja sogar die DOSe 
ziemliche Probleme... 
Was andean: Wird es cigcnUich 
von „Die Siedler" jemals eine 
Fortsetzung geben? Dank Eurcr 
Tips war das Original nitmlich 
kcin Problem mehr fUr mich, 
und nun wane ich auf cine 
ncuc Herausforderung! 
langweih sich Christian Moller 
aus Ju., Jrgcndwas. 

Waftr ixt, dqfi mis der t ,Dian\ond 
Edge " erst tiirzJich eine PC-Kane 
mit Spedalchip zur Beschleuni- 
gung von 3D-Grqfik erxhienen ist, 
JUr die man eigens zu Demonstro- 
tionszwecken Segas „Virtua Figh- 
ter Remix" eingcDOSt hat Wahr 
ist auck daft Blue Byies „Die 
Siedler 2" noch im FrUhjahr am 
PC heinusdt gemach werden. [He 
Kunde von einer Amiga*Umset- 
zvng wdre dagegen derzeit lei* 
der nur ein GerOcht^ 





An die Spriiche meiner PC- 
Freunde („Der Amiga ist lot!") 
habc ich mich langsom schon 
gewtihnu nur eine Oble Nachrede 
geht mir wirklich an die Nicrcn, 
weil sic nlimlich sogar wahr isf : 
,»Der Amiga ist langsam!" Es hat 
keinen Wert, das Problem schfln- 
mirdcn, indcm wir uuf Fast* 
RAM-Envcilerungen oder Turbo- 
karten verweiscn: vicl wichligcr 
ware stall dessen die Frage. 
warum Amiga Technologies die 
Maschincn nichl mil amtllndi- 
gen Pmzessonrn atissialteL Die 
.PrcundUT hal ca. 14 MHz, wenn 
ich mich nichl Uiusche - wanim 
kann sic nichl ab Werk 50 oder 
100 MHz haben? Ich bin mir 
sicher. daB lur solchc Gcrate 
einMarklbestUndc! 




iuQfxite?-': 



Tel 03923-783616 

Tel. /Fax 039 23-78 01 68 i 
03923- 62483 



Melde 4 / 39261 Zorbst Mailbox 

GroS- und Einzelhandei fur Amiga I PC I Acorn RiwPC 



Monitore fur alle Amiga Turbokarten Amiga 



Monitor Amiga 1428S 14* 5*9.- 

15-40kHz / miegtidrte 5terw«amspf«chfr 
*Htth*ung6**fm nach MP fill 

Nokia VolueGraph 447TV !?• 1790.- 
4Wcni t5KHi*(PAL)/30*64kHi(VGA) 
inc*. kattfilUugNchom Foimehturwf 



Drucker 



Crttren Swrft LW 24 Nodoln 3K* 

C»tlzen Sw«t 200 Cc*our 24 NadoJn * 

C5f>On BJ 200 c i Tints 3»9. 

Canon DJC 4000 Colour Tinio 579 

Canon FJJC 610 Colour Tints MG 

HP DiMK;ot COO Tinto 699 

HP Drahjot 060 CtJcoi Tlnte 609 

HP DMk^t ISS0 Colour Time 949 

Eaton Stytos Coiouf II Tinto 799 

&roinefHL630 User BB9 

HP Laserjet 5L Laser 999 

: " , \~ kerf rntwf fiir tile Qztngigvn Drucker MJL 



Amiga 500 

6eOM/14MHr RAMOptonbii4MB 196-DM 

66CT0/14MHI 4M0-flAM/Uhf 409.*DM 

Amiga 600 sbow/2BMKi 2».-dm 
Amiga 1200 (Blizzard/MTEC/Apollo) 

G0020/36MH1: »-Ki 4MB RAM/Utv 399.-DM 

66030/ 28 MH; RAM Option bts 8 M0 279 -DM 

66030/50MHZ RAM Opton bts 16 MO 3^9.0M 

5CSIOptcn 1Q9.-OM 

Cooro»«or Sfl«a2 33UH* 129,-OM 



SIMM Module 



1 M9 
4MQ 



149, -DM 
21 9, -DM 
799 ( *DM 



2MB 

(?MB 



199.-DM 
429 T -DM 



Festplatten 



fOr Amiga 500 extern 

ind Conboltof und a MBytii fiAM Oohon 

850 MB 529, -DM 1 .27 08 619.-DU 

(Or Amiga 200q intern 

Incl.Corttrollor und MByta RAM Option 

650 MB 499. -DM 1 .27 GO 599,-DM 

fur Amiga 600/1200 2,5" Intern 



Modems *lneu FAX^dfI* 



TKR t4 400 Baud o^n ■ 
Create 28 600 Baud exT9m 
TKR 2d G00 Baud OrfOfli V.34 * 
05^0601^800^16/28 0009x1 U34 
USRobpftc« Counar 28 000 exl V» 



349.-OM 
309. DM 
4Df>,DM 
S90 t -DM 



Scanner 



C4Grausluton / 400 dpi / ind SothvarB 179.-OM 

Faru«cannor / 400 dp / ind Soltwar a 299>-DM 

MmM FlachoeR&cannot Coiour SCSI 579.-OM 

Epson GT 6500 Badio^It scanner SCSI 949.-0M 



Videohardware 



203 MB 

540 MB 



299,*DM 

4W,*PM 



340 MB 34B.-DM 



fur Amiga 600/1200 extern 

ind. GrtfdrtYuErfiarcediDECorcVQjier 



Y-CGfl«lock 
Neptun Genlock 
&f lus Genlock 
VLABMooon2.2 

Toccala 



Electronic DitlQn 
E4Ktron<: Dos^n 
Eiedronic Dontgn 
Macros v*^ m 
Mao osy stem 



o19.-DM 
1039/DM 
15G9 r <DM 
1099. -DM 

599. <OM 



650 MB Sfl6 t -DM 1 37 GByie 6Q9.-OM ZubChQf 



3.5 M Festplatten AT-Bus 

660 MB 309. -DM 1 .27 GB 429,*OU 

1 GB 499.-DM 

3.5" SCSI Festplatten 

V1GB 449,-DM 2 GB 899,-DM 

4.0 GB 1&90 f -DM 



CD-ROM Laufwerke 
Amiga 2/3/4000 

Tandefncontrofer 

Doubla Speed Ind. Conirgiiar 

Quad Spaod Ind. ConrioUar 



3 5* Dwfcaflonlauhwrti Aroga extern 99.-DM 

3^ HODISkenertfautwMkAmiooortont 1&9.-DM 

35* Dakattenlounwrli Amioa 500 ntom 60,*DM 

35" Otttenonlw Amfga 600/1200 inflom 89.-DM 

KoOTWI rur Amkg« KXW0Oyi2QO 4.5 A 69,-DM 

K*cktiiartrom l.3und?04 |o 59.-DM 

Ki^slartrom 205(37.350) Amiga 600 HD 89. DM 

Arr,.paf.lautt260tJ0l 29.-OM 

A^ga Maua ^00 dpi 39. DM 

Arrtga Maua 300dpi /voOoplttch/ 3 Tauten 79. DM 

Aroga TracataV mh louchtandar Kugei 79.-DM 



149.-0M 
249 r DM 
349 r -DM 



Softv/are 



Amiga 600/1200 Overdrive 

Ind. CD32 Emuiauon / Kodak Pnolo CO v*i wrr 
Overdrive Comroliw 199.-DM 

Dcub>e Spaed Ind Conl/oik*r 349.-DM 

Quod Speed met Contfotar 419.-0M 

AT*Bus CD-ROM Laufwerke 

Mitsumi FX 001 DE Doubta Spaed 149.-DM 
MltBuml FX 400 Quad Spood 229.-OM 



SCSI CD-ROM Laufwerke 

Sanyo 2545H quod Speed 

Pana&onic CRS04 quad Speed 
Toshiba 5301 Q 4 4 tacn Speed 



299.*DM 
329/DM 
539,-OM 



SCSI Controller Amiga 



Oktaoon SCSI ind . 8MB RAM Option 259.-OM 
FflBflane Z3 Ind 128MB RAM Opton 589.*0M 
fiqufrll PCMCIA Amtga 1200 219.*DM 



Amoa the Creator Basic 


79,-OM 


Pergonal Write TaxIwrarUtitung 


39. D« 


Final Copy '* Te*Tv(Ha*boilung 


79.DM 


Pcrtonai Pain< 6.3 Graftk 


69.-OU 


Deluxe Pairtf IV Graf* 


I99.-DM 


Adpro G^allk 


299 t -DM 


AdPro Scanner Tre*er Epson GT 


299,-DM 


ScalaMM400 Mn'. t --.j ., 


459.*DM 


Scata MM 400 Update 


199.-DM 


ScalaEE 100 


399,-DM 


Adorogti2 5 


2I9,DM 


CiartswProV3 


379,-DM 


Worh&ench 3 T A 500^000 tntf ROM 


169,-DM 


WofKbench3i A 600 Ind ROM 


169,-DM 


WoffcOench 3 J A 4000 Ind. ROM 


179.-DM 


Workbench 3 1 A 1200 Ind ROM 


179. -DM 


Turboprinl 4.0 DrudusdreOfrr 


119.-0M 


Amiga 1200-4000 



Speichererweiterungen 



Am^i500 512KB Ind. Uhr/Akku 59^DM 

Amiga 500 2MB Ind. Uhr/Akku 179.-OM 

Amipa600 1MB 79.-OM 

ZIP-RAM'S 514400 (AlraPov-erJ 49 r DU 



An>fla1200-7Me 699. -OM 

Armga 1200 ■ 2M8 1 420 MB-F^p^itttr 990.DM 

Amga 1200 -2MB/ a50 MB-FestpUtte 1059.OM 

Amqa 1200 * 2MB / 1275MB-Fe*tp£arte U49 t *DM 

ArniM 1220 - BMa?B MHt«QMB HDD 1499.-OM 

AmisMi 1230 - 6M8tfO MHxm50MB HOD 1699. DM 



Am^a^OO^OJO Tower 



4599. -DM 



TOMD-RAM/l GB-5C5JFt^*pJai1a 



telefonische Bestellannahme 
Mfe-Ffi 10.00 - 19.00 Uhr 
Sa, 10-00 - 12.00 Uhr 



Direktversand per 

Post oder UPS Nachname 



Alle aufgefuhrten Preise bezlohen slch 
auf den Stand vom 30. 1 1 . 1 995. 
Aufgrund von Preisschwankungen und 
Einkaulsvorteilen orfragen Sie bttte 
un&ere gunstigan Tagespreise. 



■ Handh 



Handleranfragen erwunscht 



rvunscht J 




MAILBOX 



3*\ 




Habt Ihr tibrigens auch schon da- 
van gcfc&t dafi dcr sog.^alGitf 4 - 
Chip des 120Oers dcfckt scin soil? 
Das sagtc mir jedenfalEs dcr 
Handle, als nieine Spdchcrowci- 
tcrung nichl richlig laufen wollle. 
Er mcinte. dabci wilrdc cs sich 
urn cincn gencrellen Produktions- 
fehler handeln. K6nnl Ihr das 
bcstiitigen? 

fragt Jens Klawon aus Warden- 
burg. 

Dafi der Amiga nicht so schneli 
wie gcwtinscht spurteu Uegt nicht 
bfop am mil 14 MHz getaheten 
Hauptpmzessor (dafiir gibt's ja 
Difbckamn^ sondem audi undgc- 
rude an dm Grqfik- und sonstigen 
Zusatzdvps. Die gesamte Aivhi* 
tefour dex Rechners zu renoviercn, 
ist nastirUdt entweder sehr teuer 
ofasehrzptaufwendig. Vermutiich 
sogarbeides.weshalbes audi nicht 
sooo verwundertich ist, dafi AT 
nichl von heute auf morgen mil 
einem Powtr-Axniga rUberhmmen 
kann. Was mm aber Fat Gary be- 
trifft Hundertxausende vonjunktio- 
nierenden J200ern mit zigtausen- 
den von Junhionierenden Spei* 
cherenveitenmgen stnifcn Deinen 
HBrutUr iMgtn Womit skh frd* 
lich nicht aussdtUefien ftjft dafi 
Ddnperstintidus GaryDkkerchen 
tttfsflchlkh cine Macks Lu . 



2) Manche Coprozessorm fir den 
Amiga gibt es ohnehin nuraufTUr* 
Ixjkarten, und der 50-MHz-Bliz- 
iprd vafiigt auch zumindest iiber 
eine soiche Nachrilstmbglithkeit - 
Glikkgehabt! 

3) Unser Rkhy verwendet privat 
just die van Dirang&Jndtfe Konstel- 
lotion und hat damit keine Prvble- 
me - audi mm die Stromzjifuhr 
hierprinzfpieU schan eine Sdwach- 
stelie dantettL Auf der skheren 
SeitewttrstDunaOirikhmti einem 
CD-RQMer mit agener Stromver- 
sorgung oder zumindest einem stdr- 
keren Net&eiijtir den Redmer. 




ES 



IMAU01DES 






yooo 



1) Ich will mir dcmnachsi eine 
Blizzanl-Turbokaile mit 50 MHz 
zulegen - wild tladurch dcr ei- 
gcntlichc I200er-Prozessor zum 
HrUhrenlner? Wcnn ja. knnn man 
ihn nichl doch Ubcr Tricks wic- 
der zur Mitarbcit bewegen? 

2) Ich spiele, benuizc Tcxlvcrar- 
beilungcn und rcndcrc hin und 
wiedcr. Ware da viclleicht cin 50- 
MHz-Coprozcssor bcsscr als die 
Turbokane? 

3) Wic sichi cs mil der Stromver- 
sorgung aus, wcnn ich via PCM- 
CIA-AnschluB ein CD-ROM 
I-aufwerkanbauc? 

griibcli Martial T. Zecha aus Ktiln. 

I) Komh, der TUibo iegt den 
Hauptpro&ssnr lahn - da eine 
Doppelnutnoig zwar interessant 
wtin* technisdtjedoch leider nicht 
nfeUtt 



DAS FOSSIL 

AinroMOWL 

Viclleichi solllel Ihr ftlr Ubrig- 
geblicbcnc 500cr wie mich den 
Fossi lien- Joker rausgcben. was 
auch den Vortcil hSne. dafi Ihr ihn 
als Rugblaii vcrtcilen ktinnleu 
Es is! ntimlich so. daB ich eincr 
von diesen armen SchUIcrn bin, 
die sich ncbcn dem Aulo nichl 
auch noch cincn ncucn Rechner 
Icislcn konncn, weshalb ich doch 
dallir wfirc. dafi die Hersleller 
auch noch mal gelcgcntlich cin 
nettes Game (Ur mcinen Ur- 
Amiga cntwickcln - derweil muB 
ich mich hall mit Klassikern 
Ubcr Wasser halten. die ja Itib- 
lichenveise sehr prelswcn ange- 
boten werden* Jcdenfalls m5ch- 
ie ich Euch noch fur die folic 
Arbeit danken. die Ihr in den 
I el/Jen scchs Jahrcn geleistel 
habL Hoffcntlich werdet Ihr 
noch lange das beste Magazin 
bleiben! 

drtlck! unt> Thomas Dannenhau- 
er aus Schorndorf die Daumen. 

Die Uteung Deines Problems ist 
doch ganz einfach: Das Auto 
mufi weg und ein neuer Amiga 
her! Den Weg atr Schuk kannst 
Du dcifiir dann im Zug der Zeit 
zurtickiegen.. 



FIXUNDroXl 



Ich habc cinen I200er t den ich 
an einen PC VGA-Monitor an- 
schlicBen mftchte, Jeta gibt's nur 
ein Problcmchcn: Der Amiga 
schickt bci Prognmmx:n, die nichl 



miter der Workbench laufen, 
horizonialc Ablenkfrequenzen 
von 15 kHz an den Monitor, 
wclchcr leider bloB mil 30 kHz 
aufwiirts fertig wird, Ich nehrne 
an. daB ich einen Flickerfixer 
benftigc und habc mich dem- 
enlsprechend schon umgehflrl. 
doch steis lautclc die Anlworc: 
.Jinbcn wir nUti*. ,jGibt es niduT 
oder gar „Niitzl ohnehin nix!" 
Also bin ich im Augcnblick 
ziemlich verwim und bine 
Euch um cine gescheiie Anlwort 
Bringl so ein Tcil was und wo 
bckomme ich es her? 
seufzt Wolf Michael Gcriach BUS 
Goppingen. 

Hey, wir geben nur gexheite Am- 
worten! Die aufDeine Fmge km- 
tev Bringen witrde so ein Tcil 
schonwos, doch leider werdender- 
Wt tatsdehtich nur 4000er mit 
Fixem bedienl Entwcder verwen- 
dest Du Deinen Monitor aim nur 
fSr Woribendt-Progis und be- 
gnilgsf Dkh ansonsten mit dan 
Femseher,oderDubcsorgstDirei- 
m neue Ccrrvju-Gitxp - am bestot 
dot im November van uns vorge- 
stetlten „M 1438 S" von Amiga 
Technologies. 




Kann ich mcin CD* via SX* an 

einen A600 anschlieBen? Auf 

dittc Art mtichte ich den 600cr 

als Diskciicnlaufwerk lilr das 

CD^nuizen, 

spekulicrt Matthias Mclte aus 

Gostcmitz, 

Also, junktionlerm mtiftte ein sol- 
dier Anschtufi an und JUr sich 
schon. Praktisch witre er aber 
schon deswegen nur von begrenz* 
temNutzen> weil der 6Q0er nattlr- 
Uch keine AGASoft verviigi Um 
«hw audi alte Games am CD? 
zpckenyt ktinnen, witre es daher 
sicheriich geschkfaer, einen Hunni 
fir 'ne exseme Diskfioppy auszu- 
geben und die dann an das SX C zu 
MlMR. 



MSAuraucHNn 

1) Was sich Gamclck da bei „Star 
Crusader" geleisttt hat, schieBt ja 



wohl den Vogcl ab! Ich kann 
cinfach nicht glauben. daB immer 
noch so viclc Softwarchiiuser der 
Mcinung sind. es lohne sich nichl. 
etwas mehr Auf wand fur Amiga- 
GraTik zu betreiben - oder wie 
sons soil man sich dicsc billigc 
Vcklor-Oplik ericiaren? Da sichl ja 
selbsl mcin alios ..Gunship 200(7' 
besser aus! Na. es wird sichcr 
nicht mchr langc daucm. bis sich 
einc Melhode Hndet, die Polygonc 
mit Bitmaps zu iibcrziehen. ohnc 
daB gleich ein hoffnungsloscs 
(kruckcl danus wird. SchlieBlich 
galten ja audi 3D-Balicrdun- 
geons langc Zcit am Amiga als 
nicht machbar, und dann ging cs 
auf cinmal doch. 

2) Falls nFInt Encounters" jemals 
erscheincn solfle. tippe ich auf 
cine ilhnliche grafisehe PIcilc 
wie bei „Star Crusadcr'\ Oder 
was meinl Ihr? 

3) Es gibt cine Methode. seine 
Turbokarte zum Nulllarif zu tuncn! 
Die Isl nichl neu und siehi auch in 
den Handbilchcrn, aber wcil viclc 
Amiger-User dort sichcr niemuls 
hineinschauen. kann ein Tip ja 
nichl schaden, oder? Wenn Ihr 
aLso eine 030er-Turbokanc mi) 
Fast-RAM hat«. dann kttnnl [hr 
den Burst-Cache aklivicren und 
das Kickstait ins 32-Bil-Fasl-RAM 
kopieren. Tragi dazu folgende 
Zeilc in die User-Startup ein: cpu 
cache burst fasirom Und nun ver- 
glcicht mal das Tempo vor und 
nach der Bchandtung! Dtese Fast- 
rom-Opiion kostet Qbrigcns nind 
500 KB SpeJcher. isl aber trotz- 
dem wiirmslcns zu empfehlen. 
Wichtig dabei: Den besaglen Be- 
fchl nichl in die crslc Zcilc der 
Startup-Sequenz eintragen! 

4) Ich wQrde einen Amiga Joker 
mit CD voll befUrwoncn. Ncbcn 
PD-Soft, Demos und Previews 
kommerzieller Soft k5nnlc man 
auch die Tips & Tricks aus dem 
Know How draufpacken. Oder die 
aktuellsien Vircnkiller und viel- 
leicht sogar hin und wicder cine 
Vollvcnaon? D» Heft dUrfte dann 
sogiir 12,-bis M^Markerkcsten! 
crlaubt uns genertis Igor Vurinic 
aus Rinleln. 

1) Ja, mm mil die lloffmmg nie 
aufgeben: sei es auf die Einsicltt 
der Herstetier, seiestutfneuartige 
Prognmunietmethodat 

2) Weil mtm wie gesagt die Hoff* 
ntmg nie tmfgelxw mllfuhrni wir 
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die lange Enccunters-Vertfige- 
rung am Amiga mal ganz opti- 
mistisch darauf zuriick, dafi 
Gametek uns bei diesem grvfien 
Tuel eine Begegnung mii schtek 
texturierten Pofygoncn derftottc- 
ren Art ermdgliclxen will 

3) Prima Tip, nur attf AGA- 
Rechnern bringt diese Opera- 
tion wegen den don ohnehin 
vorhandenen 32-Bit-ROMs 
wenig. Doch im Namen oiler 
A500/2000-User: Raider hajj; 
jets TwW Nd t das war der 
falsche Spruch. Also noch mal; 
Danke heifit merci! 

4) Zwar mtissen wir beztiglich 
einer Cover-CD die Ergebnisse 
unstrer Hardware-Umfmge ab 
warteti, aber soviet kftnnen wir 
Dir jetzl schon versprechen: 
Mit Beilagscheibe wUrde das 
Heft ganz bestimmt zumindest 
14,80 DM kosten! 



tjujschccschAfte 



Wanim veraflcntlichi Ihr nichi 
mal cine Lisle mil alien Firmcn, 
die sich generell odcr gegen Zu- 
zahlung zu Umtauseh- bzw. 
Update-Aktioncn bercil crkliiren 
- z.B. von Disk auf CD, von 
PC auf Amiga, von ECS auf 
AGA usw.7 Dann wiiren Kom- 
mentarc wie bei Xhaos Engine" 
(,*SpicI vcrschcrbeln und CD- 
Version kaufen!") unntilig. Als 
Grundsiock ftir eine solche Lisle 
mdchtc ich Euch schon mal ver- 
rulcn. daB Renegade die Chaos- 
Maschine auf CD 12 umtauseht. 
Millennium dassclbc mit ,James 
Pond 3" iui und Mindscapc die 
PC-CD- Version von ..Megarace" 
gegen cine CD^-Fassung aus- 
wechseln will (da hab ich 4 nc 



schriltliehe Zusagc), wenn die denn 
irgendwann kommi - im Momenl 
sieht cs ja eher nichi so aus. 
bedauert Peler Bcermann aus 
Slrinfurt 

Die Wahrheit ist teider, dafi 
das eine ziemtich kurze Uste 
wilrde. Derm insgesamt liegt 
der Update-Service (gerade am 
Amiga) doch arg im argen, und 
aus eigener Uidvoller Erfah- 
nmg bzw. noch der LektUre un- 
gez/thlter Leserbriefe zu diesem 
Thema kSnnen wir es ouch 
kaum noch guten Herzens emp- 
fehten, teure Originate einfach 
so atrf Treu und Glauben auf 
die Reise zu schicken. Wer es 
dennoch tut, sotlte das unbe- 
dingtper Einschreiben machen 
und sich am Ende nicht bei uns 
beschweren ( tt lhr habt doch 
geschrieben*„) kdnnen - daher 
lieber kerne Uste, aber ein 
Sonderlob an die wenigen 
Softwarehduser, die ihren Kun- 
denservicc ernstnehmen! 




1 ) Kann man die CD des MULTI- 
MEDIA JOKER* auch an eincm 
A600 mil CD-ROM verwenden. 
oder braucht man auf allc Pdlle 
einen 1200cr? 

2) Was ballet Ihr von der Idee, 
im Bcwcrtungsblock der CD- 
Games eine SpaHe einzurich- 
tcn. die darUbcr Auskunfl gibi, 
ob man das Tcil nur auf dem 
CD W odcr auch auf eincm 
1 200er zocken kann? 

3) Ihr kfinntel doch mal Eucr 
Compuler-ABC als Sonderheft 
herausbringen! 



4) Wird es „Z" nun wirklicb wie 
angcktfndigl auf dem Amiga 
geben? 

5) ,.GIoom" habt Ihr ja als brutal 
und abanig. jedoch zur Freude 
des Slaaisanwalls ohne Notcn filr 
SpiclspaB und Gcsamteindruck 
gewcxict In cinem Konkurrciu- 
blao wurde dassclbe Game mil 
•jsuf bewertet und die Grafik als 
.Jcomisch" cingcschiilzt - hahen die 
T^pcn viclleicht keine Ahnung 
(die CD-Fassung von „Spced- 
ball 2" bckam cfacnfalLs eh. Of. - X 
oder seid Ihr vastandlichenveise 
Ubcrvorcichlig gewescn? 

6) Der Freak-Comic war ja 
ecbl luslig, aber wo blcibl das 
angekilndigtc Interview zu den 
ncuen Amiga-Viren? 
wnnderl sich Manin Klingner 
aus Berlin. 

1) Prinzipiell genligt fUr die 
Begteit-CD unseres Schwester- 
magazins zwar ein 600er r nur 
mufi der viele AGA-Stoff airf 
der Scheibe dann halt aufien 
vor bteiben. 

2) Da es bistang noch keinen 
altgemeingtiltigcn Konfigura- 
tionsstandard JUr 1200er mit 
CD-Laufwerk gibt, wUrden ent- 
sprechende Angaben die Info- 
Box sprengeru Doch mit Erschei- 
nen des .. Q~Drivc " von AT mag 
sich das in Ktirze Undent! 

3) Schon, aber noch sind wir 
mit unserem Computer-Latein 
ja nicht am Ende, 

4) Das wollen wir doch schwer 
hoffen, zumal Warner Interac- 
tive die Zusage ftir eine Amiga- 
version von „Z" aufrecht erhtilt! 

5) Wir stehen zu unserer Mei- 
nung. Und die Unite t ua., dafi 
die Konkurrenz oft setber „ko- 
misch " ist und ohnehin nie eine 
Ahnung hat*„ 



6) Dr. Freak ist dem Viren- 
professor nach wie vor auf der 
Spur, aber wie das mit Profes- 
soren nun mat so ist — sie sind 
ein ganz eigenes Vslkchen und 
verschieben oft und gerne In- 
terviews, wenn sie nur in der 
warmen Studierstube hocken 
bteiben kflnneni 




Noch sind wir nicht soweit, noch 
isi irotz aller Slaalsanwalte halb- 
wegs frcier Meinuiigsausiausch 
ftir allc Ziel- und Ranclgruppcn 
mOglich - soweit es Eure Korrc- 
sponden/ mil uns bclrifft, sogar 
Obcr CompuServe und Internet! 
Ihr dUrft Euer Bier also geirost 
weiler hinter die Bindc schtitien, 
denn fUr Lob. Kritik* Anregun- 
gen. Fragcn und andere scxuclle 
Beliisligungen stehen Euch wei- 
tcrhin unsere nachfolgcndcn 
Adressen offen. Antwort jjibf s 
allerdings nur, wenn ROCK- 
PORTO beiliegH Auslandcr ver- 
gewaltigcn bitte Internationale 
Aniwortschweine) und wir den 
Abstlndcr enthtlllen kOnncn und 
der Schricb nicht ohnehin in der 
Quillbox landet. Nur in eincm 
Punkt sind wir prtide: Bei E-Mail 
sind Abo- und Shop-Bcstcllun- 
gen sowie Teilnahmeq an Preis- 
ausschreiben verpOnt. wozu 
gibt's schlicBlich die Leute in 
der gelbcn Post-ReizwJLsche? 
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DAS EINZIC WAHRE: 
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DYSSEY 






lhr wollt Eure Hefte schneller und preiswerter haben? Ihr 
woilt Euch kiinftig die monatliche Odyssee zum Kiosk spa- 
rer! - und einen voll spielbaren Exklusiv-Level von Audio- 
genics neuem Aclionad venture „ODYSSEY" ganz umsonst 
abgreiien? Dann ist unsej kbo I irlich das einzig Wahre! 
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'uhrhaftig beko 

n/i^arligc (t\- DM (Auslaivl: 75.- DM). Und Wflil die Maj!«i/ini: we Hers ichor, uber mm 

Iniiii-nd an Eure I lauslOi geliefcrt werden, kann dann audi die Reisd /.tun Kiosk nusl'allen - 

en Euer Exemplar niiiulich bereiis eine Woehe vordem offiziellen Verkotifssiorl zur Per 
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.-.., /CODER NJ IK 

LM FEBRUAR GIBT\S 
DEN VOLL SPIELBAREN 
EXKLUSIV-LEVEL VON 
..ODYSSEY" GRATIS 
FOR JEDEN NEUABON- 
NENTEN UND JEDE 
ABaVERLANGERUNG!!! 
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Allc Ncuabonncntcn dieses Monate (sowic Ubrigcns auch allc, die im Fcbruar ihr Aba vcrlilngcm!) er 
haJlen die Demoversion von Audiogenics brandneucm Plattform-Adventure M ODY3SEV* MIT EINEM 

VOLL SPIELBAREN EXKI-USFV-LEVEU DEN ES IN DER VERKAUFSVERSION N1CHT 
GIBT! Dieser Mcgu-Abschnilt prfiscnucn Euch vom Sound Uber die Grafik bis hin zum tollen Game- 
play mil den Morphing-Exiras allc Features des in dieser Ausgabe getesteien Highlights! !! 

Wcr also als allcierster auf groQc Fahrt durch das altc Griechenland gehen und steis als allererster Uber I 
das Neueste am Amiga informiert sein will der solhe noch heuie den ausgefUIHen Coupon einsendcrL i 
Dcnn dieses Angebot gilt nur im Fcbruar, und bci jedcr Abo- Vcriiingerung gibTs cine ncuc Spilzcnprii- 1 
mie! 
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Datum / 1. Unlcrschrlll (bci Minderjdhrigen 
bitto Unterschrift des Erzlehungsberochtigten) 



Diese Verelnbarung kann Ich Innorhatb von acht 
Tagon bel Joker Verlag, Brctonischor Ring 3, 
85630 Grasbrunn, widcrrvfen. Zur Wahrung der 
Frbt genugt die rechfxelllge Abeestdung des Wl- 
derrufs. Ich bestotlge die Kcnnlnisnahmo des Wl- 
derrvftredrtt durch melne zwelto Untet-Khrtfti 




Datum / 2. Unterschrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 

ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUNC 

KOMTOIMHABER: 

KONTO - MUMMER: 

GELDINSTfTUT: 

BANKLEITZAHL: 



•D 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECHMUNG5ERHALT DURCH 
OBERWEISUMG AUF POSTCIROKONTQ: 
MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden an: 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 

Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHI ZERSCHNEIDEN WOLLT; <E : N PROBLEM: POSIKAHE MK DEN ENTSPRECHENOEN DAIEN TUT ES NATURUCH AUCH 
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Eine Nation gibt sich die Kugel: Nach den£ 
Pinball- Wizards von Digital Illusions hatij 
sich mit Unique Development ein weiteresi'j 
Programmierteam aus Schweden auf Digi- :J 
Flipper spezialisiert - und will die Amigos 
nun iiber vier neue Tische Ziehen! 
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Das roliertndt Auswuhlmenu 
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Lie Chancen fUr die Newcomer am 
fdcutschen Markt, sich einen ahn- 
lich guien Namen wie die groficn 
Digi-Illusionistcn (^Pinball Dreams", 
(r PinbalI Illusions") zu machen, stehen 
nicht schlechl, denn ihr DcbUt kann sich 
weiB Gott sehen lasscit Zumal man bci 
dieser Umseizung von Ataris Ni- 
schencomputcr Falcon 030 schtine Gra- 
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fik und rackelfreies Scrolling endlich 
mal wiedcr nichi ausschliefllich auf 
AGA-Rcchnem zu sehen bckomml! 
Quasi aus dem Vermilchinis von 64cr- 
Vaier Jack Tnuniel werden hier zwei 
Diskctten geliefert, die mil einem zugc- 
gebcnermaBen ztemlich umsiflndlichcn 
Kopierschutz gegen unertaubtc Verviel- 
Hiltigung unter den Amigos gesi chert 
L--?sind, 1st diese Htir- 
& dc genommen, diir- 
Jfi fen sich bis zu acht 
p$ Spieler beispiels- 
Jfe weise das Aquatic 
^ Adventure aus dem 
gj*< lustig roticrenden 
g AuswahlmcnD pik- 
Jkea Dabei kiimpft 
Xi dann Bobby Bubble 
(Sjloigclnderwcise ge- 
§v gen den btisen Cap- 
E^tain Notpolite sami 
i- dessen Steaith-U- 
Bool; Mil zwei 
P Paddles (mchr 

^gibt's auch bei den 
^ Ubrigcn Tableaus 
nicht) mu& eiwa das 
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Wort DIVE buchstabiert bzw. abge- 
schossen werden. Bei Erfolg gibt es ent- 
weder Bonuspunkte odcr die Mdglich- 
keil, die sogenannte Mission-Ramp cm* 
porzurollen, urn sich an fUnf Sonderauf- 
triigen unter Wasscr zu vcrsuchen. An- 
dere Ziele erm&glichen z.B, den Perlen- 
fang, was sich vor allem bei Wiederho- 
lungstfllem im groBzUgig erhOhten 
Punktckonto niederschlagt. Aber auch 
Del phi ne und Sccstcme versprechen als 
Rampe bzw. Kugclfalle viele Bonus- 
punkte und damit immer neue High- 
scores, 

Weitaus kriegerischer geht es in der X- 
ile Zone zu, einem postmomaren Szena- 
rio. Hier erhSlt man als Elitesoldat den 
Auftrag, den FQhrer eines feindlichen 
Stammes zu eliminieren - immerhin ist 
die menschiichc Zivilisation nach dem 
groBcn Alomschlag in diverse strcitbare 
Grtippchen zerfallen, Untcrteilt in neun 
Einzclmissionen (die diesmal durch das 
Wort DEATH aktivicrt und durch den 
SchuB in die Missions-Kugelfalle absol- 
viert werden), warten drei Befbrdemn- 
gen vom Sergeant bis hin zum Captain 
auf den Retter eincr dlistcrcn Zukunft. 
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Das Aquallc Adventure 
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Das Meer leuchtet 
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um Geld 



Auch cine Beserk-Rampc hiill auf die- 
sem Tisch Oberraschungen in Form von 
Punkten oder einem Extraball bercit. 
wozu dieses Feature allcrdings binncn 
15 Sckundcn abennals zu ireffen ist. 
Sportier wahlen wiederum die Baseball- 
Verflipperung Base & Bats, wo ein 
Team durch mOglichsi viele Home Runs 
von der American League in die World 
Series katapultiert werden soil. Dies ge- 
schieht vor allcm durch ausgiebiges Be- 
rollen der Home Run-Passage, denn so- 
bald alle Bases aufleuchten, ist das 
Match gewonnen, Dadureh steigt der 
Verein in der Saison voin Viertel- ins 
Halbfinolc auf. um letztendlicb (hoffent- 
lich) Weltmeister zu werden. Dazu gibt 
es auch noch einen Wurfmodus, in dem 
die Kugeln aus der entsprechenden Falle 
langsam, schnell oder angeschninen 
nach unien gefeuert werden - geradc 
letzleres filhrt zum heftigen Bcarbcitcn 
der Shif Hasten, Veischwindet der Ball 
dagegen im Kugclnirwana, wird dies als 
nStrike" gewertel, was ganz wie im 
richtigen Leben dreunal passicrcn darf, 
che die Ballanzcigc wieder eine Murmel 
abzieht. Nattlrlich lassen sich hier eben- 
falls Extraballc und jede Menge Bonus- 
punkteerflippern. 

Sport ist auch das Motto des vienen und 
leizten Tischs mil dem schttnen Namcn 
Desert Run, der von der Rallyc Paris- 
Dakar hundelt. Die Strecke besteht aus 
sechs Etappen, wShrend derer sieben 
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Pitstops einzulegcn * 
sind- Um fUr einen ; 
solchen Boxeostopp 
gerilstet zu scin, 
braucht der Rallye-J 
Pilot Geld in der in- ^ 
teressanten 
WUhrung ..Kronor" ; 
sowic Benzin - bei-;j 
des wird mil denri 
„Durchfahren M eot-' 
sprcchender Passa- ^ 
gen ergattert Be- ; 
sondes viele Punk-" 
te erhUlt dabei derje- A 
nige, der innerhalb* 
eines Zeitlimits die 
beste Plazierung in-< 
nehai, wozu das;^ 
richtige Feld zur,5 
richtigen Zeit ge-y 
trofTen sein will, 
Soweil die einzel- 
nen Tische. nun zu L 
den Optionen, Und; p 
davon hat Obsessi- 
on nicht gerade 
UbemiflBig vide an- 4 ^ 
zubieien, bcispiels- -\ 
weise kann noch • 
nicht einmal die An- \ 
zahl der BSIle pro^ 
Durchgang variicrl $ 
werden- Anderer*i 
scits haben die * 
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Nordlander das obligalorischc Rlillcln 
hicr sehr differcnztert gcstaltcl: Es kann 
nSmlich nichl nur genretiblich mittels 
Spacciastc vor den virtuellen Flipperau- 
tomaten geschlagen werden, auch subii- 
lere Si5Be von links odcr rechis sind 
mOglich! Und damii ktinnen Geuble so 
manches Mai die Silbermunnel aus dem 
Auskanal doch noch zuriiek ins Spiel be- 
fdrdern, Allzu ausgicbigcr Gebrauch 
dieser Funktion ftlhrt freilich zum ge- 
fUrchtetcn Tilt, der ncben der Kugel 
auch die erspielten Bonuspunkic ins di- 
gilalc Nirgendwo bcRirderL Zudcm ist 
das Scoreboard in seiner GrOBe einstell- 
bar f und die akustische Bcgleimng liiBt 
sich deiaillien regeln: Die Musik kann 
zugunsten von FX-Bcgleiiung purabge- 
stellt werden und umgckehn - dann un- 
icrbrechcn keincrlei Jingles mehr den 
rund halbstilndigen Soundtrack von sehr 
ordentiicher Qualitill. 
Grafisch mufiicn naiUrlich kleine Abstri- 
ehe gemacht werden, urn die ECS-Kom- 
paiibilitiit zu gewShrleisien, weshalb rei- 
ne AGA-Flippcr wic ciwa „Pinball Illu- 
sions'* odcr „Pinbal! Mania" am Screen 
etwas plasiischer wirken. Doch die jc- 
weils zwei Bildschirme groBen Tisehe 
wissen dennoch gut zu gcfallen, auch 
und gcradc was ihr Design betrifft So 
mangeh es den stett 336 x 500 Pixel 
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groBen Spiclfeldem keineswegs an 
Bumpem, Kugclfallcn und Ziclen; auch 
ist die Ballanimnlion flott und reali- 
slisch geraten. Die THtaturslcucning 
hat man quasi von den naiionalen Kol- 
legen bei Digital Illusions Ubemom- 
men, von daher IHBi auch sic kcinc 
Wflnsche offen: Dank der Pruzcntanga- 
be kann die Kugel fcinfdhlig (z.B. fUr 
einen Skillshol) odcr auch mit Karacho 
abgcfcucri werden. Auch die variantcn- 
reiche Riittclei klappt in der Praxis sehr 
gut t nur leider fehlt eine Multiball-Op- 
tion, Ebenso fehli dem Programm eine 
Routine zur Fes tplatteninstal lotion, und 
die Highscoreliste geht nach dem Aus- 
schallen der „Frcundin" den Weg aller 
RAM-Daten. 

Kein rundum befriedigendesTestergeb- 
nis also, aber doch eine Flipper-Sim, 
die ihrem Namen durchaus gerechl 
werden kann: Fur Genrefreunde luOgen 
die schicken und abwcchslungsrcichen 
Tableaus von Obsession vorilberge- 
hend lalsflchlich zur Obsession werden. 
Und wcil man hier auch am Slundonl- 
Amiga stichtig werden kann. dtirfte die 
neuc Software-Droge das Markenzei- 
chen „Mndc in Sweden 1 * hierzulande 
wohl cndgllltig zum GOtesiegel eriio- 
benhaben! (mash) 
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(UNIQUE DEVELOPMENT SWEDEN) 
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Die niichste EM findet bekanntlich im Mutterland des Fufiballs und damit praktisch j 
vor der Haustiir von Sensible Software statt: Grund genog fur die englischen Digi- I 
Kicker, den besten Player-Manager der Welt auf den aktuellen Stand zu bringen! j 
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An dem Actionliebhaber und Sportslra- 
tegcn gleichermafien ansprechcnden 
Konzcpt muBic naiUrlich nichts gean- 
dcn wcrden: Uber 1.500 Mannschaften 
mil insgesamt 26.000 Spielcrn aus jcder 
erdenklichen Profiliga lassen sich hier 
% auf dcm Rascn und vom BUro aus be- 
ircuen - auf Wunsch darf man sich abcr 
auch auf den Job des Managers bc- 
schriinken, Man kann eine komplelle 
Saison durchexerzicrcn oder ein 
Freundschafusspiel zwischen beliebigcn 
Teams von Albanien bis Zimbabwe ver- 
amialten; dazu kornmen 146 fesl einge- 
baulc Weltbcwerbc (Pokale, Tumiere, 
Ligabclricb etc.), die sich noch durch 
cine selbslgestrickte Competition er- 
giinzen lassen, Je nach Vcranstaltungs- 
art sind dabci bis 64 mcnschliche Teil- 
nehmcr zugclasscn, nur im Karriere- 
Modus muB man sich wie gchabt 20 
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Pokal brutal mil den ,JDo il vourselM earns 44 
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Spieljahrc lang mutterseelcnallein I 
durchschlagen. 

Der Weg zu Ruhm und Ehrc ist in derl 
Neuauflage urn einiges stciler gewor- 
den. weil die CPU-Konkurrenz (genauj 
wie die eigenen Leute) deutlich dazu-l 
gelcml hal; vor allem die Torhillcr fan*' 
gen nun wirklich alles, was auch nur in J 
ihre NUhc komml. Um so grOflere Sorg- 
fall sollie man dem Ersicllcn der Takli- 
ken fiir die einzelnen Spiclsilualionen 
widmen, zumal. wenn das so komforta- 
bel klappi wie hier Und naiUrlich freut 
man sich dann erst recht Qber die hart 
crkUmpflcn Treffer, die sich auch in der 
Wiederholung betrachicn und auf Disk 
speichern lassen. Die Rc- 
playfunktion arbcitct (in- 
klusive Abspeichcrn) auf 
Wunsch automalisch, 
und auch sonsl entdeckl 
man alle gewohntcn Fea- 
tures: Die Moichdauer isl 
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Der Lifer wird verwandelt 



HHMHHHIH 
zwischen drci und zehn Minuien vari- 
ierbar, der Unlcrgrund kann individucll, 
saisonal oder zufallsgesteuert gewech- 1 
selt werden, und mil dem eingebaulen I 
Editor wcrden alle Daten (Stand: Sep- 1 
tember 95) aktualisicrt bzw, bei den J 
enthaltcnen SpaBteams nach Bclieben | 
abgciindert. 

Die augenfUlligsien Verbesserungen be- 
ireffen den Karriere-Modus. Hicr kann 
man nun niimlich auch Reserve- und 
Tesispicler cinsetzen, was gclegentlich 
(nach ein paar Trainingseinheiten) zur 
Entdeckung von wahrcn Naturtalenten 
fiihrt, die dann gleich in den Stammka- 
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Selbstgemacht: der Joker Cup 




I Ein Angehol, das man nicht ab lehnen kann? 
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Die Slallstlk sprichl fur slch 



I der aufrflcken. Die einzelnen Kicker 
p werden dabei neuerdings nicht nur mit 
I ihrem Namen, sondern auch mil ihren 
Ijewcils drei individuellcn Spezialitaten 
I (Tackling, PaSspiel eic.) aufgcfilhrt. 
I AuBerdem darf man sich jclzl vor jeder 
I Begegnung entscheiden, ob man nur 
strategischc Enlscheidungcn treffen 
odcr mil dem Joystick auch akliv ins 
jGeschehen cingrcifen will. Dariiber 
hinaus gibt cs selbslversiandlich alles, 
was das FuBballerlcbcn sonst so span- 
H nend und interessant machl: cinen 
Transfermarkt, das Ausleihcn von Spie- 
| lem, Scouis, die fremde Talente bzw. 
Teams bcobachten (zu dicscm Zweck 
lassen sich sogar bcslimmte Spieler 
I markieren). sowic Statistiken und Ta- 
I bellen ohnc Ende. Heimmonager, die 
I sich bei all dem gut bewahren, erhalten 
I bald Angebotc filr einen Traincrjob 
beim Nationalteam von Venezuela oder 
der TUrkei - wcr diesen Poslcn in Brasi- 
lien, Deutschland. England odcr einer 
fihnlich prominenten FuBball nation be- 
kleiden will. muB aber schon brillante 
Leistungen vorweisen konnen. 
Grafisch hat sich hingegen eher wenig 
gctan, am stUrkslen fallen hier das nun- 
mehr animierte Publikum und die sich 
andemde Bandenwcrbung auf. 1m Ubri- 
gen wurde lediglich ein biBchen Kos- 
melik betricben; so gibt's nun ctwa eine 
Namcnscinblendung des Spielers im 
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Hicr flndct man allcs - sogar den 
japanlschen Club von Rummeni^ 
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DaUiqstund September 95: Klinsmann ist schon bei Buy 



crn 



Ballbesitz und eine Bewenung der Slars 
mil Stcmchen & la RcslauranlfUhrer 
Immcrhin konnen die Machcr dabei auf 
ihre traditionsbewuBtc Kundschaft 
verweiscn - die „Sensible"-Fans licben 
ihre Knuddelmiinnchcn nun mal und 
Iciden mit ihnen> wenn ein boser Rech- 
nerknecht ihre unteren Pixel rcgclwi- 
drigbcarbeitet... 

Dcr Titclsong ist so cool, wic man es 
von Jon Hare und scincn Mannen kennt, 
dcr Soundtrack in den Mentis aber rela- 
tiv ruhig gehaltcn. Die LebcnsUuCcrun- 
gen dcr Zuschauer und dcr sonslige Sta- 
dionkrach klingcn cbenfalls prima, aU 
lerdings wOrde man sich dazu auch ei- 
nen gesprochenen Kommentar erwar- 
ten f wie er heutc anderswo fast schon 
allgemein Ublich ist Last but not least 
wurde die immer noch geniale Steue- 
rung cbenfalls kaum vciiindert, man hat 



k sie lediglich um ein „Af- 
I icr-Touch-Passing" (der 
I wahrc Digi-FuBballcr 
[ kennt den Ausdruck, alle 
! andcren durfen*s getrost 
I vergessen) und die jclzl 
I mcJgiichen RugkopfbUllc 
I erg^nzt. Das geht sowcit 
I in Ordnung, doch wUr* 
B den wir uns filr zukilnfti- 
' ge Neuauflagen cine 
J Mausabfrage in den 
^■■1 McnUs (der Stick isi hier 
einfach zu lahm) und ansonslen eine 
Option filr Zwei-Button-Pads wie am 
Mega Drive wlinschen. 
Wcr bereiLs auf die Endnote gcschiclt 
hat, wird dabei fcstgesicllt haben, daB 
wir dem Game trotz aller Dctailverbcs- 
scrungen keinen Hit mchr spcndierl ba- 
be n - obwohl sich der Vorganger noch 
Ober salte 87 Prozcnt freuen durfte. Das 
wollen wir jclzl elwas genauer begrUn- 
den: Zum einen ist das einzig Deutsche 
an dieser deutschen Version die tiber- 
sichtliche Anlcitung. Im Spiel selbsl 
wird man dagegen durch und durch 
cnglisch bedient, und zwar bis hin zum 
Pfund Sterling als Wiihningscinheit, 
Dcs wcilcren hiltten die Programmierer 
wirklich eine HD-lnstallation vdrsehen 
kdnnen, auch wenn sich die Nachlade- 
zeiten mit 2 MB RAM in engen Gren- 
zen hallen und das Abspcichcrn von 
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SpidM&nden rechi problemlos vonslaitcn 
gehl. Drillens vcrnrnsen wir die witzigen 
Render-Scquenzcn von der PC- Version, und 
I viertens will Sensible am Amiga keine CD- 
Fassung dieses Bestsellers vorlegen. Und 
weil schlieBlich die meisien der Ncucrungen 
ohnc weiieres im Rahmen eines geldbeulel- 
schonenden Updates zu reolisicrcn gewesen 
wiircn, sahen wir uns nun mal leider zu gcwis- 
xen PunktabzUgen gezwungcn... 
Andererseits muB auch gcsagl werdcn, daB 
fUr den Heimkicker, der glcieh/eilig spielen 
und managen will, irolzdcm immer noch kein 
Weg an Sensible World of Soccer vbr- 
beifiihrt: Es ist und bleibi cinfach der besle 
Player-Manager Eine anderc Situation dflrfte 
vermutlich fruhestens zum Jahrescnde entste- 
heiu wenn die EnglUndcr „Soccer 2000" vor* 
legen - aber bis dahin flieBl noch vicl 
SchweiB an den Kickerbeinen heninter! (mm) | 




SENSIBLE WORLD 
OF SOCCER 95/96 

(SENSIBLE/RENEGADE/WARNER 
INTERACTIVE) 



PLAYER-MANAGER 




.AKTUAUSIERT 



HZ22E 



m:h.wih: 
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MUSIK 



SOUND FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



VARIABEL 



56% 



71% 



7A°A 



79°/, 



86°A 



8S°A 






PREIS 



SPflCHERBEOAW 

DISK5/ZWEITFLOPPY 

HDINSTALUTK1N 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 



DM 69,- 



1 MB 

i 



JA 



NE1N 



ANLEfTUNG 











Microcosm 28.- 1 

Banshee 24.- 

| Mien Breed 3D 54.- 1 

Speedball It hiic 34.- j 

Simon the Sorcerer 34.-. 

Super Streel Fighter II ? 

I Exile 44,- 

' Extreme Racing ?| 

Universe /Kelmdalt 2 i. 28,- 

Fears ?| 

Fire & Ice ia,- 

Fmerald Mines 28, 

Goardlan 48, 

Pinball Illusion 48, 

Jungle Strike 34, 

James Pond iiii z e i h34. 

All Terrain Racing 44, 

Elite II - Frontier 38, 

Lilil Dhrll 48, 

I Clockwiser 28, 

[PGAEaropean Colt 34 

f*l Impossible Mission rn?a Zk 

KlJelstrlke <i»niurn zk. 

o 

E~l Erlien (Ter Erde i8 

JEBiZooItNi*! |e 28. 

"1 Arcade Pool/KingPIn » 28. 

| Super Skidmarks 48 

Turbo Tracks ■ 48 

Fields ol Glory 18 

Paws ol Fury 38 

Brian the Lion 18. 

Lemmings 24. 

Dragon Stone 34. 

| Skeleton Krew 48. 

Shadow Fighter 48 

Soccer Superstars 34 

Lotus Classic Trilogy 38 

Syndicate . jui. cmcMm 58. 

Roadkill 48. 

Soccer Kid 28. 

! Worms 58, 

| Battle Chess 28. 

■1-Vfl Town AMinn / alien Breed l 54 

j Top Gear 2 48 

JBubba'n'Stlx 34. 

■Tl Darkseed 24. 

JE3 Super Stariiust 41 

O The Lost Vikings 28. 

■Ml Sensible Soccer 18. 

Ll Whales Voyage 2' 84. 

I Rink 34. 

Rise ot Robots 38. 

Benefactor 28. 



Neuheilen & anderc Tito) aul Anirage! 
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17 Bit 5d Dimension 
Uilimcdia III ♦ IV 
Fresh Fonts #i mi n 
Multimedia Toolkit 
Deutsche Edition 2 
EMC Phase *i und n 
AMIGA STORY 
Assassins it u~m 
LSD Compendium n n 
Demomanla t 

Cinema Studio/Do HI 
Lechner Collection 
Personal Suite 
The Beauty ol Chaos 
OctaMED 

Amine! nun. en mats 
Amine! Set pi mi I? 
FreshFlshVol.lOzcoi 

SPBCCV 2 EnMaisr 

SCI-R Sensation z coi 

Ultlmedla I * I 
R-H-S DTP Kollflkllon 
fl-H-S Color Kollektlon 
AmigaRaytraclngzcoi 
Amiga Magadan n 
MeetingPearlsn n 
Textures 

Megabits vi atf n 
Megabits*], hum ft 
Network CD 2 




38. 

44. 
1*28, 

48. 

24. 

la 44, 

12. 
38 

In 38 
24 

-34 
38 
88. 
22. 
54. 
H18, 
K44 
28 
38 
38 

18 
11 

28 

34 

J. 18 

-14. 

34. 

It 18. 

la 44, 

34.- 

34.- 
22.- 
34.- 
34.- 




Top 100 Games tino 
Amiga FD Inside! 
Saar/Amokll 
Gold Fish 3 
Global Amiga Experience 34.- 
PholoCD usA/muvteia n 18.- 
Maglc Illusions 15.- 

Amiga Tools n mn «38.- 
3-D Arena 38.- 

Turoocalc2.1 in.- 

Weird Sience curium 34.- 
Welrd Sience saunovAnimi 44.- 




CINEMJUOPrn/CUuie 

Da Capo 

Eric Schwartz Archive 
Star-e-optx mm. lo-Mia 
Terra Sound Library 

I Gamer's Delight 11 n 

I Anlmanla I 

I AGA-Experience 

JArtworx 

| Power Games 

Light ROM 3 3 cm 

J Imagine 3.0 innaacat co 

M-l- - ! Lightwave tnnMc» co 



|a58\- 
34.- 
34.- 
28.- 
38.- 

1* 34.- 
22.- 
38.- 
22.- 
14.- 
78.- 
68.- 



Hcuhelicn & nndere Titct au! Anlucie! 
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5. (4) 

6. {-) 

7. (18) 

8. (-) 

9. (8) 

10. (17) 

11. (7) 

12. (6) 

13. (13) 

14. (2) 

15. (-) 

16. (20) 



OP TWENl 

twent 



CIVILIZATION 

WING COMMAN 

INDIANA JONES 

BATTLE ISLE 2 

SENSIBLE WORLD O. SOCCER 

AMBERMOON 

BIINGI 

PIZZA CONNECTIO 

ELITE II 

SYNDICATE 

WORMS 

FLIGHT O. T. AMAZON QUEEN 



fir IUH lWt.Fi I 



TWENTY 
TWEi 



18. (-) DEATH OR GLORY 

19. (-) PINBALL FANTASIE 

20. (-) SIMON THE SORCER 



n 

J 

401 

OP TWENTY TOP TWENTY 
TOP TWENTY TOP TWENTY 



Wie Ihr seht, haben wir unsere Drohung mis 
der letzten Ausgabe wahrgemacht: Kaum ein 
Stein ist auf clem angestammten Platz ge- 
blieben, alle Top-Positionen sind neu besetzt! 
Tja mil ISrork als Ziihlmeister war das gar 
kein Problem. ,, 



...und als dann auch noch Daisy den GroBtcil dcr Post gefressen haitc, 
waren alle gltlcklich. Kleiner Aprilscherz zur Unzeit, denn nalUrlich ha- 
ben wir weder irgendwelche Siimmabgabcn unbeachtet noch unscr Rie- 
senbaby oder den Mini-K6ter auch nur auf Griffnfihe an Eure Karlen her- 
angclassen. Nein, nein, die Spilzenreiler sind ganz ohne unser Zulun vom 
Sockel gekippi - wobei das neue Jahr sogar einen neuen Top-Seller hat! 
Ihr habl in den Top Twenty nach langer Zeit „Dic Siedler" der MUlhei- 
mer BInubeiBer vom angestammten Spitzenplatz auf die doruntcr liegende 
Etage vertrieben. urn die (auch nicht mehr ganz taufrischen) Wesiwood- 
WUstenwtichse mit,,Dune H" auf den Thron zu setzen. In der AGA-Li- 
ste geht hingegen die Angst urn, denn hicr konnte sich Attics ,.Fears" auf 
der Top-Position ctab|ieren - gefolgt von den Maxis-Baumeistern mit 
,.Sim City 2000". Die'Nr.l des Vormonats, ,3iing!" von reUne, muBte 
von der privaten in die staatliche Krankcnkasse wechseln und ist daher 
nur noch an driller Stcllc zu finden. An der Ladenkasse machte dagegen 
tlberraschcnd ..Dungeon Master II" das Rennen, vermutlich, wcil das neue 
FTL-Rollenspicl erst geraume Zeit nach unserem Test offiziell ausge- 
licfert wurde. FUr Ikurions „Mad News" waren das natUrlich bad news, 
denn sie verbreiten ihrc Nachrichten jetzt nur mehr vom zweiten Platz 
aus. In Euren CD-Charts liegt diesmal MicroProse vorne und nahm nach 
vielen, vielen Monaten Psygnosis das Zcpter aus der Hand: Derzcit 
schippert man auf dem Silbermeer also lieber mil den ..Pirates! Gold" als 
durch den ..Microcosm". Urn so crsiaunlicher. als der Oldie-Freibeuter 
hicr cinen Titel ablfiste. der seit Anbeginn der CD-Listen ganz oben stand! 
Ganz unten (auf der Nebenseitc) steht dagegen unsere Regine mit ihren 
verrilckten Vorlicben. Wer sich mit ihr anlcgen will, muB also schon ein 
geschicktes Handchen haben - und wo HeBc sich das besser trainieren als 
beim Angebot unserer aktuellen Special -Charts? Geschickt wfire es fibri- 
gens auch. wenn Ihr uns auf einem KSnchcn Eure aktuellen Spiele-Fo- 
vorilen benennen wtirdct. denn so und nur so kflnnt Ihr mit etwas GlUck. . . 

1 x Super Street Fighter II Turbo 
1 x Virtual Karting 
1 x Soccer Stars '96 

...gewinnen! Die Anzahl der Nennungen ist uns dabei vfillig egal. nur 
mOssen die Titel nach ECS-, AGA- und CD-Versioncn sortiert sein. Dann 
noch unsere Adresse und den Wunschgewinn auf dem Dokument ver- 
merken. richtig frankieren und Eure Anschrift leserlich aufschreiben, 
schon seid Ihr bei der Verlosung dabei. Und Dabeisein ist schlieBlich 
alles. oder? Nicht ganz. denn es fehlt ja noch das Ziel filr Euren Bcste- 
chungsscheck (war wieder nur ein Scherz: Bargeld tufs auch!), aber 
das folgt in wenigen Millimetern. 

Joker Verlag 

„Up & Down" 
Brelonischer Ring 2 
D-85630 Grosbrunn 



T0PTENA1200 

1. (6)FEARS 

2. (3) SIM CITY 2000 

3. (1) BUNG! 

4. (8) BUNDESL. MAN. HATTR. 

5. (-) PINBALL ILLUSIONS 

6. (4) OLDTIMER 

7. (-) ALIEN BREED 3D 

8. (7) STAR TREK 

9. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 
10. (5) SIMON THE SORCERER 
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! GOLD 
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/W TEN 

, JEN CI 

CD" TOP 

PTEN 

(-) WING COMMANlttlfc'O TOP TEN 

(7) ERBENDERERHg)«7-0Pf£yvC0'' 

(3) BANSHEE TOP TFN TH'-TOP 

(5) SUBWAR 205O 



(6) THEME PARK CD TOP TEN CD' 

{-) fears TOP TEN CD TOP 



TOPSE 



I, (-) DUNGEON MASTER l| 



D£S JW//KES 



1. (4) THEME PARK 
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BUNDESL. MAN. HATTR. 

FIFA INT. SOCCER 

CRYSTAL DRAGON 

DIE SIEDLER 

WING COMMANDER 

FUSSBALL TOTALI 

OLDTIMER 

DER SEELENTURM 

UFO - ENEMY UNKNOWN 






- » » 

ffi f1 A a°rs NEWS 

(3) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
(5) ALIEN BREED 3D 
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{-) WHEELSPIN 

(-) COLONIZATION 

(-) WORMS 

(8) GLOOM 



x wo. 



NAL FA- 
SONAL 
» c RSO- 




2. 

3. CITADEL 

4. LEADING LAP 

5. DERREEDER 



J50- 

'ORFTES 
\L FAVORI- 
IB PERSONAL FA- 



DIEBESTEN 
AKTUELLEN 
GESCHICKLICHKEITS 
SPIEL 
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86% 



2. ALA 

3. SOCCER KID (CD") 85% 

4. KID CHAOS 82% 

5. THE MISADVENTURES OF FLINK (CD") 82% 

6. BUBBLE & SQUEAK (CD") 82% 

7. BASE JUMPERS (CD") 76% 

8. WHIZZ (AGA) 75% 

9. LOLLYPOP 75% 
10. BENEFACTOR (CD") 74% 





clbst im kiirzesten 
Monat des Jahres 

; linden sich ja imnier ein 

i paar Minuten fur ein 
klcincs Spielchen. Aber 
Vorsicht: Auch wenn es 
sich bci diesen sechs | 
Neuerscheinungcn aus 
der Nordiicht-Serie um 
besonders preiswcrte 
Zeitvertreibe handell. 
konncn aus den Minu- J 

: ten doch schnell Stun- | 

I den wcrden! 



lien Wippc zwei Clowns ab- 
I wechselnd in lufiige Htihen zu 
katapultieren, um vorbeillie-| 
gcndc Luftballons zerplatzen! 
zu lassen. Aufgelockcrl wird 
das zwar simple, uber zumin- 
dest kurzfrislig rechl unter- 
haltsame Spiclprinzip durch 
vcreinzcll auftnuchende Ex Iras 
Iwic Zusaizlcbcn oder lcnkba-1 
| re HUpfer. Auch daihit ist die- 
se Amiga-Manege gewiB kei-' 

ne Arena der Sensaiionen, aber I 

(dank der iniuitiv bcherrschba- ] 

rcn Sieuerung und knuddeliger 

Sounds doch immcr wiederei- 
| nen Bcsuch wen* 

Wenigcr friedlich gehl es auf 
der Disk mil der Bezcichnung 
NordHcht-Spiele 70/7 zu t wo 
mil Argus cine knallharte 
AMOS-Ballenn auf hart knal-l 
lendc Kampfpilolcn wartct. 
Technisch Ubcrzcugl der Ver-I 
tikalscroller durch sauber be- 
wegle und im Siil des Klassi-] 
kers „SWIV" gehaltcnc Grafi-j 
ken sowie cine stimmungs voile 
Intromelodic, wflhrend man auf 



der spielerischen Habcnseile 
zahlrciche Extrawaffen und 

i Endgegner enldeckl, Aber den | 
Vogel schieBl ganz klar die 
aufmunierndc Aufgabensiel-j 
lung in der Anleiiung ab: Weil 

Ics ohnehin zu viele millel- 
mSflige Piloien gebe t wird man 
zu eincm Himmclfahrtskom- 
mando gegen die Ubermiichii- 

| gen Aliens bcfchligt - sollle er | 
wider Erwarien Uberlcben.j 
warien noch unmtiglicherc 
Auftriigc auf den Spieler. Ban- 

Izai, Ihr Kamikazes! 

Nach soviel WcllraumstreB tut 

es richiig gut, wieder fesle Plait- 

iformcn untcr die Ftlfie zu be-l 

kommen, etwa auf der Nord- 

Heht-Spiclc 71/7. Die hiesige 

Demovercion von Smart) and 

Ihe nasty Gluttons cnlpuppi 

I sich niimlich nichl nur aLs sdkin 

| gezeichnet und loll animiefl; hier | 

wciB auch die innovative Spiel- , 

I idee zu fesseln: Es gehl gcgen 

| ebenso knuddclige wie Sngsdi- 

che Monster, die sich sofort zu- 

sammenrollen, wenn man sic 



mil Elektroschocks maitrfitjert 
In dieser Form lassen sie sich 
! dann Ober den Plallfonnrand auf 
ihre Kollcgen schubsen, was 
dem Helden cinen der SchlUs- 
scl fUr den Weg in den nach- 1 
sten Abschnilt einbringt. Er* 
schwert wird die Sache durch! 
muliertc (= Oberhaupt nichl 
I itngsdiche) Gegner sowie ein lu- 
islig herumspringendes Mon- 
sterbaby. das cinem die sauer er- 
kSmpften SchlUsscl aus der Ta- 
sche angeln will. Obrigcns; Die | 
I Programmicrer suchen noch 
nach einem Vertrieb ftir ihr ori- 
jgincllcs Spiel, das in der Voll- 
version fiinf Wclien & fiinf Le- 
vels sowie zwei separate Bo- 
nusgames umfassen soil - falls 
also ein Distributor mit Bedarf 
an neuen Titcln mitlesen soil- 
lc. Und falls Ihr noch nicht 
iibeizeugt scid, dann Ubenzcugt 
|Euch viclleicht der ^Puzznic"- 
Klon Getem, den man quasi als 
Zugabe auf der Disk findct. 

Noch vcrriickter geht es auf 
I der Nordlichl-Spiele 72/2 zu T 




Das Bonus-Puzznic: Gilcni 




•• 



wo neben ciner merkwtlrdi-l 
gen „PacMan M -Variante na-i 
mens Pallukat (Duelle mil 
ballernden Pillenfressem undl 
unmotiviert umherhuschenden I 
Geislcrn auScrhalb der Ubli-I 
chen Labyrinlhc) cine noch 
seltsamere Backgammon* Va- 
riante wartet: Bei Shroom 
Gammon hal man das Ubliche 
Brett kurzerhand in eine meh- 
rcre Bildschinne grotic Wicse 
verwandelt, durch die die bei- 
den mcnschlichen Spieler nach 
[den normalen Backgammon- 
regeln ihre Pilze (englisch 
Lmoshrooms") wUrfeln. Diej 
Schwammerl htlpfen dann 
durch kunterbuntc Grafik und 
spicgeln sich dabei sogar in jc- 
nem Bach, in dem geschlagene ; 
UnglUckspilze versenkt wer-! 
den* Iniromusik und Sound- 
FX ktinnen ebenfalls Uber-| 
zeugen. warum also nicht diej 
vier cnglischen Pfund Share-] 
waregcbllhr einsenden, urn im 
Gegenzug allerlei Extras und| 
einen Computergegner zu er- 
hal ten? 



Weiter gchfs mil der Nord- 
Ucht-Spiele 72/6 t die auBer 
zwei eher vergessenswerten 
Spiclchcn (das spananische 
lAutorennen Banger Racers 
t und die Patience-Variante Cal- 
culation) cinen sehr anspre- 
chenden Ablegcr von „Grcat 
Giana Sisters" bzw, ^Bubble 
Bobble" cnthUll: In Jimmy's 
marschiert der kaugummikau- 1 
endc Titelheld durch zwei 
Uberlange, bonbonbunie Sta- 
ges, zerbubbelt niedlich ani-| 
j micrte Widcrsacher und weicht 
garstigen Fallen aus. Dabci 
muB cr des ofteren auf seine 
eigenen Blasen htlpfen, urn 
jhtihcrgelegene Plattformen zu 
crklimmen odcr cxlrabrcitc 
Fallgruben zu Ubcrwinden* 
Dazu der Share ware- Auf ruf: 
Wer die kompletic Tcsutrecke j 
mil zwei Dutzend Abschnitten 
kennenlcrnen will, ist mit zchn | 
Dollar dabei. 

Zu guter Lclzl hiittcn wir noch 
ein echles Highlight in petto: 



Imperium Terranum auf der 
1200 Mix 360 a-e bclcgt nicht 
unisons! fUnf Diskettes denn 
dieses AGA-Weltraumslraie- 
gical kann mil hochauflttsen- 
den Grafiken und neu arran- 
gienen Vcrsioncn klassischcr 
MusikstUcke aufwartcn! 
Zuniichst muB hier unser Son- 
nensystcm vollstiindig cr- 
schlossen wcrden, anschlie- 
Bend geht es an die Bcsicdc- 
lung (oder Eroberung, jc 
nachdem) der Dbrigen 24 Sy- 
stems Bei der Invasion von 
Planeten darf auf Wunsch auch 
sclbst Hand angelegt werden, 
ansonsten laktiert man zeitun- 
gebunden und bequem per 
Mausklick* Recht nett gemacht 
ist hier vor allem die Vorstel- 
lung der jeweils neuesten lech- 
nischen Errungcnschaftcn 
(Carbonfasern, Halbleitcr, Fu- 
sionskraftwerke* Warptcchno- 
logie usw.) durch sehr schicke 
Zwischcnbildchcn. Die cinzi- 
gen harten Kritikpunkte be- 
treffen die ohne Fast-RAM 
nicht funklionierende HD-In- 

I 



stallaiion und das Fehlen cines I 
Mulliplayermodus. Doch das 
sollte niemanden davon ab-! 
hallcn, deni Autor 20 Marker] 
fOr das Keyfile zuzubeamenj 
mit dem dann auch die mfich~ 
tigsten Schlachtschiffezurun- 
cingeschrilnktcn VerfilgungJ 
stehen. 



So, fehlt nur noch die Bezugs- 1 
adresse, bei der Ihr die vorge- 
stellten Games filr vier Stern- 1 
taler pro Disk abgreifen konni: 



Gabl und Udo DrQke 
Alter Flschcrspfud 10 
26506 Norden 
Tel.; 04931/167222 



Bis auf das AGA-Impenum 
laufen alle Spiele auf alien 
Amigas ab 1 MB RAM. Und; 
che wir's vergesscn: Unab-! 
hiingig von der Beslellmengel 
fallen weitere vier Marker ftirs I 
Porto an - sowie die Qblicheni 
Nachnahmcgebilhren, falls der 
Poslmann zwcimal klingeln| 
in u B, (mz) 
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IKosten nlchts und slnd 
mh wenig wert: Banger 
Hirers und Calculation 




ALIEN BASH II & ERIK 



Besondere Situationen erfordern beson- 
dere Maflnahmen: Wenn zwei Shareware- 
Aktionisten selbst so manchen Vollpreis- 
titel alt aussehen lassen, dann ist uns das 
ausnahmsweise ein Extralob auf einer Ex- 
traseite wert! 
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Die beiden Brilea Glen 
Gumming und Mylcs Jef- 
fery licfcrn hicr cincn fa- 
mosen LUckenbUBer fUr all 
jcnc ab. die schon seit Mo- 
naten unverzagt auf die 
zwcile Chaos-Maschinc der 
Bitmap Brothers wartcn. 
Talsiichlich siehl dcr vor- 
liegende Demolevel von 
Alien Bash II der origina- 
len „Chaos Engine" zum 
Vcrwcchseln iihnlich - die 
Animation ist sogar ctwas 
weicher, daftir fehlt dem an- 
sonslcn ideniischcn Game- 
play jedoch der Duo-Mo- 
dus. Es dlirfen also nur So- 
listcn mil divcrscn 
(umschaltbarcn) Wumnicn 
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im Handgcpilck durch 
schmucke Fantasy land- 
schaften laufen. die clever 
agierenden Feinde wegla- 
sem und alles aufsammeln, 
was nach EnergieriegcU 
Munipack oder sonstigem 
Extra aussichL 
Das Gameptay verlangt 
zwar nach dem ganzen Hel- 
den f 1st aber nic unfair und 
zudem grandios in Szenc 
gesctzt: Begleitet von fei- 
ncn Sound-FX, werden 
miichiigc Mauern ge- 
sprcngt, Brilckcn geschla- 
gen und die GcschUtzgrii- 
ben des Gegners zuge- 
bombt* Da versteht cs sich 
von selbsu daB wir die an- 
gekllndigte Vollvcrsion mil 
acht Levels* Shops und wei- 
tcren Extrawaffen ausfilhr- 
Itch testcn werden! 
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Was anderes kttnnte sich 
hintcr solch einem Titel ver- 
bergen als ein Comic-HUp- 
fical mil einem feschen Wi- 
kingcr in der Hauptrolle? 
VorlhuHg Kiuii und spring! 
der Nordlander noch durch 
eine Demowelt mit sieben 
in alle Richtungen scrol- 
lenden Multicolor-Levels - 
in der Voli- 
vcraon sol- 
len noch 
sechs wei- 
tere, deut- 
lich ab- 
wxhshings- 
rcichcre 
Welten da- 
zukommen. 
Abcr bc- 
reits hier 
ist jede Menge los: Es gilt, 
SchlUssel ftlr versperrte 
Tore zu linden, Morgcn- 
sternen mit mordsmaBig 
scharfen Spitzen auszuwei- 
chen und die knuddeligen 
Widcrsacher mit der Stan- 
dardwaffe oder den kilufli- 
chen Drei-Wege-Baller- 
milnncrn niedcrzumfihen. 
Fiir llciBige MQnzensamm* 
ler halten die Shops zudem 
noch viele wcitcrc Goodies 
berett, aber wer hier trtklclu 
wird statt dessen mit be- 
sonders anhiinglichen 
(= ziclvcrfolgenden) Bic- 
siem besiraft. 
Bonusleben* Diamanten und 
Shnliche Sammeleien steu- 
em genauso ihr Schcrflein 



zum SpielspaB bci wie die 
gelungene Handhabung. 
Mosern licBe sich hochstens 
fiber den ziemlich abgc- 
drchlcn Sounds abcr bei ei- 
nem Einstandspreis von vier 
Markern kann man schon 
mal am Lautstiirkcknopf 
drehen. oder? (rl) 
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INFO & BEZUG 

Beide Spiele laufen auf je- 
dem Amiga ab I MB Chip- 
mem und sind unter der Be- 
zeichnung Nordlkht-Sple- 
le 67/6 (Alien Bash II) bzw. 
NordHcht-Spiele 68/1 
(Erik) im Ausiausch gegen 
je vier Marker plus 4,- DM 
fur Porto & Verpackung 
oder die ilblichen Nachnah- 
megebUhrcn crhaltlich bei: 

Gabl und lib Driike 
Alter Fiscberspfad 10 

26506 Norden 
Tel.: 04931/16 72 22 
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Gesagt, tun, get an: Wie letztes Mai ver- 
sprochen, habcn wir diesmal vier ausge- 
wachscnc Megadcmos zum Sehtesl einge- 
ladcn - insgesamt 13 Disks landeten dabei 

im hall crslaunti'ii I.auf'\HTk! 



DEEP - THE PSILOCYBIN MIX 



Entrance .. 



I ■ 



Ein Phiinomen aus dcr Mu- 
sikbranehe hat nun auch die 
Demoszene erfaBu der Remix, 
Dabei hat diese Koproduktion 
von CNCD/Parallax mil dem 
vor drei Ausgabcn vorgc- 
slelltcn ,.Decp" bloB noch ci- 
nige Bildcr und Oplikeffekte 
gemeinsam. Die abgedrehte 
Musik im Industrial-Stil und 
das umgckrempclte Design 
vermitieln zudem eincn vtillig 
neuen Eindruck. So is! das 
Tempo jetzl vom Stan wcg 
beachtlich, wenn kunlerbunle 
Iso-Bcrgc tlber den Screen ro- 
tiercn* farbverfremdete Da- 



men vorcincm 3D-Tunnel die 
BegrUBung crledigen. Frau- 
enbeine sich urn ein Farbka- 
leidoskop schlingen odereinc 
pulsierende Faust auf cine 
WasserflHobe Bchtifgt Es folgi 

ein Marsch durch bunic 3D- 
Giinge mil Motion Blur-Ef- 
fckt, anschlieBend dreht sich 
ein Kristall Ober die originalen 
Delphine, Dann leuchtet ein 
phongschattierter Stachelball 
auf, Icxturiertc 3D-TunneI 
zoomen und winden sich, ein 
Clownsgesicht feuert La- 
scrblitzc ab. Kura und sehr 
gut: ein Highlight! 
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Die Mysticer begrtlBen den 
Bctrachter mit dem mchrere 
Screens fUHcnden Gruppenlo- 
go ? lassen einen vollschaltier- 
ten Ball Uberden Screen hiip- 
fen und bekleben einen Quader 
mit transparent n Tapcien. 
AnschlieBend droht ein fieser 
Doktor mit dcr Spritze, er lan- 
dei e ben foils auf einem Wtirfel 
und wird durch die Twirl-Man- 
gel gedreht. Von flottcr Dance- 
musik begleitet, tanzen dar- 
aufhin colorcycelnde Quader 



umher und leiten zum vcr- 
tiiiumten Endpart Ober. Hier 
verktlnden zuniichst ein Clown 
und eine n geistvolIe" SchcJn- 
heit f daB sie ,Jntel lieber out- 
side 1 * hatten, es folgt ein Flug 
durch ein ro&arotcs Quader- 
Wcltall, und am Interlaced- 
Hircs-Screen tanzt ein Vek- 
torkfirper das Ende herbci. Es 
gibt also viel zu sehen und 
auch viel zu hOrcn, bloB fehlt 
es dem Angstmacher ein we- 
nig am konsequenten Styling, 



IV 
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INSTINCT 



Die Nachwuchs-Demolo- 
gen von C-Lous hciBen 
uns mil cinem starrcndcn 
Auge willkommen, lassen 
dann cincn phongschat- 
tieiten Metallring tiber 
den vollaufgclfisten 
Lores-Screen tanzen, star- 
ten eine wtiste Achter- 
bahnfahrt durch eine vor- 
gerenderte Berg- und Tal- 
strecke und zeigen, wie 
ein in Echtzeit kalkulierter 
3D-Edelsiein auszusehen 

hat Sodann bringl man 
der Pupille vom Anfang 
am Copper Chunky- 
screen das Wellenschla- 



gen bei t kurz dannch wild 
der bereits bckunnle Me- 
lailring gedrchl, gcwun- 
den und herangezoomt. 
Zwischendrin und am 
Ende sind Stillebcn von 
hoher Qualitat zu sehen, 
dazu crklingen ncuc 
DancekfSnge. Ein bifichen 
kurz, aber nichl unfein, 
was die Jungs von C-Lous 
da hi nncn einer Woche ( !) 
auf die Bcine gcslelh ha* 
ben. 
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Last but alles andere als 
least ein Mcislcnvcrk von 
Subacid Es beginnt mit ei- 
item laaangen Rug durch 
Unterwasscrschluchten, 
die vor Lichleffekten nur 
so strolzcn, Es folgen Spic- 
ereien mil schallietlen 3D- 
Edelstcincn und Polygon- 
quadern. sodann wird cine 
weibiiche Schonheit am 
Chunkyscrcen durch die 
Mangel gedrehu FeuerbiU- 
le (anzen und weichen 
schlieBlich einem roiie- 
renden Molckul, das sich 
in cincr SHule spiegell Vor 



typischen H.R. Giger-Mo- 
tiven hinlerliiBt dann ein 
schattierter WUrfcl cine 
Schlcifspur am Screen, aus 
wallenden Fluien schall 
sich eine Lady heraus, und 
den Abschluli bilden die 
von Farbspiclereien unier- 
legtcn Credits. Davor und 
zwischendurch gibi es reiz- 
volle Portriits (ganz Ubcr- 
wiegend von rcizvollen 
Frauen) zu bewundern, 
womit Pyt schon ein ech- 
ter Hingucker ist - aber 
auch ein starker ^Hinhti- 



rer 
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Kcine Frage, diesc Digi-Shows gehflrcn al- 
lesamt in eine ordenUich geftihrte Soft- 
waresammlung, Welchc Rcchncrkonfigura- 
tion jeweils verlangt wird, sieht wie gewohni 
| ncbenan. Anzumerken wiire noch, da3 auBer 
JW a!le Progis komprimiert gcliefert und 
I erst auf Fesiplatte entpackt werden - das 
nOtige Tool Hcgt kostcnlos bci. Und falls Ihr 
eine Silberschleuder besitzt: Auf der BE- 
GLEIT-CD DES MULTIMEDIA JOKER 
finden sich stets ausgewtthlte Demo-High- 
lights fUr Euren Amiga! (rl) 
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Tllel 


Lauttahlgau! 


Prela/Ueferumfang 


Bezug 


DEEP 
(CNCD/PARALLAX) 


A1200 & A4000 
HD und 6 MB RAM 
erlotdefl'tch 


12.- DM + 4,- DM Porto 
4Di$ks 


Nordbcht PD-Service 
AherFlscherspfadlO 
26506 Noiden 
Tel: 04931/16 72 22 


FEAR 

(Myitfc) 


A1200 & A4000 

Zweitf loppy erlofdarltch 

HD wind unterstulzl 


8,- DM + 4,- DM Porto 
2 0fsks 


INSTINCT 


A 1200 & A4000 
HD ertorderilch 


9,- DM * 4.- DM Porto 
3 Disks 


PYT 
(Subacid) 


A 1200 & A40OO 
HD und 6 MB RAM 

ortorderlich 


12-DM+4,-DMPoftO 
4 Disks 










TIPS & TRICKS 



DiE SOLIDEN 



Tja, was cine cchic Qdys* nach Osten, SUdcn, Westen. 
sey scin will, muB ihren Toil- iiber die Schalier (trete auf den 



nchniem schon mehr als 
dummliches Herumgchupfe zu 
bietcn haben: Da miissen Rat- 
scl geknackt. Ungehcucr bc- 



Schalier, wane, bis der Pfcil 
vor Deincn FuBcn auf die Slei- 
nc knalW). Suden (Punki 1), 
Westen (Sieinmonsicr!), SU- 




zwungen, Auswege aus ver- 
zwicktcn Labyrinthen gefun- 
den werden und vieles mehr. 
Mil anderen Worlen: ein Job 
flir Marlin VcHcrling, der cs in 
schlappcn drci Tagen (!) ge- 
schafrt bat* die Odyssec seines 
irrhUpfenden Helden zu been- 
den! Hier nun also der Infahn 
ersterTeil; 

Equus: Springe vom Bug (!) 
BUS aufs Fesdand. Schlcndcru 
on den wohlgesinnien Frtt- 
schen vorbei nach rechts, HUp- 
fe nach oben und cntflcuchc 
den Gcschosscn der Bogen- 
schlil2cn nach rechls. Binnen 
kurzer Zcil wirst Du grasbe- 
wachscne Plaitformen er- 
spiihen, die nach links oben 
fiihren ~ springe sie hoch und 
sehnappc Dir den Key. Begib 
Dich jetzl /u eincm Tor, hinter 
dem sich ein Eingang zu einer 
Htihle befindcl, die betreien 
werden solltc. Latsche nun die 
Stufen links hinunier und irabc 
nach rechls, Uber die Schalter 
(Steinmonsier von oben!). die 
Treppe hoch und stUrze Dich 
nachfolgcnd rechls runter (jelzl 
wild's ein wenig kitzlig!). Le- 
ge den Hebcl urn - und flitze 
nach rechls, ehe Dich der Fels- 
brocken in ein wabbeligcs Et- 
was vcrwandetl! Dicser Gefahr 
emkommen, begibst Du Dich 



den und Osicn (Spinnen!), wo 
schlicBIich ein Key den Wcg 
in Deine Prankcn findcL Eile 
zu Punkt 1 und 6ffne das rcch- 
te Tor. Eile gen Osicn, bis Du 
zu einer Treppe gelangsl; stci- 
ge sie erapor, lege den rechien 
Hebe! um, haste nach links 
und uric auf den im Boden an- 
gebraehien Knopf, so daB ein 
PIcil den Schalier links von 
Dir bdiitigt - dieoreiiseh sollie 
die Klappe rechls von Dir jetzJ 
aufgesprungen sein. 
Sturme nach SUden und We- 
sten (Continue Kugel), um die 
allcrerste Morph-FHhigkeil zu 
ergatiem - cs isl die des Stci- 
ncs (F2). Stolziere nach We- 
sten, die Stufen hoch und rolle 
(!) durch den schmalcn Korri- 
dor (blockicrende Steinmon- 
sier werden dabei cinfach zcr- 
schmettert). Zwischendurch 
muBt Du einmal ..Space 1 * 
drUckco, denn sonst kommst 
Du nicht auf die andere Scitc. 
Dort angekommen, muBt Du 
an den Pfeilen, deren SchuB- 
rtiythmus von den oben flanic- 
renden Frttschcn abhilngt (also 
nicht abzuschiiizcn ist), vorbei- 
kommen. Spurtc die Stufen 
hoch, krall Dir den SchlUssel, 
der im Nordwesten des 
Raumes die Gcscizc der 
Schwerkraft bricht, und lasse 



Dich anschlieficnd rcchts run- 
terplumpsen. Sprinie nach We- 
sien und schlicBIich so weit 
nach Norden, wie nur irgend 
moglich. Den dortigen Schal- 
ter legst Du um, hangelst Dich 
durch die somit geoffnele Lu- 
ke, kullcrst den rechls kaucm- 
den Stein nach SUdcn und 
schlicBIich nach Osten auf den 
Knopf im Boden - danujftun 
wird sich weiter rechls cine 
Klappe auftun. ReiBe Dir den 
dort herumoxidierenden 

SchlUssel (Punkt 2) unter den 
Nagcl und veriasse die HOhlc. 
Wicdcr an der frischen Luft, 
hastest Du nach Westen und 
sperrsi die TUr uuf, hinier der 
sich ein SchlUssel befindcL 
Schnapp Dir den TUrGffncr 
und begib Dich zu Punkt 2, um 
das linke Tor aufzuschlieBen 
und Dich in die Tiefe zu stUr- 
zen. Untcn muBt Du eine, gc- 
lindc ausgedriickt. „heik]e" 
Aufgabc erledigen; Tretc auf 
den linken Knopf, vcrectze 
dem nach oben schieBcnden 
Pfcil eincn Schwerthicb. so 
daB cr gegen den an der linken 
Wand angebrachten Schalier 
saust; quasi im selben Momenl 
wirbelst Du herum und voU- 
bringst das gleiche KunslstUck 
auf der anderen Seite. Brcchc 
nicht in Veraweiflungstranen 
aus, wenn das bei den ereten 
zchn Veniuchcn nicht klappt - 
wie heiBt 5 doch so schtin: Gut 
Ding will Weile huben. Wenn 
es geklappt hat, mUBtc sich die 
Luke unter Dir aufgeian haben. 
LaB Dich nach unlen fallen 
und laufe nach Wcsien, die 
Plattfonn hoch, um den Schal- 
ter zu betaligen. diinn wicdcr 
nach unlen und nach Osicn. bis 
cs nicht mehr weitergehL Ver- 
wandle Dich in den Stein und 
verechwindc durch das kleine 
Loch. Wiedcrhole das cinige 
Male, marschiere nach rechls 
und rolle durch das winzige 
Loch. Zirkuliere an der Conli- 
nue-Kugel vorbei (bei Auf- 
leuchtcn aktivicn) und Uber die 
Spinncn rtlbcr (minimaler 
Energjeverlust) t springe nach 
oben und kullere nach links 
(vergewisscre Dich zuvor, ob 
Dein Energiebaiken voll ist!). 
Allcs. was im Wege slehl, wird 
ohne RUcksicht auf Verlustc 
ploUgcwalztl 

Baldmfiglichsl nimmst Du 
wiedcr die Gcstalt des Men- 
schen an. hastest nach Wcsten fe 



Norden (Hebel umlcgcn), mil 
dem Stein nach SUdcn* Letzte- 
rcn postienil Du auf dem 
Knopf. Spa/icre durch das da- 
durch gcoffnele Tor nach 
Osien, laB Dich herunierfallen 
und spune nach Westen, da^ui 
durch das siidiiche Felsenlor 
nach untcn und schlicUlich 
nach links. In dem dortigen 
Raum muBt Du Dir eincn wei- 
leren SchlUssel unter den Na- 
gel reiBen. Veriasse die Htthlc 
und begib Dich anschlieBcnd 
in den OsIcji dieser Insel, wo 
ohnehin schon Icicht Uidiertc 
Steine darauf wanen. durch- 
brochen zu werden. Offne das 
Tor, kullere die Treppe hinun- 
ier und weiter nach links. 
Nimm die Gcsudt des Men- 
schen an (Space drtlcken) und 
suche nach einem rOtlichcn 
Tor (Punkt 3). Von dort aus 
eilsl Du nach Westen. an dem 
Felsbrocken vorbei und die 
Siufcn runtcr (BogcaschUtzen 
killen). Auf der unteren gras- 
bewachscnen Rflchc ange- 
kommen. springs! Du drei 
Plaitformen nach oben und 
filnf nach links oben. Posticrc 
Dich auf den beiden Stcincn 
links an der Plattform, mutiere 
zum Stein und zirkuliere nach 
rechls (natUrlich darf Dir dabei 
nichts im Wege stchen). Das 
wiederholst Du so lange, bis 
die ramponicrien Sleine nach* 
geben und Du in eincm Raum 
londest. Haste bzw. rolle die 
Glingc entlang bis in cine wci- 
terc H5hle 4 Schlendere dort 
nach Westen und belauge alie 
Schalter auf Deinem Weg nach 
unlen. Eincn Stein Icgsi Du auf 
den links unicn angebrachien 
Schalter* so daB sich das Tor 
flffnet und Du gemiidich hin- 
durchlrotten kannst. StUrzc 
Dich in die scheinbar unendli- 
che Tiefe, seize cinen FuB auf 
den Knopf und versetze dem 
Pfcil einen Schlag, so daB die- 
ser nach rechls flitzt und Dir 
quasi den Wcg frcimacht 
Sonstigc Probleme sollten sich 
Dir auf der Suche nach dem 
SchlUssel nicht stellea Zwar 
muBi Du es noch mil einigen 
Schaliem aufnehmen. doch dai 
war's dann auch schon. Den 
Key in den GrifTcln haltend 
begibst Du Dich zu Punkt 3 f 
Sffnest das Tor und gehst nach 
Norden. Weslcn, Norden. 
Durch eine besdmmtc Taktik 
(die schriftlich cinfach unmOg- 
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lich zusammenzufassen ist, ab. Maischiere nun also nach 
weil letztcndlich zu wirr) wire! Westen, SUden. Osten. „gras- 
Du zu einer Vogelsialue gelan- hUpfe" (F7 drUcken) durch die 
gen. ReiBe ihr den Krislall aus rechle LUckc in dor Maucr und 
den Krdllen und vcrrichic, was seize Dcincn Weg folgcndcr- 
Diraufgclragen wurdc,.. maBen fori: links, union. 

rechls. Suchc das Area! nach 
Epeira: Begib Dich aufs Fest- eincm Tor und doni passenden 
land und schlicBlich in die cl- SchliLssol ab, Offnc das Tor, 
was weiter osdich gelegene gehe hindurch, und lege den 
Hfihle. Schlage folgenden Hebel via Schwerthieb urn. 
Weg ein; Wesien, SUden, Schlage folgende Richtungen 
Osten, SUden, Oslcn, springe cin: union Jinks (auf die ande- 
nach rechls, lege don Hebel re Seite jumpen und den auf 
um, schreite nach links, nach dem Boden angebrachlen 
unien und so lange nach rechls, Schalier betiltigen), union, 
bis Du zu einer Luke kommst, links, union (Punkl 1). links, 
die ein Exlraleben (die xwei untcn, links, union und rechls. 
gckrcuzlon Schwerter) vcr- Vcrformc Dich zum Grashup- 
birgL Warte, bis eine etwas fer und spring Dich durch nach 
weiier oben herumwuselnde Osten. Gleich nachdein Du auf 
Spinnc auf einon Schalier iritt dom Boden gelondel hi l. 
undDirsomildcnZugangfrei- springsl Du noch mal mil or- 
gibt. Verlasse den kleinen dendich viel Dampf nach 
Raum anschlieficnd und eilc Osten. um einon Hebel an der 
nach Osten in cinen griiBeren. Wand unizulcgcn, Gehe nun 
Springe auf das crsle Holz- nach Weslen, SUden (der rcch- 
brelt, dann auf das darunler, te Schalier bleibt, wic er ist!) 
und hopse nach rechls auf das und wiedcrum nach Westen. 
nSchste Brett. Jumpc nach Ehe Du die Maschino in Gang 
rechls oben und von dort aus sctzt, muB im Norden, vordem 
auf die* Sleinc (die Stufen Tor, ein Hebel umgelegl wer- 
fUhren zu einer Continue-Ku- den. Erst dann wird das Gcbil- 
gel). Gehe nach Norden, We- de aktiviefl, und zwar indem 
sten, (rete auf den Knopf am Du don linken Schalter 


denlos ab), hinunter, rechls cin und irabst weiter nach 
(Kobold), hinunter, rechls Osien und SUden* Sellsamer- 
(Steinmonster), Wahle den weise wird genau hior die neue 
zweiten Weg von unien, Kul- Morph-Rihigkcil gebrauchL 
lore an scin Endo (Punkl 1), Sausc also in Geslall des Na- 
Mil einem gewagtcn, abcr gers nach links (den waage- 
nicht minder gekonmen (Gras-) rechten Weg cntlang), Uber die 
HUpfcr landesl Du auf der Seile und springe schlicBlich 
rcchlcn Plattform. von wo aus an der linken Wand hoch, bis 
Du, diesmal ruhig mit etwas Du boi Punkl 1 angelangl bist, 
mehr Power in den Beinchen. Vcrlassedie Htihle. lixtraleben 
nach Osten hechlest. Eile gelHIlig? Na, dann begib Dich 
rechls die Stufen hinunter und auf die rechte Plattfomi und 
betiltige die drci Knopfc auf vorsohwinde als Eichhornchen 
dem FuBboden, so daB der el- im Loch.., Ein Lcben roicher, 
was weiier rechls hcrumlun- darfst Du jctzi gleich unlor Bc- 
gemdo Prosed cinigo Slock- weis stellen, wie gul Du grus- 
wcrke hinabflUIt und oinen hUpfen kannst, denn nun heilii 
Schalter drilckt, dor das OfTnen cs immcr weiier nach oben 
der linken KlappebewirktGe- springen. Auf der allerletzlen 
he durch diese nach unien- In grasbewachsenen Plaitfonn 
Geslall dos GroshUpfers angekommen. mUBlesl Du drci 
schlcichst Du den rechicn Seile orspilhcn. Dann springe 
schmalon Weg entlang und nach rechls auf die Stoine, 
drUckst auf den Knopf, so daB werde zur rciBcndon Wildsau 
dasFroschwesenhinterDirhor odcr auch zum zahmen Eich- 
nach links, union und schlieQ- hdrnchen, flilze auf dem obcr- 
lich rechLs trotten k;mn. Durch sten Seil gen Osten und 
die groBzugige Hilfe dor eben schlicBlich nach SUden bis zu 
befrciten Krcaiur gelangst Du einer weiteren Hohle, Schlage 
uber die drci Fclscn auf die an- folgenden Weg ein: Westen, 
dere Seile. SUden, Ostcn (Continue-Ku- 
Hier sackst Du die Morph- gel), SUden, Ostcn, als Eich- 
RUiigkeil, v Eichhomchcn"(FI) homchen nach Sudcn, Oslcn, 




Boden (dirokl unlor Dir wird betUligsL Das Froschwescn 








cin Fclscn nach oben gezogen wird Dir hclfen, an den im Sti- 
werden), beliiuge den dahintcr- den schwebenden SchlUsscl zu 
liegenden Schalier, gehe wig- gelangen. Offnc mil let/tercm 
der nach oben und so lange das nordlichc Tor. gehe hin- 
nach Weslen, bis Du einem durch und klappere die obercn 




ASK 








Schalier gegenuberstehsl. Lege Ebenen nach einem SchlUsscl 
ihn um (Pfeil von hinten!) und ab. AnschlieBend verschwin- 
kralJe Dir den SchlUsscl. dcsl Du zu Punkt 1, hasiest 
Mache Dich auf den Weg nach von don aus gen Ostcn. offnest 
drauBen. Im grellcn Tageslichl das Tor (Spinnon!), gehsl hin- 
slehond, saust Du nach Ostcn, durch, untcr dem ausgetrock- 
durch das Tor und in die nitch- noton Spinncnktirpcr, aus dom, 
ste Htthlc. Schnapp Dir den nebenbei bemerkt, mehr und 
SchlUsscl (Weg: Wesien, SU- mehr Spinncn hcrauskricchcn, 
den, Osten, SUden, Westen) hindurch in den rechten Raum, 
und sag der Hfthle vorerel wo sich der Sinn dieser Insel 
good-bye. Suche die grasbe* befindei. Sammle das Ding ein 
wachscnen Plallformcn, wo und kehre zum Boot zuriick. 
Energie in Form von Apfeln 

auf den Biiumen witchsi, nach Leo: Begib Dich aufs Festland 
zwei rolen Torcn ab. Du soli- undanschlicBendaufdichtich- 
icst die beiden Keys, die erfor- sic Plaltform (ncben der Conti- 
derlich sind, um sic zu dffnen. nue-Kugel). von wo aus Du 
schon im Reisegepiick haben. nach rechls oben in die Nischo 
Sackc das dohinicr versieckie springsl. Die Sleinc zcrstfirsl 
Exlralebcn ein und klappere Du, indem Du als Mensch 
die obercn Ebenen nach dor hochspringsi und Dich. noch in 
Morph-FShigkeit „GrashUp- dor Luft, in cinen Fclsen vcr- 
ftf* 1 ab (kloiner Tip: suchc wandelst Beircie die HGhlc. 
ganz weit oben), ers* dann slat- Schlage folgenden Weg ein: 
lest Du der HHhle einen weite- links, die Slufen rumer, links 
ktu diesmal liingercn, Bcsuch (don Kobold muricst Du gna- 
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j SUden und auf den Schalier. 
Vcnvandle Dich, auf dcm 
Knopf stehcnd, in den Gras- 
httpfer und jumpc nach rechts 
oben durch das Loch, ehe der 
Felsen es wieder blockicrt 
Springe nun nochmals nach 
rechts oben (wenn ntilig), ver- 
wandic Dich in Deine Ur- 
sprungsform und promeniere 
nach SUden, Wesien (Pfeilc), 
Suden und schlicBIich Ostcn 
(Continuc-Kugel). 
WcnJc zum Grashiipfer, sprin- 
ge auf den Unken Absatz und 
dann nach nxhts - sobald Du 
direkt ttber dcr Plattform bist, 
drtlcksi Du auf die Leertaste, 
so daB Du hundcrtpro?£ntig 
auf den Steinen landcst und 
nicht darilbcr hinausfliegst 
Das muli einigc Male wieder- 
holi werden (achle auf die 
Spinnen), bis Du Dich ganz 
rcchts wiederfindesL Dorl ver- 
wandeLsi Du Dich in das Eich- 
htimchen und huschst nach 
Osten. Hechtc die sieben Seile 
hoch und mopsc Dir den 
Schlttesel. Gehe wieder nach 
links auf das Seil, drilcke 
Space - und anschlieBend wie- 
der Fh damil Du nicht ganz 
nach unicn sUiizi. 1st alles gut- 
gegangen, hastest Du vom un- 
leren Seil aus nach Osten, die 
Siufen hoch, rollst (!) durch die 
TQr nach SUden. trittst auf den 
Knopf, zirkulierst nach links 
(Kobold, Spinnc) und krallst 
Dir eine weitcre Morph-Ftihig- 
kcil (Kitten F5). 
Dicse wird uuch soglcich cin- 
gesetzt, um durch den schma- 
len Gang (oben) zu fliichten. 
Am Endc des Mini-Labyrinths 
Sndersi Du Deine Gestalt in 
die des Manncs und hastest 
den Weg enllang (Spinncn. 
Kobold). Im groBen Raum 
(Punki 2) angekommen, mutii 
Du die Dir gegenUbcr licgen- 
den Felsen versebwinden las- 
sen, und zwar so: Zuerst mufli 
Du durch das sltdlichc und 
anschlieBend durch das ndrdli- 
clie Labyrinth krabbein, um je 
einen Knopf zu driicken. Wie- 
der bci Punkt 2 angekommen. 
latschst Du in den nttchslen 
Raum (jencn, den Du gerade 
gcoffnet hast) und bcUitigst mil 
einem fachmiinnischen Hccht- 
sprung den Schalier oben in 
der R;Uimliehkcil LaB Dich 
durch die somil geoffhetc Lu- 
ke fallen. Durchforsie nun das 
Mini-Labyrinlh und schnappe 
Dir vor ailem den SchlOssel! 



Durch den ndrdlichcn Gang 
wirct Du zum Ein- bzw. Aus* 
gang gelangen. DrauBcn kict- 
lersl Du die rechtc Wand hoch 
bis zu cincm Tor. schlieBt es 
auf. gehst hindurch, kleilerst 
die linke Wand hoch und trubst 
nach Wcstcn (Voreicht! Hicr 
wimmclf s nur so von Spin- 
ncn!). Schnapp Dir zu guier 
Lclzt den SchlU&sel zum 
SchloB und kehre zu Dcinem 
Kuner zuriJek, 

So. genug hcrumgeirrt fUr heu- 
le, den zweilen Teil der Odys- 
see gibf s dann in der niichstcn 
Ausgabe vor den I au 

Auch im Winter laBt Kdnig 
FuBball seine ireuen Unterta- 
nen nicht im Slich und be- 
schenkt sic wohlwollcnd mil 
ein paar klasse Tips zu Sen- 
sible World of Soc- 
cer - Steven Will set's gc- 
dankl! 

Grundsiitzlicb solitc man beiiii 
Spielerankauf den Angabcn 
Uber die charakteristischen 
Fahigkeiien eines Spielers 
nicht uneingeschrUnkf Glaubcn 
schenken. Gcht licber auf 
Nummer sicher und (cstet Eu- 
ren Kandidatcn vor Vertrags- 
abschluB in einem Freund- 
schaftsspieL 

Bei gezielten K .mien empfiehlt 
es sich wciterhin, einen Spie- 
lertausch anzustreben - das 
sport Kapitall Gleiches gill lur 
schwer verletztc Monnschofis* 
mitglieder. 

Ziel muB es iibcr die Jahre hin- 
weg scin, jeden Spieler crset- 
zen zu kOnnen, so daB klcinerc 
odcr griiBcn- Auslalle die Lei- 
stung des gesamten Teams 
nicht nennenswert zu becin- 
flussen vermag, Leicht verlctz- 
le Spieler aufs Feld zu 
schicken, bringl im Endeffekt 
mehr Nach- ols Vorteile. Also 
schon beim kleinsten Anzei- 
chen einer Blessur rcagieren 
und den Kicker aus dem Kader 
nehmen. um ihm einc angc- 
messene Verletzungspausc zu 
gOnneo. Dicse Taktik crfordert 
natUrlieh mehr Spieler, als ein 
,4K>rmales" Kontingent um- 
iji.ii. Daher isi es auch ein we* 
nig einlachcr, seine Karriere in 
England zu beginncn, da hier. 
zumindest im nationalen Wett- 
bewerb, nur drei Auswechsel- 
spiclcr pro Aufslellung gefor- 
den sind, Ein weiicrcr Vorteil 
einer ..UbergroBen" Mann* 
schaft liegt in der Talsaehe, 



daB dadurch im Falle eines 
Falles nicht mehr auf die doch 
recht durftigen Leihspiclcr 
zuriickgegrifien werden muB. 
Da der Torwart mit 99%iger 
Wahrscheinlichkeil unverletzt 
bleibu lohnt es sich finanzicll, 
den Ersaizkecpcr schnellst- 
mdglich zu verschachem und 
sich den niichslbesten Fliegcn- 
IHngcr aus Australien zu an* 
geln. 

GroBc Abltiscsummen sind im 
iibrigen nur bei Abwehrspie- 
lern und TortiUtem ange- 
bracht, da diese im Gcgcnsaiz 
zu den Spielem auf anderen 
Positionen ihrcn Marktwert 
durch gutc Lcistungen beibe- 
halten oder sogar sleigcrn kttn- 
nen. 

Ein Tip filr Ausbcutcr Wenn 
Ihr Euch sicher scid. daB Ihr 
ein Venragsangebol annch- 
men wcrdet, ktinnt Ihr am Sm- 
sonende Eure bestcn Spieler 
einfach mitnehmen. indem Ihr 
sie schon in der noch 
laufenden Saison ge- 
gen die schlechten 
Kicker Eures zuklinf- 
dgen Arbcitgebeni 
eintauscht 

Da der Computer die 
Aufstctlung des aktu- 
ellen Vereins bei- 
behiili. ist es ntoglich, 
diesen wciterhin zu 
schwiichen, indem 
man. kxxrz bevor man 
den Verein wechselL 
eine absolute Pflaumc 
ins Tor stcllt, einen Devensiv- 
Mann siiinnen laBt usw. 
Den Marktwert der Oflcnsiv- 
spieler konsiani zu halten, ist 
nahezu unmoglich - da jedoch 
die Rlhigkciten und Stiirkcn 
von dieser t Abwerlung" un- 
beruhn bleibcn t ist dieser Um- 
stand zwar schmcrzlich. aber 
vcrkraflbar. 

Da gute Spielmocher so scltcn 
sind wie Michaels groBzUgige 
Tage, ist es durchaus legitim* 
einen Links- oder Rechts- 
auBen die FQhrerrolle Uber* 
nehmen zu lasscn. 
Achlel darauf. lutuflg zu Null 
zu spielen. da die daraus resul- 
tierendc Aulwertung der Ah- 
wclu'spielcr llbent Jahr hinweg 
aus einem l~Millionen-Mann 
einen 5cr-Superstar machen 
kann. wodurch wiedenun ein 
stattlicher Gewinn zu emelen 
ist! Die beste Taktik hierfdr ist 
iibrigens die 5-3-2 - der Libe- 
ra ist dabei Gold wert! 



So, und nun zu Euch, Ihr 
elenden Erdenwtinner: Wenn 
Ihr Euch in Worms schon 
gegenseitig den Maisch aus 
der Birnc prtigeln miiBt, dann 
wenigstens richtig » und zwar 
so: 

Wir haben die Antwort auf 
die meislgestellte Hotlinc- 
Fragc der letzten Monate - 
das Gcheimnis des Stups ist 
gclost. Ganz so leicht wie 
PCIer haben es Amiga-User 
allerdings nichu wenn sie ihre 
Kontrahenten schubsen wol- 
len: Man stellt sich nuh neben 
den Feind und drilckt zwei- 
mal schnell den Joystick in 
die Richtung, in der er sleht, 
dann zwcimal in die andcre. 
Mil anderen Woncn also z.B. 
links. links, rcchts. rechts 
odcr umgekehrt 
Eine fiesc Taktik, um Gcgner 
vdllig auszuschalten, sind die 
Slahllriiger: Zwar kann sich 
der fcindlichc Wurm je nach 
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Anzahl der Telepons ein 
paarmal rctien, jedoch kann 
er Euch sichcrlich nicht mehr 
uclfen. Und wenn er nicht 
mehr beamen kann. blcibt nur 
buddeln Qbrig - und dazu 
sind zumindest die mcistcn 
Computer-WUrmer zu doof! 
Als logischc Konsequenz be- 
dicnen sich die in BedrUngnis 
gerutenen Kriechtierc des 
,JZug Uberspringens" bis zum 
bilteren Endc, 

Explosionen crschOttern die 
Erdc. das ist sicher nicht nur 
den Profi-Wtlrmchen unter 
Euch klar - aber habt Ihr ge- 
wuBt, das man damit gegncri- 
sche Kriecher, die auf einer 
Klippc auBcrhalb des Explo- 
sionskreises stehcn r tlber die 
Ktingc springen lassen kann? 
Ist niimHch unter dem Vor- 
sprung Wasser, Lava, Siiure 
oder gar eine Mine, so bedeu- 
tct das in den meistcn Fiillcn 
M bye-bye. Wurmi", 
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Hier also wic vcrsprochcn der 
zweiic Teil von Maricus Fe- 
dorczuks Ltisung: 

Gothic Tomb 



linkc bckommi als lelzlcr scin 
Siippchen. Nun wartcn wir auf 
den Rest der Bande, die uns 
wilhrenddessen schon lokali- 
sicit hut Die sicben Eidcchscn 



Level 3: Dank der Encrgic- konnen wir mit Leichligkcit 
drinks, die sich links und rcchts bearbeilen, da sie sich einzeln 




von uns bcfindcn, cinigcr- 
mafien fil, bewegen wir uns in 
ntirdlicher Richiung. Gegebc- 
nenfalls laden wir noch die Ka- 
none auf, Himer dem Wand- 
block laucrn auf uns cinigc Ei- 
dccltsen. Wir betrclen den en- 
gen Komdor und biegen dann 
nach links ab. Der Schalicr tiff- 
nel die Pfortc in wcstlichcr 
Richiung. doch vorher miissen 
wir in einem haiten Fight unse- 
k Kampflciinste unter Beweis 
BteHca. Durch die nun offene 
Pforte taufen die Eidcchsen auf 
uns zu. Wir kflnnen auf sie in 
der Nilhe des Gangs wartcn 
und sie dann einzeln erledigen 
- die Mutigercn dOrfen einen 
Rghl im „Frcion" wogen. Dem 
Komdor folgend, ktinnen wir 
einen Abstecher nach rectus 
uniemehmen. Don finden wir 
Munilion in Form der Powcr- 
ups. doch unlcr anderem auch 
einige Unlote, Am Ende des 
Korridors wartcn wir getiiQt- 
Hch auf jeden Fcind, der da 
kommen mag (ca. acht an der 
Zahl). Dann lalschen wir in 
sUdlicher Richiung welter, bis 
wir einen Schalicr etreichen. 
Wir slellen uns so weit rectus 
wic mfiglich auf, wiihrend wir 
den Schalicr aklivicrcn. Da- 
noch drchen wir uns schncll 
urn, nehmen zucrsl die zwei 
rechien Fcinde unier I^uer, der 



durch den cngen Gang zwiin- 
gen mUssen. 

Nach der erfolgreichcn Rcini- 
gung besuchen wir den nord- 
lichsten Teil dicscr Gegcnd 
Der dortigc Schalter sclzt das 
groBe Hindcmis in der Nfihe 
des erelen Offnungsmechanis- 
mus in Bewegung. Also nichts 
wic hin. Hier miissen wir auf- 
passen. daB wir nichl zwischcn 
die Wand und den miicrcnden 
Block gcraten, sonst ist es aus! 
Timing und Prilzision siebcn in 
diescm Tcilabschnilt hoch im 
Kurs* An der linken Seilc ist 
cin seltsames Giner ange- 
brachi* Wir offnen es und neh- 
men elwas weiler einen Encr- 
gicdrink, Unsichtbarkch sowie 
den Mulli-Powerup an uns. 
Am Bodcn der TaLsachcn akii- 
vieren wir den vierten Schalter, 
der den Zugang in das ttstlichc 
Terrain frcigibL In den achi 
Gangen direkl vor uns befinden 
sich 16 Eidechscn, die des Le- 
bens mtidc sind. Kein Problem 
fur uns. ihrcn WUnsehen nach- 
zukommen. Zu guier Leizt lal- 
schen wir in die lange V( Sira6e , \ 
wo wir den tlinflcn und somil 
letzten Schalicr aktivieren. der 
uns den rettenden Einlrin in 
den Telepodcr verschafft 

I .e\il 4: Glcich nach der Lan- 
dung bclatigen wir den Schal- 



icr, der den Gang in wesilicher 
Richiung OflhcL Nach kurzer 
Lalschcrei miissen wir feststel- 
len. dafi cinigc Echsen und To- 
desdicner mit unserum Fort- 
schreiicn nichl zufrieden sind, 
deshalb bleibl uns nichls andc- 
rcs Ubrig, als sie vom Gcgcnieil 
zu Uberzeugen, Der Weg zum 
ersicn Offnungsmechiinismus 
slehl nun oflen. In diescm Ab* 
schnitl fmden wir zwei Powcr- 
ups und einen Hcildrink. Am 
Ausgangspunkt zuruck, betitti- 
gen wir den bScfasten Schalicr, 
der uas den Zugang in frstlichcr 
Richiung frcigibL Nun gill es, 
am Ende des Korridors das 
gleiche zu praktizieren wic 
kurz zuvor. Nach dem Fight 
marsehicren wir den langen 
Korridor endang, bis wir einen 
weiteren Schalter erreichen. 
Dicscr bcamt uns in einen 
Raum, in dem wir die Bekannl- 
schaft eines zweilcn Undcrkill- 
Aulomalcn machen. Nach der 
siegreichen Schlachl bcliiiigen 
wir den sclLsamen Schalter, der 
uns crlaubt, den bckannlcn 
Weg zuruckzugelangcn. Im 
ZentRim des vierten Levels ak- 
livicrcn wir einen weilcrcn 
Tiirtiffner, der uns den Gang in 
sUdlicher Richiung frcigibL 
Wir laufen so lange, bis wir an 
einc Wcggabelung kommen, 
dort wartcn wir auf die crsle 
feindliche Armada. Donach 
nehmen wir den linken Pfad 
und lalschen bis zum Ende, 
dann biegen wir nach links ab. 
Wir crunchen cine weitcrc Ah* 
zweigung. Nun wartcn wir hier 
so lange, bis keine Feindc niehr 
erecheincn (10 Echsen). Nol- 
falls wagen wir uns cin paar 
Meier in den Komdor hincin, 
um ihrc Aufmcrksamkcil auf 
uns zu lenken. Isl der Ictzle 
Gegner erledigt, aklivieren wir 
den letzlen Schalicr. In der 
Nahc des Ausgangspunkts tiff- 
nen wir durch einfache 
Berilhning die hfilzeme TUr im 
Nordcn,- die uas den Zugang 
zum End-Tclcponer crmiig- 
licht, 

Levd 5: Hier miissen wir 
schnell handeln, denn wir ge- 
langcn in einen sehr schlecht 
ubcrschauburcn Raum vollcr 
Eidcchscn, Auf der Suche nach 
einem Ausweg laden wir die 
Kanone mil den Powemps auf 
um mehr SchuBkraft zur Ver- 
fugung zu haben (Wundcn hci- 



len wir mit dem Encrgicdrink). 
Im Korridor linden wir filr un- 
sere Gun einen Mcga-Powcr- 
up, den wir nalurlich unserem 
Equipmenl hinzufdgen. Im 
Raum mil der scllsamcn Wand 
heben wir den Unsichiharkeiis- 
mochcr auf, die offenen Wun- 
dcn bchandcln wir mil dem 
Encrgicdrink. Von da aus lal- 
schen wir in sUdlicher Rich' 
tung weiter, die Damonen und 
Echsen bekommen gleicher- 
maCcn, was sic wohl vcrdic- 
nen. Der erste Schalter dieses 
Levels wird nun aktiviert, dar- 
aulhin slilrmen mchrcre Geg- 
ner auf uns ein, Doch dank der 
besscren Bcwaflhung und der 
Enge des Komdors haben sie 
kaum Chancen, bei uns crheb- 
liche SchUdcn anzurichten, Der 
Weg teilt sich nun in zwei Giin- 
ge, Wir nehmen den rcchten 
(wer will, kann auch den linken 
nehmen), Dem niichsten feind- 
liclien Angriff kdnncn wirohnc 
Problcmc slandhallen. 
Nach dem Rghl begeben wir 
uns in die linkc Nische und 
driicken die Wand, die sich 
daraulhin aufluu Wir gclangcn 
in einen geheimen Raum, in 
dem wir unler anderem cine 
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Thcrmo-Brillc findcn, die uns 
fUr kuree Dauer crlaubt, die 
Bewegungcn des Gegncrs hin- 
ter cincr Wand zu lokalisicrcn. 
In den weiteren Nischcn heben 
wir ftir wiser Wohlbefinden 
zwei FlSschchen auf. Am Ernie 
dieses Terraias bchihren wir 



die Gcgner „bcfrcit" haben, ha- 
sten wir schnellcn Schriitcs in 
den c wj.cn Konidor zuriick, um 
die fcindliche Obemiachl von 
dort aus zu attackicren. Diese 
taklische Enlschcidung hilli. ei- 
nc Menge Lebenscncrgie zu 
sparen! Fightern, die einen 



miisscn wir bei der Durchque- 
rung hatiptsiichlich auf die Un- 
tolen achien, die ohne Vorwar- 
nung aus den Wiindcn hervor- 
quellen. Am Ende des Kotri- 
dors betiitigen wir den dortigen 
, Jiandabdruck M t der uns in die 
Niihe des Ausgangspunkts beamt 




die seitsamc Hand, die die 
Wiindc in den miulercn Ni- 
schcn verschwinden laBt. Da 
wirjetzt jeden Gegnerdurch al- 
les hindurch bctrachicn kttn- 
nen, stellen wir uns ungefahr in 
die MiUe vor den Konidor und 
fcucm ctsl wenn der crste 
Gcgner vor unserer Nase er- 
scheint- 1st kein wcitcrer Wi- 
dersacher mehr in Sichl, lat- 
schen wir in den Konidor hin- 
ein, wo wir nach cinigen Me- 
lem den erhofftcn Teleporter 
samt drci Eidechsen eneichen, 

Levri 6: Am Anfang des scch- 
sien Levels unlersucben wir 
das nflrdliche Territorium, 
Links und rechts von uns befin- 
den rich zwei Grappen von 
Ditmoncn/Echsen. Solange der 
Schalier nicht aktiviert wird, 
kann uns nichts geschehen - 
falls wir jedoch die Mission ep- 
folgreich beenden woltcn, 
bleibl uns nichts anderes iibrig. 
als dieses Risiko auf uns zu 
nehmen und den Schalter zu 
betiitigen. Nachdem wir also 



Kampf im „Freien" nichl 
scbeucn, sei gesagt, dafi diese 
Taklik kaum den erhofiien 
Sieg brings sondern mehr oder 
weniger in cincr Niederlage en* 
den wird! Nach geschlagener 
Schlacht betiitigen wir die zwei 
Schalter, den einen links, den 
andcren rechts. Diese verechaf- 
fen uns Zugang zu cinem wci- 
leren Druckknopf und einer 
Menge Foweraps. 1st auch dic- 
scr Knopf gcdriickt, wenden 
wir uns dem sUdlichen GciUnde 
zu. Die hcranlaufcnden Ei- 
dechsen lassen sich ohnc Pn>* 
blemc aus sicherer Distanz auf- 
halten, 

1m Zencrum des dortigen Tcr* 
rains mUssen wir einen wcite- 
ren Schalier aktiviercn, der je- 
doch von DSinoncn und den 
Unloten belagen wird, Wir gc- 
ben dort ein Stuckchen hinein 
und loeken somit die mcislen 
Gegner vom Schalier weg, 
Nach griindlicher Termination 
(iffnen wir mil dem besaglcn 
Utensil cine weilcre TUr, die in 
ein ostliches Terrain fitful. Hier 



und zuglcich die Pfortc zum 
westlichen Tcii Offnct Nach der 
Malerialisicrung miissen wir so- 
foit das Ruer erOflbcn (einfach 
geradeaus baltem). Der Beatncr 
dort bringt uns in cincn cngen 
Rauia Hier sind wir gentitigt. 
mindestens dreimal den Schalier 
zu betiitigen, um auf die anderc 
Seite zu komincn. Von da aus 
laufen wir ein paar Schritlc gera- 
deaus und biegen sofort nach 
links oder rechls ab. Wir Offncn 
die Tttr, gehen liinein - der Rest 
kian sich von alleine auf 

Level 7: Dieser Level bictel die 
meiste Abwcchslung, Die Ka- 
nonc staticn wir mit maximaler 
Feucrfcrafl aus, Energiedrinks 
heilen unserc Wundcn. Nach 
gnlndlicher Regeneration be- 
treten wir den Teleporter, der 
uns in ein unbckannlcs Gcbict 
beamt Dort haben wir es buch- 
sttfblich mit „der Ruhe vor dem 
Sturm 1 ' zu tun, Wir drehen uns 
deshalb um 180 Grad nach 
rechts und laufen so schnctl 
wie nur mtiglich geradeaus. 



Die zwei Trolle, die uns cmge- 
genkommen, sollten kaum 
Schwierigkeiten bercitcn. Sind 
wireinmal in der Nische, betat- 
schen wir die vordcre Wand - 
cs Offncl sich ein Geheimein- 
gang! Wir gehen schncllsteas 
hinein und laufen so lange, bis 
wir cine Tilr erreichen, die wir 
sofort ttffncn. Ein Troll greift 
uns an - doch der hat, wie die 
anderen vor ihm» kcine Chan- 
ce, Zu gulcr Lctei bctieten wir 
den rettenden Transporter, der 
uns aus den gotischen ,,01^^" 
im wahntfen Sinnc des Worles 
zurHtMleschicki... 

Hell 
Level 1: In der HOile mUssen 
wir uns in der HaupLsachc mit 
angriffslustigen Trollen und 
DUmoncn auseinanderselzcn. 
Nach der elwas unsanfien 
Landung fitttem wir unsercn 
Ballermann mit den zwei 
Powerups, die sich links und 
rectus von uns befinden. Erst 
dann aklivicrcn wir den Scha!- 
tcr T der das lange Wandinassiv 
in Bcwegung sctzi. Wir ver- 
bleiben in der sichcrcn Nische, 
um aus dieser Position den an- 
kommenden Fctnd aufzuhal- 
tcn. AnschlieBend sammcin 
wir weitere Munition auf und 
behandcln die Wunden mit 
den Energiedrinks. Nun betre- 
ten wir den Flur, in dem wir 
Bekanntschaft mit cinem neu- 
en Freund machen, dem Meta* 
phisix, Dieser scndcl eine Art 
Anziehungswellc aus, die uns 
in seine NShe zieht Um dem 
entgegenzuwirken, legen wir 
einfach den Ruckwiirlsgang 
ein, Nach ein paar Melcm gc- 
langen wir in einen neuen 
Raurn. Don gill es, zwei 
Trolle und cinigc Diimonen 
auszuschaltcn. Erst dann be- 
stcht die Mdglichkeil, den 
Schalter in Ruhe zu bctiitigen 
und den Teleporter zu bcnul- 
zcn. Nach der Malerialisic- 
rung hallen wir die ntfehsten 
Trolle auf Wir benutzen den 
linken Gang und latschen so 
lange geradeaus, bis wir an 
den nlichsten Schalter kom- 
men, hinter dem zwei weite- 
re Energiedrinks warten. Je- 
ner Schalter Offnet den rech- 
ten Flur in der Nfthe des Aus- 
gangspunktes. Also nichts 
wie htn! Durch den nun 
offencn Eingang siiirmen ei- 
ne Menge Trolle auf uns zu, 
Dauerfeuer ist also angesagt 
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In der ntirdlichstcn Ecke des 
rcchtcn Gangs bcliiiigcn wir ci- 
ne wciterc „Hand n , die den Zu- 
gang zum End-Teleportcr frci- 
gibL Don wartct jedoch noch 
ein Mctaphisix auf cin Opfcr. 
Also wiedenim den Rflck- 
wiirtsgang einlegen und den 
Resling mil Plasinafeuer bele- 
gca 

Level 2: Wir laufen genuieaus, 
akiivieren den Schaiter und be- 
wegen uns etwas zur Seitc, um 
den feindlichen Aasiurm, aus 
Trolien und Diimonen besle- 
hend, aufzuhalten. Weiter 
nordlich sammeln wir die Po- 
werups auf. Ein zweiter Schai- 
ter beaml uns cinigc Meter 
zurilek, damil wir eine grtMlcre 
Distanz zu den Trolien erhal- 
tcn. Nach dem Fight traben wir 
geradeaus und biegen dann 
noch rcchls ab. Die hin und her 
wundernden Wandbltfcke be- 
wegen sich immer schneller, je 
niiher wir uas an den Schaiter 
wagea Die etsten BlOcke sind 
kcin allzu groBcs Hindcmis, 
die letzten jedoch sind etwas 
gefahrlleher, Gutes Timing isl 
hier erforderlich, um nieht von 
dcr Wand zerquctscht zu wer- 



ten! Sobald wir das dritte Hin- 
demis zur Scile gcschaITt ha- 
ben, mttssen wir uns nach hin- 
len bewegen. Dabei drehen wir 
uns erst gar nieht um. sondern 
latschen schncll niekwiirts. 
Kraftdrinks sowie die Patroncn 
solltcn nieht vergessen werden 
- Gcgner werden terminieit 
Nach dem Kampfcilen wir im- 
mer der Nase nach und aktivtc- 
ren einen weiieren Beamer, in 
dessen Niihe wir noch schncll 
einen Encrgiedrink einhcim- 
sen, bevor es ab in den nach- 
sten Level geht 

Level 3: Hier gill cs, die Dii- 
monen in den beiden Rttumen 
links und rechts von uns aus 
thrcn Verstcck herauszulockea 
Wir bewegen uns ftlr einen 
kurzen Moment in die Mitlc 
des Korridors, wartcn dort ein 
Weilchen und Ziehen uns dann 
sdinellen Schrittes in den noch 
verschlossenen Gang zurtick. 
Sind Lille plasmaschietlendcn 
Gegncr crledigl, bctrcten wir 
die Riiume. in denen es noch 
einige Trollc auszuschalten gilt 
und insgesamt zwei Schaiter 
auf uas waitea Im linken Gc- 
mach isi cine seltsamc Statue 




den: Beginnt sofort zu laufen, 
sobald Ihr die Wand vor Eurer 
„Nase" sehL Sind wir auf der 
anderen Seite, heilen wir unse- 
rc Wundcn millels Drink, laden 
die Kanonc mil Munition und 
bcUitigcn den sellsamen Off- 
nungsmcchanismus. Darauflun 
latschen wir den gesamten 
Weg zwischen den rotierenden 
Blocken zurilck und bctrcten 
das westlicbe Terrain, Hier gilt 
es, drei Schaiter uinzulcgen. 
Am letzten ist Vorcichl gebo- 



angebrachL Bcrtlhren wir dic- 
se t bewegt sie sich automatisch 
zur Scitc und gibt uas ihren In- 
halt preis. Die so crworbene 
Uasichtbarkcit Icistcl uas 
groBe Dienste! Wir latschen 
nun durch den offencn Gang 
und schnurstracks in den Tele- 
porter Dann begeben wir uas 
Richtung Nordcn, gehen in 
den dortigen Flur und finden 
nach mehreren Gegncm einen 
Encrgiedrink, den wir sclbst- 
verstandlich cinsackea Wir 



bctrcten einen wcitercn Raum, 
Ziehen uns jedoch sofort wie- 
der in den engen Korridor 
zuriick, da uns schon einige 
Gcgner lokalisiert haben. Wir 
belcgen jeden Feind mil Duu- 
erfeuer und fUttem den Baller- 
mann mit den beiden Power- 
ups. Im nilchsten Gang mttch- 
ten uas zwei Trollc uberra- 
schen, was ihncn miBlingen 
sollte! Einige Meter weiter ge- 
raten wir in ein Gebiet voller 
Trollc und schicBwuligcr Dii- 
monen, Wir gehen kuiz hinein 
und suchen dann den Schutz 
des engen Ganges auf, Aas 
dieser Position vcrsuchen wir 
die meislcn Gegner zu vcr- 
nichtea Nach dem Fight rcpa- 
rieren wir den uns entstande- 
nen Schaden mil den 
Heildrinks und bctrcten zu gu- 
ter Lelzl den Transporter, 

Level 4: Wir konzentrieren 
das Feuer zuerst auf die groBcn 
rosa Dilmonea Der cine be- 
wegt sich links, der anderc 
rcchls auf uns zu. Wir verlas- 
sen die schUtzcndc Wand und 
belcgen das Riescnding mit 
Plasmaschusscn, weichen sei- 
ncn Gcschossen aus und su- 
chen notfalls die schOtzcnde 
Wand nochmals auf, um eine 
kurze Ruhepause cinzulcgea 
Nach dem Fight mit den D3- 
monen laden wir die Kanonc 
mit den neuen Powerops auf 
(drei Sttick insgesamt). Der 
nachstc Schaiter wird akliviert, 
weiterc kleine und groBe Dii- 
monen werden ausgeschaltet - 
tlbrig bleibt etwas zusillzlichc 
Munition fur unserc Gun. Hin- 
ter der Wand mit der Hand 
verctccken sich cinigc Fcinde, 
die wir dank frisch erwofbener 
SchuBkraft schnellcr besiegen 
ktinnea Bevor wir in den Te- 
leporter cintrctcn, heilen wir 
uasere Wunden mil den 
Fliischchcn. 

Nun wird's hciB! Wir nlihern 
uns derlinkcn Wand und lau- 
fen so lange :in ihr cntlang, bis 
wir *in einem an ihr angebrach- 
ten selLsamch Krcuz hallma- 
chca Durch einfachc 

Beruhrung gelangen wir in ei- 
nen neuen Raum, in dem wir 
ftlr kur/c Dauer vor Diimonen 
sichcr sind. Hier ist genug Zcit, 
um erlittene Blessuren durch 
Energiedrinks zu heilen. Dcr 
Teleporter in diescm Teil des 
Dungeons beamt uns zu einem 
dritien und leidcr letzten Un- 



derkill-Auiomatea Voreichtig 
weiiereilcnd, crrcichcn wir den 
niichsten Schaiter, der die bei- 
den Toa\ hinier denen sich ei- 
ne Menge D&iionen aufhalten. 
d(1ncL Wir weichen deshalb, 
nach dem wir die Pforlen 
gcOffnet haben, in den sicheren 
Raum zurilck, verschanzen uns 
dort und vemichten die an- 
kommenden Diimonen. Nach 
gelaner Arbeit bewegen wir 
uns in den rechten Gang, der 
die Wand im linken Korridor 
beseitigt. Drci Melaphisix und 
zwei kleine Diimonen weiter 
crrcichcn wir den gesuchten 
Teleporter, hintcr dem wir 
noch zwei Energiedrinks und 
einen Powerup aufsiobcra 

Level 5: Der Weg tuhit uns 
hier gcradeaas. Wir marschie- 
ran in den langen Tunnel hin- 
ein und fcuem zugleich mchre- 
re Salvcn Plasmatorpcdos ab, 
um die Gegncr, die sich am 
Ende der „Rinne" befmden, 
auszuschaltea Nun gilt es, den 
ersten Schaiter zu bctiiiigen. 
Nach mehreren DUmonen und 
Mctaphisix wandeln wir wie- 
der auf einem engen Pfud. 
Dort finden wir zu unsercm 
Erstaunen zwei Energiedrinks. 
Nach ein paar Schritlen crrci- 
chcn wir einen Raum, in dem 
ein groBcr rosa Damon und 
flinf Mctaphisix zu erledigen 
sind. Links und rechls befindet 
sich Munition fiir unserc „Ba- 
zooka" Niichster Gang, nilch- 
stcr Raum; Dort haben wir es 
hauptsftchlich mit kleinen Da- 
moncn zu tua Doch Vorsicht, 
da wuseln auch noch cin paar 
von diesen Anzichungsdingcm 
hcrum. Deshalb verschanzen 
wir uns zur Sicherheil im Tun- 
nel und grcifen von dort aus 
den Feind an. Nach gewonnc- 
ner Schlacht crforschen wir 
weiter den Dungeon und ge- 
langen in das Gebiet der 
groBcn Diimonen. Um die 
SchUdcn klein zu haltcn, 
loeken wir jeden einzeln in den 
engen Tunnel und bairbcitcn 
thn don nach bestem Wissen 
und Gcwissea Nachdcm das 
Schlachlfest beendel ist, heben 
wir die rcslliche Munition auf 
und betreten einen wcitcrcn 
Rur, von dem aas wir, nach 
Kiimpfcn mit mindesteas vier 
Mctaphisix, den End-Telepor- 
ter crreichea 

Level 6: Wir olTncn die Wand 




I 



durch eine einfache 
Bertlhnmg. Ziehen uns jcdoch 
sofort zu unserer Startposiiiun 
zuriick, um mehr DiManz zu 
den auf uns cindringcndcn 
Feinden zu erlangen. Die 
Wand Offnct sich von rechls 
nach links, also heginnen wir 
in der rcchlen Bcke mil dem 
BCvSchuli. Die Mciaphisix soil- 
ten wir dabei als ersie erwi- 
schen. Die DUinoncn siellen 
zwar die klcincrc Gcfahr dar t 
kftnnen uns jedoch auch rechi 
siark zusci/en Die eraten 



Gegner hintcr uns lassend, 
pa&sicrcn wir wieder einen en- 
gen Korridor, Nach etlichen 
wild um sich schieBenden Wi- 
dersachem aklivicren wir den 
crsien Schalter und suchen so- 
fori wieder die schiilzende 
Wand aul\ da wir Besuch von 
alien Bckanmen bckommen. 
In dcr Niihe des Ausgangs, 
der zu einem Raum vollcr ro* 
lierender Wandbldeke fuhrl. 
warlen wir auf die Metaphisix 
- mindestens drei dcr harten 
Brocken gill cs zu ertedigen. 



Erst dann beireten wir, indem 
wir uns nicht zwischen den 
Wandcn durchkiimpfen, son- 
dem ganz cool den Wcg ne- 
ben der rcchlen Wand ent- 
langschlendem, ein ctwas 
selisames Terrain. Hier lal- 
schen wir zum Eingang. Die 
rcsilichc Arbeit Uberlassen 
wir den drei koslenloscn Fort- 
bcwegungsmitieln, die uns 
den Zugang zum Tclcponer 
vcrschaflcn, Auf dem Wcg 
dorthin konnen noch cinige 
Drinks eingesammclt wcitlen, 
so man wHhrcnd der rasanten 
Fahn noch rcchizciiig rca- 
gieit Der Transporter mate- 
rialisiert uns in einen Raum 
vollcr Metaphisix, Dilmonen 
von klcinem und groBem 
Wuchs und anderem Gesock- 
se. Da wir dieser Obermacht 
nicht lange standhallcn ktin- 
nen, bleibt uns nichLs anderes 
Ubrig, als das Wcile zu su- 
chen. Ganz eng an der linken 
oder rechtcn Wand cntlang- 
rennend, cneichen wir den 
existenzsichemden Tclepor- 
ter, der uns den Zugang zum 
sicbten und zugleich Iclzten 
Level verschaffi. 



LcveL 7: Nun steht uns der 
Finalflght mil einer ricscn- 
gro&en Hydra bevor. Die Ka- 
none rilsten wir mit maximalcr 
Feucrkraft aus T die Wunden 
bchandctn wir mit den zur 
VcrfOgung stehenden Drinks. 
Einige Powcrups sollten wir 
jcdoch fiir sptter Ubrig lassen, 
da die eretc Begegnung mil 
dem Erzfcind 100%ig in die 
Hose gehen wird! Im Dra- 
chenraum hcilll cs sUindig in 
Bcwcgung scin - kleine Ruhe- 
pausen werden mit sofortigem 
Ableben bestrafl! Die Hydra 
k&nncn wir vernichtcn, indem 
wir uns riickwartslaufend im 
Krcis bewegen, sprich das 
Vich dabei immer in Blickfeld 
behaltcn, Es wird ctwas dau- 
cm, bis wir diesem Ungetiim 
beikommen. also nicht gleich 
das Handtuch in die Spielcckc 
werfen. Um am Ende sicg- 
reich zu bleiben, heiBl die De- 
vise: Schnell bewegen. 
der/den Hydra(geschossen) 
ausweichen und das Ding an* 
daucrnd mil Plasmngescbos- 
sen bclegcn. Nicht umsonst 
heiBt es hier: "STOP DRA- 
GON YOUR FEET' 



CHEATS 



DIB TRICKREICHEN 



Ja, so ein Pech! Da klaut dcr 
miese Grauwein seinem Kolle- 
gen Magenta doch glatt die 
Bumheit unterm Hiniem v/eg - 
nur gul, daB Sleffen Umbreils 
Banghoo die farbigen 
Topfchen schon wieder alle im 
Kasten hat. tja, und zusatzlich 
nartlriich auch noch siimtliche 
Levelcodes... 

Level 2: GLAXON 
Level 3: INSIDERS 
Level 4: PLEASURE FUTURE 
Level 5: FRIENDS 
Level 6: HELP ME 
Level 7: GRABBERS STONE 
Level 8: SILENT REST 
Level 9: SCRAMBLE SCUMB 
Level 10: JILPONGIUSSA 
Level 11: RADIO NOISE 
Level 12: DARK SIDE 
Level 13: HINTERS HUNT 
Level14: STAY A WHILE 
Level 15: FREEHOLD 
Level 16: OLYMPIC DAYS 
Level 17: BLOWING AWAY 



Level 18: 
Level 19: 
Level 20: 
Level 21: 
Level 22: 
Level 23: 
Level 24: 



CITADELS 

SIRIUS 

STAGNATION 

ON THE RUN 

TWIN DOWN 

SPUTTER 

PREFTECH 



Aus dem intemationalen Pyro- 
mancn-Wcukampf „Bomb 
Mania" scheint Sebastian 
Roos als Sieger hcrvorgegan- 
gen zu scin, wie seine Levclco- 
des woh! beweisen: 

ZONE (BEGINNERS ZONE): 



ZONE 6 (BLUE HEAVEN): 
0030001 77030I28GF5LD 
ZONE 11 (DOUBLE 
TROUBLE): 

005G00177030i28GF5IG 
ZONE 16 (OBSERVER): 
008000177030I28GF5G0 
ZONE 21 (WONDERLAND): 
00AG00177030J28GF5DG 



Holger Dotzauer brenni fur aile 
Freunde dcr schillcmdcn Schei- 
ben-Wcli von CD" & CO. ein 
wahres Brillantfeuerwerk an 
Cheats ab: 

Die crstc Rakctc stcigi mil The 
Misadventures of Fllnk: 
Gent, wann immer es Euch im 
Spiel beliebi, in die Hoekc und 
haliet den Pauscnknopf ge- 
driickt, wiihrend Ihr mil dem 
Slcuerkreuz die (Combination 
rechls, rechts, rechts, links, links, 
links, rechls rechls, links, links, 
rectus, links cingebt Daraufhin 
soUie ein Cheat-McnO auf dem 
Screen erscheinen, mil dessen 
Hilfe Ihr jeden Zauber sofort an- 
wenden oder umgehend in den 
nachsten Level jumpen konnt 

Es folgen ein paar Lcuchlkugeln 
in Form von FIFA Inter- 
national Soccer. Folgcn- 

de Codes sind im Optionsmcnil 
cinzugeben; ,i." bzw. ,R" be- 
zeichncn dabei die Km-.ple an 
der Vordcrsctle des Joypads: 
YYYXAAAB: UtBt unsichlbare 
Wandc entsielicn 
XABYYBAX: sorgt fur einen 
viillig ..verrticklen" Ball 
BARBYL: zeigt Euch, was ein 
..Curve Ball" isl 



BABBBBBBBB: verschaffi 
Euren Kickern gcwaltige 
SchuBkraft 

AAAAAYYYYY: zaubert 
Euch einen Super-Goalie 
he roe i 

AABBYYXX: vcrwandcit 
Eure Mannschaft' in ein 
Dream -Team 

LLLLLRL: iUBt Eure Vcr- 
teidigung nahezu unbe- 
zwingbar werden 
RRRRRLR: bewirkt sclbi- 
ges fflr den Angriff 

Den SchluBknall setzt 
Banshee: Sobald das 
Titelbild erschcint, milBt 
Ihr FLEV17 cingeben und 
die RETURN-Taste betati- 
gen. Nachdem der Bild- 
schirm kune aufgcblitzl hat, 
seid Ihr mil uncndlich vie- 
len Leben gesegnet und 
konnt Obcr die Funkiionsta- 
sten die cinzelnen Levels 
direkt anwiihlen. Gebt Ihr 
hingegen im Titelscreen 1 
AM EXQUISITELY EVIL 
ein und bestiftigt millets 
RETURN-Taste, lassen sich 
im Spiel sogar Polarbaren 
und Zivilislcn abknallen - 
na ja, fiir einen, dcr's mag... 
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RNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Will man als braver KGB- 
Agent den Aufcnlhaltsort des 
Btiscwichts ..Hollywood" aus- 
findig machen, so lohnt cs sich 
laul Martin Klaus, zuenrt mat 
Golitzins Schwesier einen Be- 
such abzuslatlcn. Nachdcm 
man dicsc doch recht redselige 
Dame auf die netle oder auch 
die bnitale Tour verttf>rt hat. 




rilckl sie nHmUch cine Mikro- 
kasscttc heraus, die man sich 
unbcdingl mal per Diktiergcriit 
verabrcichen solltc. Leidcr 
funktionieren solch komplizier- 
le elektronische Geriilschaften 
meist nur mit Encrgic in Form 
von Batterien. und genide die 
scheinen dem kleinen Aufnah- 
megeriit abhanden gekommen 
zu seta GlUeklichcrweise fin- 
det sich in dor Budc der oltcn 
Quassclslrippe ein haltcriebc- 
triebenes Radio - und wic 
durch cincn Zufall passcn die 
kJcinen Battcrien des Radio- 
cmpfungCRt haargenau in das 
Dikliergerill! Hal man nun 
schlieBlich das Magnetband 
abgehtirt, geht's weilcr zu On- 
kel Wanjx VcrgcBl jedoch 
nichi* vorhcr die Dollars aus 
der Schublade Eures Schlaf- 
zimmcrs mitzunehmen ! 1st 
auch der Bcsuch bcim licbcn 
Onkclchcn abgehakt, heiBt es 
ab in die Ableilung P und mil 
Wowlow reden. Berichtet ihr 
vom Inhall der Mikrokassrtte, 
und Qber das Codewort „Hol- 
lywood" folgen ein paar 
auBemt .tadiche" Gespriiche, 
bevor man in cine Bar hconlert 
wild. Von hicr aus sollte es ein 
lekhles sein. den schlimmcn 
Finger ^Hollywood" aufzu- 
spUren! Zum Schluti noch ein 



klctncr Tip: Niemals das Wort 
^Hollywood" oder ,X Kiiu- 
Ter" gegeniiber Romeo oder 
den andcren Clubmilgtiedem 
erwahnen... 

Chani aus Dune dazu zu 
uberreden. den gutcn Paul 
Atreides auf seiner Reisc zu be- 
gleiten, ist, so meinl Tobias 
Kamkc, cine rccht 
simple Saehc, BiUet 
Chani, Euch in die 
Wtistc zu bcgleiten, 
und wartct dort, bis 
der Abend anbrichL 
In der darauthin fol- 
genden kleinen 

Bildsequcnz gesieht 
Euch Chani, in Eu- 
rcn Armen licgend, 
ihre Licbe. Von die- 
sem Zeilpunki an 
wird sic Euch nie 
wiedcr von der Scilc weichen - 
und zusatzlich habt Ihr Euch so 
auch noch ein paar Sictches 
verdienl! Einige Tage spiiter 
wird Euch Eurc Geliebic von 
ihrem Valer bcrichlen - auch 
dicse Enldeckung wird mit ein 
paar zusUtzlichen Sietchcs bc- 
lohnL Wer sich becilt, kann 
tibrigens schon nach dem 65- 
Tag den Harkonncnpalast gc- 
siiirmt haben! 

Zum SchluB noch ein paar Sict- 
ches, die bei der Gewinnung 
des Spice von Nulzen sein kon- 
nen: 

1. stidwestlich von Ergsun 
Harg 

2. sUdwesllich von Tsymlo Ti- 
min 

3. stldwcstlich von Ergsun Tu- 
ck 

4. sudwestlich von HagaTimin 
5* nordwcstlich von Ciclago 
Tabr 

6* sOdwesllich von Cielago 
Tabr 

7. stidwcstlich von Tsympto 
Tabr 

8. sildwesdich vom Palast 

9. nordwcstlich von Habbanya 
Clam (untcre Kanle des Fi- 
sches) 

Die LOsung des 28. Levels von 
Benefactor vemii Euch 
Rene Zenker: Zucrst mufi der 



Farbtopf gcholt und die FUrbe- 
maschine in Gang gesetzt wer- 
den. Dann sollte der kleine 
Stein, der neben der Maschine 
licgt, genau liber den Spall 
links neben dem roten Schalter 
transportiert und dort abgelegt 
werden* Jctzl schnappt man 
sich den silbcmen Schltisscl, 
indem man mit der ohcrcn Lia- 
ne hin* und herschaukell - da- 
nach Offnet man die passende 
TUr <im Baum). Der so crbcu- 
Iclc goldene Key liir den farbi- 
gen Lemming ist nun zweck- 
miiliigerweise auf der Ebene, 
die zum Schild mit dem Toien- 
schiidel fiihn, ..abzustellen". 
damit die Taschcn von Ben E 
Factor wiedcr leer sind. Nun 
iSuft man dunrhs unterirdische 
Labyrinlh zur unlercn Liane 
und bCSOVgt dort den Goldkcy 
fur den grauen Gefangcnen. 
Dieser Lemming muB dann 
donhin getragen werden, wo 
man den andcren goldenen 
Schlttsscl abgelegt hat Sobald 
Ben den Schliissel wicder bei 
sich triigt, sollie er den grauen 
Lemming am ttuficrslcn rech- 
ten Punkt der Ebene mit Lauf- 
richlung nach links absetzen 
und zur „Waage" traben. Don 
springl er auf die linke Waag* 
schalc, befrcit schnell den far- 
bigen Lemming und haslet 
zuriick auf die linke Schalc. 
Der graue Lemming wild nun 



Ben miltels Schallcr wicder 
nach oben befordem und sei- 
nerseits in die Grubc fallen. 
Jeizt muB Ben nur noch zum 
roten Schalter traben, damit die 
Lcmmingc aus der Grube ge* 
langen konnen. Tragt man zu 
guter Letzl die Jungs noch Uber 
das Sprungbretl, schafTen sie 
den Rest des Wcgs von allci- 
ne.,. 

Werinfjre of the Be- 
holder II noch immcr 
zwei Darkmoon-Keys vermilit, 
sollte jetzt Dirk Ringmanns 
AuslUhmngen lauschen: 
Der crstc Key: In den Kata- 
komben. Level 4, befindet sich 
hinter ciner Gcheimwand 
(nordwcstlich gclegen) ZUSffiZ- 
lich ein Ameisenlevel. ^Sucht" 
dicsen geheimen Durchgang. 
steigt die modrigen Trcppcn 
hinuntcr und selzt emeut Eurc 
,5uchen M -Funktion eia 
Der zweitc Key: Im auBcrslcn 
SUden lUBl sich eine TUr mittels 
Spider-Key tiffnen. Legl dort 
ein paar ubcrllussige Items in 
Form eines X auf die Bodcn- 
plattcn, schon iiffnei sich die 
Tur. Im sudwcstlichcn Tcil des 
Ganges befindet sich cine Illu- 
sionswand Nachdcm Ihr dicsc 
durchschritten habt, sloDt Ihr 
im Nordcn auf eine wcitere 
„Gcistcrwand" - dohinier fin- 
det Ihr, was Ihr suchl. 
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DIE KLASSISCHEN 



E-Motion: Sobald das Ti- 
lelbild erscheinu gibl man 
MOONUNIT ein und drtickt 
Return. Nun startct man das 
Game wie gewohnt, kann sich 
jedoch Uber folgende Tastenbe- 
legung frcuen: 
Taste Fl: ein Level weilcr 
Taste F2: ein Level zuriick 
Taste F3: zehn Levels weilcr 
Taste F4: zehn Levels zuriick 

Back to the Future 2: 

Begebt Euch mittels Taste P in 
den Pausenmodus f und gebt 
dann THE ONLY NEAT 
THING TO DO (Achtung; Y = 
Z) ein. Nun kftnm Ihr das Spiel 
mit uncndlich viclen Leben 
fortsei/cn und auBcrdem mit 



der Taste Y jedeireu in den 
n&:hsten Level gclangen. 

Nammerfist: In der High- 
scorcliste TAEHC OT TNAW 
eingeben. Durch einen Dmck 

auf F7 Li l.i i sich nun, mil ausrei* 
chend Munition und Encrgic, 
der niichste Level erreichen, 

F-29 Retaliator. 

Gibt man als Pilotcnnamen Cl- 
ARAN ein, so verfiigt man in 
jeder Mission Uber uncndlich 
viclc Rakctcn. Dcnselben Ef- 
fekt errcicht man iibrigens, in- 
dem man ids Namcn THE Dl- 
DYMEN wiihli, auf das Colo- 
neMcon klickl und die Rctum- 
TastcdrQckU 
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Die left gekennxeichnelen Programme wurden mit einem Hit gekurt 
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Ein Schn&ppchen sondergleichen bringt Clo* 
anlo dieser Tage In den Handel: Fur unler 100 
Mark gibt's eine User-Compilation auf CD - 
rait Datenbank f Textverarbcitung T Malprogi 
und Graflken satt! 

Die fleider cbenfalls nicht zum CD ,2 kompatible) 
Schcibc mit dem Titel Personal Suite of- 
fcricrt crsi mal alien angchenden Digi- 
Picassos die aktuelle Version 6.4 des 
vielseiiigen MaJprognimms .Personal 
Paint" - und rcchtfertigt allein damii 
schon den Sparpreis von 99,- DM. 
Dazu gibl's die Datenbank „Fereonal 
SBase", undTextverarbciicrerhallen 
den fiir milllcre Hausarbeiten locker 
ausreichenden Schreiberiing .Personal 
Write", Mit den fixfertig installierten TT Kani 
Fonts" liegen auch bereiu buntc Schrifttypen zur 
Nutzung vor t wer zudem cigene crstellen will, grcift 
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zum .personal Fonts Make*". Abgerundef wird der 
vielseitige Sampler von den gesammelten Werken 
der populSrcn A niiga-Canooni sten Eric Schwartz. 
Karl Bihl- 
meier, Jim 
Sachs und 
Dr. Chip in 
Bild und 
Animation, 
Also ein An- 
gebot t das 
man nicht ah - 
lehnen sollte. 
Sondcm lie- 
ber ordem 
bei: Casa- 
blanca, Tel.: 

0234/720 35 
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Das alte Jahr gfng, das neue kmn, 
und eine 13ngst llebgewonnene Tra- 
dition blieb: Wle gehabt erscheint 
alle zwd Monate eine neue Amlnet* 
CD mit aktuellem Staff auf dem 
Amiga-Abteil des Internet 
Die jlingste Ausgabe iBuft untcr der 
Bezcichnung Aminet 9 und ist cinmal 
mehr ausschliefllich am CD-bestOck- 
ten Rcchner, also nicht am CD 33 , zu 
gebrauchen. Sie enthalt einen kunter- 
bunten Mix aus vielen hilfreichen 
Tools, hlibschen Biidem, fcincn 
Sounds, spekiakul&ren Demos und je- 
der Menge weiterer Digitaltcn, Der 



Schwerpunkt liegt allcrdings auf der 
Zbckwarc: Obcr mehr als 320 MB ver- 
teilt, finden sich hier aktuelle PD- und 
Shareware-Games. Demos und Pat- 
ches zu kommcrziellen Spieten sowie 
sechs Sharewarc-VoHvcrsionen - es 
s\nd insgcsaml also Uber 1.000 Titel, 
die man da fUr nur 25 - DM bekommt ! 
Haben wollen? Dann nix wie ran ans 
Telefon und bestellen bei: Stefan 
Osso wskis Schatztruhe, 
TcL: 0201^78 8778 
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Das relativ neue 

Renderprogramm 

„Maxon Cinema 

4D N hat bereits 

eine Ireue Fange- 

meinde um sich ge- 

schart-underhfilt 

nun seinen clgenen 

CD-Workshop. 

FUr 49,- DM bringt der Vetlag Gabriete Lechner jetzt ' 

eine (fllr das CD" allerdings uniaugliche) Scheibe 

namens Cinema Studio unler die Amigos. wo Frank \ 

Herrmann angehenden und gellbten Ray tracing- 

Freaks Tips und Tricks zum Thema Rendering ver- ! 

ritt. Possend dazu findet sich darauf noch eine De- j 

moversion von ..Maxon Cinema 4D V 1 S\ auBerdem ! 

gibt's nlltzliche Texturen, Muster, Hinlergrtlnde so-j 

wiceinigeAni-! 
mationen. Weri 
Genaueres; 
wissen mtichte, ! 
der informiert 
sich bei; Ver- 
lag Gabriete 
Lechner, Tel.: : 
089/834 05 91 




Wer mal ein ganz eigenes Spiel fUr CD-ROM produzieten will, der braucht rund 5.000 Mark und die spezielle Hardware von Cross Pro- 

* — -s. duds in England: Das Set besteht aus einem CD-Emulator mit 1-GB-Festplane und alien ntttigen (SCSI-) Anschlussen, auf Wunsch 

f 64 J s ' n< * s0 8 ar Custom-Hard warcmodulc zur Emwicklung von Spiclcn ftlr die Playstation oder das Saturn vorra'tig. Wendet Euch 

\^S cinfach vertrauensvoll an Cross Products, Tel.: 0044 /l 13 242 98 14 oder via E-Mail an die Adresse: enquiry @ crossprod.co.uk 




Dabei hHtte gerade aus der Zusam- 
mcnarbeit der technisch vcrsicrtcn 
Newcomer von Silltunna Software 
mil den „GIoom M -Architeklen von 
Black Magic am Amiga ein tempera- 
mentvoller CD-Konkurrent ftir das 
SNES-Modul , t Supcr Mario Kart" 
werden ktinncn* In der Praxis kriecht 
X-Treme Racing auf der Motivati- 
onspisie nun aberselbsl auiomobilen 
Klassikern wie ..Skidmarks" oder 
,»Lotus" meilenweii hinterher. Schuld 
am Kolbenfresser ist hier cinzig und 
allein die ziemlich verkorkste 
Handhabung der beteiligten 
Fahrzeuge. Denn damit steht 
und fUlli in diesem Genre nun 
mal die gesamte Spielbar- 
keit„. 

Dieser Konstruktionsfehler ist 
urn so betrUblicher. als Ami- 
ga-Plloten selten zuvor von 
einer vergleichbaren Opti- 
onsflut Ubenollt wurden; Man 



wahlt die Zahl der (drci bis neun) 
Rundcn pro Renncn, schaltci die 
Sound-FX an oder ab und kUrt eines 
von filnf Musikstilcken der unter- 
schicdlichslen Stilrichlungen (Rock, 
Techno, Jungle etc) zum akustischen 
Begleiter. Mil Hilfe von je zwei Spiel- 
CDs und Amigas lassen sich auch 
Massenveranstaltungen mit maximal 
acht Teilnehmem organisicrcn. wobei 
man die bevorzugte (Null-) Modem- 
verbindung selbst festlegen darf. Das 
CD* 2 zieht dabei mangels scrieller 
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Im Preview-Rennen weck- 
te Black Magics Prototyp 
noch Hoffnungen auf einen 
neuen Spielspaftrekord im 
AVettbewerb der Fun-Ra~ 
sereien, und das fertige Se- 
rienmodell hat nun auch 
becindruckende 3D»Pisten 
im modernen Texture-De* 
sign zu bieten - nur der 
Spaft blieb leider weitge- 
hend auf der Strecke. 



VcrbindungsmSglichkeit natOrlich 
den kUrzeren - aber bei X-Treme Ra- 
cing ist die Amiga-Konsolc ohnehin 
nur zweile Wahl, weil die Rekorde 
und allc geiroffenen Einslellungen am 
besien auf Festplalte bzw. Floppy ver- 
ewigt werden* 

Steht nur ein Rcchncr zur Verfttgung, 
konnen immer noch bis zu vier 
Piloten Uber den dann vierfach 
horizontal gcteiUen Bildschirm 
rasen, doch ist leistungsfdrdern- 
des Tuning auch dann dringend 
zu cmpfchlcn* Selbst ein 1200er 
mit Fast-RAM ist nflmlich fast 
zu schwach, um die ganze De- 
tailpracht des Multiplayer-Mo- 
dus zu entfalten; das gelingt erst 
cinem mi! 68030*Motor auffri- 
sierten AGA-Boliden. Lcdiglich 
Solisten konnen sich mit einem 
prcisgUnstigen 28-MHz-Be- 
schleuniger begnugen und er- 




Unter diesem SammelbegrilTsind zwei Strccken e n thai ten t so wie in 
den sechs anderen Szenarien auch. Die Sprungrampen vor den SSu- 
rrtiimpeln soUte man hier immer mil genuRend Tempo angehen, und 
Achtung: Es gibt auch Attacken aus der Lufl! 
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Diese belden Straiten zeichnen sich durch haarige 90-Grad-Kurven 
und unfalltrikhligc Kreuzungen aus. Vorsicht vor Biiumen, Gum- 
mifiissern und Passantcn am Wegesrand! 
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Zwd Guldaune-Slrccktrn. Schr hiibsch anzusehen, aber Achtung vor 
1 ntkfen, krcuzenden Halen und Lemmingen auf der Piste: Rammen 

bring! Sonderspuli! 




zielen so bereits ein flllssiges Frame- 
Update von rund 25 Hz am fein gepi- 
xelten Fullscreen. 

VOllig unabhctngig von der Hardware 
sind die Ubrigcn Features zuganglich, 
Man kann Obungsrunden auf den 
zwOlf Standard-Rundkursen drchen r 
die von htichstcns acht, von Men- 
schenhand oder elektronisch gclcnk- 
(en Aulos bevOlkcrt werden. 
Dann kSmpft man emwedcr urn 
cincn fikliven Pokal und motzt 
via Preis- und Sammelgelder 
die eigene Karrc mil Turbo- 
booster und Bremsraketen auf- 
oder bringt cine komplette 
WM-Saison ohne derarlige 
Aufrlistmflizchcn hinter sich, 
Wer den schfirfsten Schwierig- 
keitsgrad wShlt und trotzdem 
als Sieger aus der gesamten 
Saison hervorgeht, erhlllt Zu- 
griff auf weitere Geheimkursc 
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und den sogenannien „Schafmodus 
Damit hat man pldtzlich die Kontrol- 
le liber einen wolligen Wiederkauer 
ansicllc der sonst bcnuiztcn VW Kii- 
fer, Polizeischlilten etc.! Nichl ver- 
schwiegen sei allerdings, daB sich die 
acht frci anwiihlbaren GefShrte vor- 
wiegend durch ihre Optik untcrschci- 
dcn. Last hut not least kann man sich 



<»;ir itii'lu mi unJihtTMt'lillich: TriCJ Racing 
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in fUnf Spezialarcnen mil vielsagen- 
den Namen wie „Cape Fear" oder 
„Road Rage" an besondcrs spannen- 
den „Death Matches'* beteiligen: Hier 
muB man seine Partner im StraBen- 
chaos nach Mdglichkeit ins Seitenaus 
rammen bzw* ihren fahrbaren Unter- 
satz schrottreif ballcrn. 
Der Einsatz von Minen, Zcitbombcn, 
Ziclsuchgeschossen oder gar 
Wurf-Hammcln (!) ist im nor- 
malen Rennatltag ebenfalls mtig- 
lich, in der Praxis jedoch eher 
schwierig. Die Explosivstoffe 
sind nUmlich zusammen mit Tur- 
bojumps und anderen, eher 
unnQtzen Gimmicks in markicr- 
ten Boxen enthalten. Was man 
bcim Driiberfahren rausholi, 
hiingt vom Zufalt ab, auBerdem 







DasGchrfmszenario; Wer aufdiescn vorstvckfi'nRundkursen seine 
Kollegen In die Glut am Wcgcsrand schlcbcn will, muB cret mal welt- 
mtisterlkhe Leistungen auf den konventioneUen Streckvn crbringen 



Belde Pisten bleten versetzt installierte Sprungschanztn, cxplodic- 
rendc OMUsser und cine wirre Farbwohl, die das Erkennen der Fahr- 
bahn erschwert 
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darf immcr nur ein einziges dieser Ex- 
tras an Bord mitgefflhrt werden. DaB 
der Munilibnsvomil daher meist 
schon im Handumdrchen wiederver- 
pulven ist, hat freilich auch sein Gu- 
les, dcnn so bleibt mehr Zeit, um sich 
auf die Hauptsache zu konzentrieren. 
Und diese hat wirklich unscrc gc- 
sarnie Aufmerksamkcit vcrdicnt, dcnn 
jcder noch so kurze Abstecher ins 
seitliche Dickicht bzw< in die dort 
verborgenen Tiller und Seen isl eine 
kleineTragOdte: Bereits ein minima- 
ler Fahrfchler gcnilgi, und schon kann 
man auf der letzten Position des meist 
dichtgedrftngten Felds in Ruhe Uber 
sein Versagen nachdenken... 
Die Steuerung ist grundsStzlich in 
weiten Grenzcn konfiguricrbar und 
untcrstUUt glcichcrmaBcn Stick, 
CD"-Pad und Tastatur. Multiplayer- 
Adapter zum AnschluB von vier Freu* 
denknUppeln sind ihr jedoch fremd, 
aber vor allcm Undcn das benutzte 
Eingabeger&t nichts am schwammigen 
Handling und'der weoig tiberzeugen- 
den Beschleunigung der Karossen. 
Dadurch erforden cs nicht nur viel 
Obung, sondern auch (zu) viel Cluck, 
gcgen die CPU-Fahrer zu bestehen - 
bei unseren redaktionsintcrnen 



Zwel konventlonell 
holten - b is auf den 



Testrennen steUte 
sich der SpiclspaB 
jedenfalls eigent- 
lich nur im Wett- 
bewerb mit glei- 
chennafien gehan- 
dikapten Mit- 
spielern ein. 
Wesentlich mehr 
Finessen als das 
I'iir Solisten weit- 
gehend vermurk- 
ste Gameplay hat 
die sonstige Tech- 
nik zu bieten. So 
bestehen die Pi- 
sten und Grtln- — — 

flttchen gSnzlich aus knallbunten und 
detailliert ausgearbeiteten 3D-Textu- 
rcn; die darauf crrichteten Htluser, 
BSume etc, sowie die leider nicht son- 
derlich spcktakuiar onimierien Autos 
20omen soft heran. Die in Echtzeit be- 
rechnete 3D-Grafik paBt sich zudem 
flcxibel alien WUnschen an: Die fUr die 
Detail schUrfe verantwortliche Pixel- 
grflBe isl cinstellbar, ebenso das For- 
mat des Grofikfensters. Auch die 
Scoreleisle IliBt sich abschalten, dazu 
kann man Betrachlungswinkel und 
H5he der Beobachtcrkomera regulie- 
i en DarQber hinaus ist sogar noch eine 
zweite Kamera enlweder stationllr odcr 
auf einem belicbigen Fahrzeug instal- 
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gcstrlckte Kurse, die kaum Besondcrhelten ent- 
hkr verborgenen dritten Gehvimkurs vielkkht. .. 

L 

lierbar und Ubcmimmt dann beispiels- 
weise die Funklion eines RUckspiegels. 
Mit cinem Spitzenplatz ist es bei X- 
Treme Racing aus den erwahnten 
Grtlnden also trotz aller gutcn AnsHt- 
ze nichts geworden, und den Grand 
dafiir posaunen die Programmlerer 
auch noch stolz in der Anleitung hin- 
aus: In schlappen vier Monaten Ent- 
wicklungszeit hat man dieses Game 
zusammengeschraubt! Hfitten die Her- 
icn Konstrukteure mal Iieber noch ein 
paar Wochen flir den Feinschliffdran- 
gehangt t dann wlirden wir uns jetzt 
nicht mit der Hoffnung auf eine grttnd - 
lich Uberarbeitete Floppy-Fassung trO- 
sten miissen.,. (rl) 



i luftiger Hohe installiert, ist dieses PisUn-Duo mil besondcrai Ge- 
mrinhtitt»n gesegnet: Man fiihrt „Gloom , *-BhnUche Monster Uber den 
Haufen und schlcbl die Mitfohrtr Uber das Stitenaus in die Tlefc 
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GRAFIK 


7V% 


ANIMATION 


74% 


MUSIK 


76% 


SOUND-FX 


72% 


HANDHABUNG 


58% 


DAUERSPASS 


60% 



PREIS 



VARIABEL 



DM 79,- 
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AUF DER BEGLEIT-CD DES 

MULTIMEDIA JOKER 



FINDEN AMIGOS ALLE 2 MONATE NEUE 
SOFTWARE FUR IHRE „FREUNDIN"! 



SPIELBARE DEMOVERSIONEN. TOOLS. UTILITIES. PD- 
UND SHAREWARE-GAMES SOWIE VIELES MEHRM! 
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DIE NEUE AUSGABE MIT OPTIMiERTEM 



KONZEPT LIEGT AB 23. FEBRUAR AM KIOSK ! 
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Ober einen Mangel an erst klassigen Flippern konnen die 
von ..Pinball Fantasies" unci ,,1'inball Illusions" ver- 
wohnten Besil/er eines CD 35 nicht klagen - aber vielleiehl 
wollen sic ja aueh einen. mil clem sie ih re kleinen Ge- 
schwistcr so richti" argent konnen?! 
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FUr dicsen Fall haben die Menschen- 
freunde von Alternative Software gc- 
nau die richlige Software auf Lager: 
DaB ihr neuesles Wcrk fUr Quiilgcisler 
ab drei Jahren gedacht ist, vermerken 
I sic selbstauf der Paekung- wie wun- 
iderbar sich die Kleinen damil zum 
iWahnsinn treihen lasscn* merkt man 
|allcrdings erst nach dem Offncn,., 
Klar. wer seine Zielgruppe im Kin- 
dergarten sucht, kann natilrlieh keinc 
Bikini-Sch&nheiten oder Horrorfratzen 
in die Grafik packen. AuBerdem war 
die Li/enzgebOhr filr die im englisehen 
Spraehraum ungemein populiire Lo- 
comotive Thomas garanlierl nichl bil- 
lig. ergo grinsen sie und ihre Kollegen 
Idem Spieler auf alien 
vier vorraiigen Ti- 
schen entgegen. 

ISelbsi bei der Kolo- 
rierung scheint der 
|jugendschutz einc 
wichtige Rolle ge- 
spielt / ■! haben, denn 



I Her llippiTC Ihr mil (oder On** TubiHiU ran I humus * I ml nocli cm llioiii&ts- 
[ auT?)Tob> Frcund James Frmiui: Mondft&lchl PcrQ * # * 
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hier besleht die Welt nur aus lauter rosa- 
rotcn, himmelblaucn, gluckskieegruncn 
und, ahem, hellbraunen Farbtonen. 
Zuviel Abwechslung bei der Ccstal- 
lung des Hindernispareours fur den Sil- 
berball hatte da nur Verwirrung ge- 
stiflei, also kriegl man Liberal) bloB die 
einfachste Basisausstattung geboten: 
Zwei Paddles mUssen jeweils geniigen, 
dazu kommen ein paar simple Rampen, 
Bumper, Kugelfallen - aber nichl mal 
ein seitlicher Autgang fur die Murmel, 
gesehweige denn MultibiHlc. Bonus- 
spiele oder ahnliche Kompli/jerlhciten. 
Immerhin durfen maximal achl Min* 
derjahrige mitmachen und sich selbsi 
bis zu neun Kugeln pro Spiel geneh- 

. | 
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migen. Auch die Neigung des Tableaux 
isi dreifach einslellbar > und Keyboard- 1 
Wizards konnen die Tastenbelegung | 
nach eigenen Wunschcn abandcrn. 
Derarl anspruchsvolie Features bedlir- 
fen naturlich der Erklarung, weshalb 
sogar einc Onlinc-Hilfe eingebaut wur- 
de, Allerdings ist sie genauso englisch 
wie die gedruckte Mini-Anleitung. 
Nachdcm wir dem Vorschulaltcr schon 
eine Weile entwachsen sind. ist uns 
auch aufgefallen, daB die cinzclnen 
Flipper zum Teil von Slteren Genre- 
verlretern (wie dem PC-Game „Pinball 
Dreams") abgekupferl wurden. Ge- 
holfen hat es nicht vie), denn das 
Gamcplay isl hier rundum lahm. Die 
beste Figur machl dabei 
noch die solide Steue- 
rung, und das Scrolling 
ist tatsSchlich so flUssig, 
wie es auf der Packung 
versprochen wird. An- 
gesichts der simplen 
| "T_7j Grafik ware es aber 
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auch vcrwundcrlich, wcnn hier irgend 
clwas ruckeln wurde. Der ebenfalls an- 
gekundigle hochaullcisendc BiUi- 
schirmmodus existiert dagegcn nur in 
der PC- Version, was Thommies PR- 
Ableilung abcrschamhaft vcrschweigt. 
Stan dessen hatte man sich liebcr die 
furchlbar diidelige Soundkulissc sparcn 
sollen, wclchc der zugrundeliegenden 
; britischen TV-Serie enlstammt: Kaum I 



ZH glaubcn, was sich kleinc Fngliindcr 
I so alles reinziehen! Hicr isl auch der 
einztgc Untersehied zwischen der CD- 
Fassung und der gleichzeilig verof- 
fenilichien Diskuusftlhrung fesislellbar, 
I denn (nur) rein lechnisch gesehen 
klingt der Sound von der Schiller- 
scheibe elwas sailer 
Fur alle, die es immer noch nichi rechi 
glauben wollen, sagen wir es jetzt 



eben noch einmul in aller Dcutlich- 
keit: Diesem Flipper fehlt es an Op- 
tionee durchdachlcm Design und ei- 
ner fiir Volljiihrige ertraglichcn Pre- 
sentation. Also kurz gesagt an allcm, 
was eine solche Simulation fUr Mcn- 
schen im leselahigen Alter interessant 
machl. Und Dreijahrige spielen cr- 
fahrungsgemall ohnchin liebcr mil 
SiofTticrcn... (mm) 
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Der Prediger W. Awdry vcrfaBle vor iiber 50 Jahrcn das Kinderbuch ..Thomas ihe Tank Engine", das bci jungen Angclsachsen 
ahnlichc Bcliebtheit genieBt wie hierculandc Jim Knopf und Lukas. der Lokomotivfuhrer". In GrolSbrilannicn machic man dur- 
aus eine Uberaus popularc Fcmsehscrie, fUr die kein Geringcrcr als der Jetzt-wieder-Beatlc Ringo Starr als Sprechcr gewonnen 
wurde. Auch in Australien und den USA sind die Kids ganz verriickl nach der nicdlichen Lok; entsprechend umfangreich isl das | 
Angebot an Lizenzartikeln: Thommie wird als Werbe-Zugpferd fUr Pizzas. Uhrcn. Bell- sowie UnierwSsche und cben auch Com- 
pulerspiclc eingespannt. 
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Das ebenfalls von Allemative Software verbrochene Eiscnbahnrennen ..Thomas the Tank Engine" sorgle Anfang 93 fUr ungliiubiges ! 

KopfschOlteln, denn das Gameplay a la Model leisenbahn war so simpel. dafl man es locker in einer halben Slundc durchgespielt 1 

hatte. Gesamiuncil: 49 Prozent. Troizdcm 

erschicn ein knappes Jahr spiilcr unierdem | 

Namen ..Thomas's Big Race" der kaum ver- 

iinderte Nachfolger. Scimer herrschle Ruhc 

im Amiga- Bahnhof, jedenfalls bis hcuie... 
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Thomas Hit Tank Engine 



Thomas's Big Race 
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InderEinleilunghabcn wirjaschonerwiUint, wo IhrzugreifcnmUBt. wenn Ihrcine 
Flippersim auf CD sucht. die das Auspackcn wirklich wen ist: Ende 93 bannic das 
schwedische Team von Digital Illusions mil ..Pinball Fantasies" eincn Meilenstein 
des Genres auf die Amiga-Schillerscheibe. Dann ubertrafen sic sich sogar noch selbst j 
mil ..Pinball Illusions", das im letzten Sommer versilbert wurde und praktisch kei- 
ne WUnsche mehr offenlaBi. Egal. wofilr Ihr Euch entscheidei - es isl bcsiimmt die | 
bessere Allemative als das akluelle Angeboi von Alternative! 




Pinhiill Fantasies 



Die ak I utile Nummer cins der Highscorv- 
liste: Pinball Illusions 



THOMAS THE TANK 

ENGINE & FRIENDS 

PINBALL 

(SPIDERSOFT/ALTERNATIVE) 



FUPPERSIMULATION 




1GRAF1K 60°/ 



(ANIMATION 68°/. 



>lMUSIK 46°/ 



ISOUND-FX 39% 



' IHANDHABUNG 70% 



DAUERSPASS 39°/. 



VARIABEL: 3 STUFEN 



IPREIS DM 60,- 




EINOABEMtOIUM 

5HKHERBAR 

KUTSCH 


PAD, TA5TATUR I 


HIOHSCORES I 1 , 
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Seiten ware eine griindlich iiberarbei- 
tete CD-Umsetzung so notig gewesen 
wie bei dieser tierischen Klopperei: 
Stall dessen wurden alio Bugs und 
Schwachen der Diskfassung sorgfaltig 
auf die Schillerscheibe iibertragen! 
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Man lernt nic a us! 



1st sic nicht niedlich? 




ist /war ungewtthnlich- ftlr ein Ac- 
tiongame, aber Irotzdem wahr Das Besle 
an dieser cartoonartig pritsentierten Prtl- 
gelei a la ^Street Fighter" ist die originelle 
Hintefgnindgeschichte. Laut Gametek 
gclu cs hier nflmlich urn ein im Vierjah- 
resrhythmus stattfindendels Karapfturaier 
im Tierreich - und zwar vGUig ohne Blut- 
vcrgieBen odcr sonsligc Gcschmnekiosig- 
keiten, wie sie im mortalen Genre immer 
Mlirker ura sich greifen- 
Das warcn die guten Nachrichtcn, die 
schlechten nehmen leidcr ein poar Zeilen 
mchr in Anspmch. Dcnn obwohl die 
ECS-Version bercits Ictzten Sonuner er- 
schien, setzt man tins nun einfach eine 
1 : 1 -Konvertierung der Floppyfossung 
Duher fchlcn zJ3. immer noch ein 
iibsches Intro, (wie man es vom Mega 
CD her kennl). genau wie separat anhdr-. 
bare Audiotracks und die beiden Original- 
helden Psycho Kilty bzw. Chung Poe der 
urupriinglichcn Fassung vom Mega Drive. 
Die eingedeutschlcn Screentexte im filr 
den Schwierigkeitsgrad, die Soundkulisse 
ote, zustilndigcn OptionsmenQ enlhallen 
beinahc mchr Rechlschrcibfehlcr als 
Buchstabea und die beiliegcnde PC-An- 
leitung hilft Amiganern verhiiltnismiiBig 



wenig - immerhin wurde mifUerweile der 
Beipackzettel cntfemt, der den staunen- 
den Leser einsi Uber die am Amiga gar 
nicht existenten Trainingsmatches auf- 
klHrte... 

Sobald man sich fUr den Ein- oder Zwci- 
spielermodus entschleden hat steben wie- 
der acht flauschige Prllgelviecher zur 
Auswahl, die bei dieser Gelegenheit auch 
gleich ihrc tiefgrUndigen Lebensweishei- 
ten kundiua Der Weisheit letzter SchluB 
sind jedoch auch hier die vorrEtigen 
Schlag- und Trittvarianien, mit denen der 
Spieler alle Pfolen voll zu (un hat. Im 
Prinzip ist der lierische Schlagabtausch 
sogar ircht witzig, was nicht nur an den 
putzigen Animationen der relativ klein- 
wUchkigen Kiimpfcr liegt: Vor allem die 
im Lauf .der Zeit erlerabarcn (und im 
n CharakterCode" gespeicherten) Spe- 
cial-Moves sorgen fflr Laune. Der Hund 
liegt indessen wieder mal in der Anlei- 
tung vergraberu wo diese Blit2attackcn, 
FeuerwOrfe etc, zwar treulich aufgelistet> 
jedoch vollig falsch beschrieben sind Da- 
hcr sollle man sofort zu Papier und Blei- 
stift greifen, sobald der Rechncr cincn 
solchcn Special-Move in der Praxis 
monstriert - sonst lernt man sie nie! 



AUcs ilbrige ist rosch abgehakt: Die dtbf- 
tigen Hintergrundgrafiken fallen weder 
durch Parallaxeffekte noch durch nen- 
nenswefle Animationen auf. Die jeizi 
zwei Buttons am Pad untcisttitzcnde 
Steuening und die Musikbegleitung ge- 
hen in Ordnung, dagegen fallen die 
Sound-FX jedoch hOrbar ab. Und so 
bleibt am Ende eines hancn Turnienages 
auch am CD° nur eine abartig niedliche 
Prtlgelei in Erinnerung* deren ungezflhlte 
Schwfichen den Knuddelbonus leichtfer- 
tig verspielea (mz) 
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Noch vor kurzem war das italienische Programmierleam mit dcm vi- 
sionaren Namen diesseiis der Alpen praktisch unbekannt - doch dann leg- 
ten die Ragazzi mal eben den bis dato technisch besten Actiondungeon vor! 



Su mrrku Ordig 
] Von einero fiTien Mitairhdler iTitw urfcn: | ( i*s /unachst klin- 

ui-ii iiuiii, aberdic 

Jungs hnbrn mil 
^i-ui.iii'M Ersl- 
Ungswcrkcn be- 

mis Mrlahruiiy: 
l);is schon 1992 

Holds ol Vision SStttert. ,„- 

Snlhva re Design n : k . hM , lih „| k . h 

oV-i.«u<. I unle* dem N:i- 

im*n \ f 1 1 mil 

Dreams und crrang mit srihcni ShttrewartsDuliDl ..l-RactT" 
i hi nf;ilK ullcrhtfchste Ancrkcnnung - nichi umsonsl IhiIhmi wfr 

il;is hori/nnlul siTolluidi' Actiongtimc in der Aus»;iIh* *>/ ( >5 als 
ilii* . a bishiii|» IksIc IMMIullen-i" br/ciclinct. Der aktucllc 31)- 

Dungcon 1l llrcathlcss 1 * Est nun dtts erste komnunddte < hum der 
rOnlhOpflgen F«V-Crow. Darfiber und noch iilui liniuis mdir 
unlcrhEellcn fflr WIS mil dcm NpieUlesiuniT Plerpuolodl Main. 
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oV-Logo 



?: Pierpaolo, verral uns doch 
erst mal, wer altes zu FoV 
gehorl* 

PM: Da wSre einmal Alberto 
Longo; er hal seine crsien Pro- 
grammierschriite bereils am 
gutcn alien C64 untemommen. 
Gianluca Abbate isl mil sci- 
nen geradc mal 15 Lcnzen flir 
die „BreathIess M -Texturen und 
alle 2D-Grafikcn veramwort- 
lich. Lino Grandi hat mil dem 
Renderprogramm ..Imagine' 1 
siimtliche Monster cnlworfcn. 
Tiziano Cappiello is( unser 
Musikus und hat auBerdem die 
Sound-FX krcicri. Ich selbst 
war ebenfalls an der Akustik 
beteiligt haupls&chlich war ich 
jedoch mit dcm Leveldesign 
bcschliftigt. Gelegentlich ar- 
beiten auch noch einige freie 



Milarbeiter fiir uns. Manuele 
dc Lision z.B, hal das FoV- 
Logo cnlworfcn. Und Pio Ma- 
rano leiht uns seinen A 1200. 
wenn wir mal wieder eincn gc- 
schrottet haben... 
?: Tja t Teamwork ist eben at- 
les! Btofi eure Namen sindfiir 
uns die reinsten Zungenbre- 
cher - warden wir sie uns 
iroizdem merken mUssen ? 
PM: Ich denke schon, denn 
obwohl Italien bisher ver- 
dienlermaBen als Land der 
Raubkopierer vcrschricn war, 
hal sich da in den lelzten zwei 
Jahren doch viel getan - hicr 
sind inzwischen viele gute 
Software-Entwickler herangc- 
wachsen! Und damil meine ich 
gar nichi mal in ersier Linie 
uns, sondern die zahlreichen 



Dcmo-Gruppen oderauch die 
Typen von Graffiti, also die 
aus Mailand slammenden Ent- 
wickler der J'cincn PC-Raserei 
,31eifuB f \ 

?: DOSen gibt'sja mittlerweile 
liberal!, aber wie stent s urn 
unsere „Freundin" in siidli- 
chen Gefilden? 
PM: Nun. hier in Italien wa- 
ren Homecomputer im allgc- 
mcincn und der Amiga im spe- 
zicllen noch nie so verbreiiet 
wie bei euch. Im Falle der 
.Jreundin" mag das zus&zlich 
am schlechten Marketing von 
Commodore gelcgen haben. 
Von der neuen Escom-Toch- 
ter Amiga Technologies isl 
aber bisher leider ebenfalls 
nichi viel zu merken; es ware 
zu hoffen, daB sich das in der 
Zukunft andcrt* 
?: Was erwartest du von den 
Leulen denn genau? 
PM: Nun, sie sollten moglichst 
bald mit dem versprochenen 
RISC-Amiga ruberkommen. 



denn die Prozessorleisiung der 
aktucllcn AGA-Modelle ist 
kaum konkurrenzfahig mit ei- 
ncm Pentium-PC. Naturlich 
mogen wir den Amiga iroiz- 
dem sehr gern. weil er so wun- 
derbar zu programmieren ist. 
Aber CD-ROM und Turbopo- 
wer mUssen einfach schnell- 
slens zum Standard werden, 
selbst wenn dafUr cin Stuck 
(Compatibility zu den alien 
Modellen auf der Sirecke 
bleibl. 

?: Mal sehen t wie es in dieser 
Hinsicbt um eure Vorbild* 
funktion bestellt ist - auf wet- 
chcr Rechnerkonfiguration 
schraubt ihr denn eure Spieie 
zusammen? 

PM: Ich selbst benutzc einen 
A 1 200 mil 40 MB Fcslplalle 
und Fast-RAM. genau wie 
meine Kollcgen. Alberto und 
Lino besitzen dazu noch einen 
A4000, und Tiziano kompo- 
niert seine Musik auf vcr- 
schiedenen Keyboards. Als 
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Software-Tools benutzen wir 
neben dem erwahnlen „lma- 
ginc" noch das Graftkprogi 
♦Personal Paint" und den Mu- 
sikus .^Protracker". Das mag 
zwar keine schrccklich hoeh- 
wcrtige Ausslatlung scin, abcr 
immerhin ein Beweis daftir, 
daB gule Spiele auch hcule 
noch quasi in Hcimarbcit zu 
enlwickeln sind. 
?: Verglichen mit „Breuth- 
less" sehen die Dungeons von 
„Gloom" oder „ Alien Breed 
3D" recht grohpixelig atts. 
Wie habi ihr diesen techni- 
scfien Quantensprung er- 
reicht? 

PM: Vielen Dank fUr die Blu- 
men! Nun. wirhaben auf den 
aus der Demoszene stammen- 
den Copper Chunky-Trick ver* 
zichict t wo mil Hilfc cincs 
Amiga-Cusiomprozessors ein 
neuer Grafikmodus emuliert 
wu-il. Die beschleunigleOptik 
erkauft man sich da namlich 
mil cincr geringen Bildauflti- 
sung. und dieser Preis war uns 
zu in vh Slait dessen wolllcn 
wir 3D-Rouiinen enlwickeln. 
die etnerseits auf einem un- 



aufgeriistetcn AGA-Rechner 
schncll genug laufen, andcrer- 
seiis aber einer durch Turbo- 
karten beschleunigten Hard- 
ware noch zusiitzliche Details 
und eine hoherc Pixeldichte 
endocken* Falls sich einige cu- 
rer Leser daftir interessieren: 
Vcrwcndct haben wir altbc- 
kannic „Chunky to Planar*** 
Routinen zusammen mit der 
regularen LoRcs-Auflosung in 
256 Farben. 

?; Wie komtnt es eigentlicb, 
dafi „T-Racer" noch als 
Shareware verbreitet wurde? 
Oder andersherum, warum 
seid ihr jew auf den Kommerz- 
Zug aufgesprungen? 
PM; Urn ehrlich zu sein, soll- 
ic cigentlich bereits ,T-Racer" 
Geld einbringen - schlicBlich 
muG man ja von irgendwas le- 
ben, Doch obwohl das Teil 
eine wirklich gute Resonanz 
in Shareware- Krci sen hatle, 
wollte kein Softwareverlricb 
emsthaft an den Verkaufser- 
folg cincs Amiga-Ballcrspicls 
glaubcn. So enlschlossen wir 
uns eben zur Verbrei- 
lung per PD-PooL 



ure-Er*tllJig 

I I'M* Mil* /< I 

leu; T-Rucer 



Ganz anders bei „Breathless": 
Bereits wenige Tage nachdem 
wir ersle Screenshots und ein 
noch kaum spielbares Demo 
im Aminet abgelegt hatlen, 
wurden wir von Anfragcn 
fOrmlich erschlagen! Den Zu- 
schlag erhicltcn dann die cng- 
lischen Newcomer von Power 
Computing. Einmal, weil sic 
ein gules Angebol abgaben 
und bcreii waren, die CD-Um- 
selzung von .breathless" S0- 
wic die Fortsetzung unter ihre 
Fitliche zu nehmen. Aber auch, 
weil der Markeiing-Oberste 
dort Italiener isi und wir Slid- 
lender uns vertrauen ktinnen, 
DaB wir nicht uhcr den Fisch 
gczogen werden. war uns als 
Branchenneulingen namlich 
besonders wichlig. 
?: Versiiindlich Dochkommen 
wir lieber noch zu einem froh' 
Ucheren Tliema: Was Ireibt das 
FoV-Team in seiner Freizeit? 
PM; Also, trotz aller Tifosi- 
Klischees sind wir nicht die 
cinzigen Italiener, die Ktinig 
FuBball wenig abgewinncn 



ktinnen, Dafur haben wir Hob- 
bies wie jedcrandcre auch. ge- 
hen also in die Kneipe oder ins 
Kino und hftren Musik aller 
Slilrichtungcn. Meinc pcrsSn- 
lichen Favorilen sind dabei 
..Prince" und H PhUc Floyd". 
?: Und deine Liehtinge am 
Computer? 

PM: Keine besttmmten, aber 
gencrell mag ich das meistc 
von dem, was die Bitmap Bro- 
thers hervorgebracht haben. 
Eine Art HaBIiebe verbindet 
mich dagegen mil Team 17, 
weil deren Spiele so typisch 
englisch sind: Das in aller Re- 
gel hervorragende Gameplay 
komml durch doofe Hand- 
buchabfragen und viclc wcitc- 
re ncrvige Kleinigkeiten dabei 
oft gar nicht richlig zur Gel- 
lung. 

?: Okay, dann beiassen wires 
mat bei diesem originetten 
SchiyfJwort und wiinschen dir 
und dem Rest der Crew wei- 
terhin so viel Erfolg wie bis- 
her! (rl) 



**"*! ^* 




n* 



L*Xlfc 






TV 



i ' * , >rv 



-:a\\ 


3 a 1 * "Qoci I 


fj"? 


SKWSOTSB 




i\nm 


r*"% 




Bfi-J'iSSHS^i 


in 






ur | 




-TC '■«*>•<►«£ 




»■ £ ^ 


1 


i 






> ■ - ! 




I 



HnlliTci: T*KuiXT 



&5* 



-f] 






t\ r 



WP^aT 



rr7 



*, 7^g^^agSBBaaiMaasB* 



** 



I Gibfs auf Schalke wtrk- 

llich noch DinosauritT? 

I Nun, zumindcst wenn cs 

I nach Stefan llornig BOB 

I Gelsenkirchcn gcht, diT 

I den Jurassic Park itn 

[Ruhrputt um dicsc 

prikhtige Eigcnzuch- 

tungausselncm I200er- 

i U in i\<- mil n DPaint V 

hereicherL 



n? 



[Jnn Ucpc aus Erfurt 13(11 seinen 
A 1200 gem nial links liegcn und Rixift 
zu Blci- und Buntstift: Dcm brelten 
JGrinsen nach zu urtcilen, seheint die- 
ser finstere Gcselle den Amiga Joker 
ja monstermallig gut /u flnden! 
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Lin ciner anderen Zeit" hat Kay Bciflcrt aus Teltow dieses 
SF-Szenario getaufl. Gerenderl wurde es zeitgemaft auf | 
einem AI20fl-TurboTower mit ,.lmagine 3.0'\ Und well es 
Teil einer Animation ist, bllcken wir bier womoglich in die 
Zukunfl dtT Amiga-Spiele! 



I>ocIi auch ii n tra- 
dftionellen Kunst- 
handuerk ist Kay 
bewandcrt Das bc- 
weist sein I'astell* 
kreide-Zocker mit 
dem humorvollen 
Titcl „i-glasses!,| 
eln fessclndes Er- 
lebnis". Da sieht 
man mal wieder, 
wohin Virtual Rea- 
lity fiihren k.Hiil... 
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Ncin, man muB wirklich 
nicht die Milnchner 
Pinakothek oder gar den 
Louvre in Paris besu- 
chen, urn sich einen 
KunstgenuB der beson- 
dcren Art zu gonnen - 
auch und gerade hier 
warten bildschone Bil- 
der! Zudem heiftt's nur 
hier... 
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Dem Tiichtigen winkt 
duGIUck: Well in der 
I vorlctzlcn Ausgahe 
nicht a He seine tollen 
Wcrke PlaU TandenJ 
pritsentieren wir nun 
noehmals Renderkiinsl* 
ler Daniel Hurtlehnerl 
aus Bad Bocklel mit ci- 
nem schmuekcn BltroJ 
Klngerichlet hat er es 
wiedcraufdncniAi200 
mit „Maxnn Cinema | 
4D'\ 
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Ein alter Bekannter Lsl audi 
Andreas JMcky" KUhne, der 
uns regelmiiBig mit Pixel* 
Kuast aus Foritz versorgL Mil 
seinem 1200er und „DPaint 
IV AGA M schur er „The 
Beauty & The Beast". Sehr 
gewagt, aber trotzdem jn- 
gendfret, llerr Ntaatsanwalt! 



Docli nicht bloB das, derm wcr uns 
ein Exponal schicki, darf sich mil 
elwas Gtiick die Schaffenspauscn 
demnachst abcnieucrlich vcrsUBen: 
Unter alien Einscndern wird das 
brandncuc Rollensptcl JAKTAR 
- DER ELFENSTE1N von 
APC/TCP vcrlosi! Und ware cs 
nicht sebfin, einmal mit scincn WW- 
ken olfentlich in der Galerie ver- 
trelen zu scin? Wir hangen hier 
theoretisch alles auf, egal, ob cs mit 
clem virlucllcn Pinscl auf Disk ge- 
malt oder per herkommlichem Slifi 
auf bliitenweiBes (also unliniertes) 
Papier gebannt wurdc. SKEBST- 
ERDACHT UNI) SELBSTGE- 
MACHT muB das Bild aber unbe- 
dingt sein. da wir keinc Plagiatc se- 
hen wollcn. Deshalb wollen wir 
auch ein handsigniertes Et-hthcils- 
zertifikat von Euch sehen, dazu 
noch ein kur/es Statement zur Ent- 
stehungsgeschichte* Falls Ruck* 
porto beiliegt und der Absender zu 
enuiffcrn isl, senden wir das Tetl 
auch umgehend zuriick, erst mal 
schickt Ihr es ahcr bitte an: 

Joker Verlag 

„Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 
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ifcOMPETITION ZUM FILM 



Fur Kinojiiinjier sind es ab S. Februar nur noch 
48 Stunden bis zur Jahrtausendwende - httchste 
Zeit, sich noch in dieser Dckade ein paar einea- 
stisch wertvolle Gewinnc zu sichern! 
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Dcr 8. Februar kfinnte ein Donncrsiag wie jeder andere sein, wiirde an dicsem Tag nicht der neue Streifen von Hollywoods be- 
kanntester Aciionnim-Regisseurin bundesweil in unscren Kinos anlaufen: Kathryn Bigelows ..Strange Days". Produzicn wurde 
das Movie von James Cameron (Aliens", ..Terminator 1 & 2", ..True Lies"), der auch die diistere Story verfaBle: 
Die Handlung beginnt zwei Tage vor der Jahrtausendwende in Los Angeles, wo sich Drogendealer. Nachlclubsangcnnnen und 
amoklaufendc Cops ein Slelldichein geben. Es geht dabci urn die ..Clips", cine neue High-Tech- Droge. die ihre Benuizer quasi 
zu lebenden Videorecordcm macht ~ indem sie die auf den besagten Clips aufgezeichneien Erlebnisse anderer Menschen on- 
ginalgelrcu nacherleben. Besonders beliebt ist dabei (unsere Slaaisanwallschafl ahnt es sicher bereits) alles. was mil Sex & Crime 
zu tun hat. Kein Wundcr, wenn die Nachfragc nach der neuen Wunderdroge enorm ist; kein Wunder. wenn so mancher Herslel- 
ler nun vor kcincm Vcrbrcchen mehr zuriickschreckt, urn sie zu befriedigen... 



Zur Einsummung auf dieses futurisusche Sil- 
veslerszenario im BUrgerkriegsambiente ver- 
losen wir nun ein weru'g Clip-Art... war nur 
ein Scherz, in Wahrhcil erwartel die Gewin- 
ncr ein ganzer Schwung von Soundtrack- 
CDs. Buchcm, Kaffeetasscn und Plakatcn 
zum Film ..Strange Days". Um in den GenuB 
cines solchcn Preispakets zu kommen, brau- 
chen wir von Euch einc Antwort auf foigende 



CNNT UNS DEN TITEL EINES 
WEITEREN STREIFENS VON 
KATHRYN BIGELOW! 





Also, uns wurden auf Anhieb drci korrekte Antwortcn 
einfallen. doch sind wir hier ja leider von der Teilnoh- 
me ebenso ausgeschlosscn wie das Team vom Jugcnd- 
film Verlcih (dem Ihr diesen Wettbcwerb Qberhaupt zu 
vcrdanken habt) oder der Rechlsweg. Euch geniigt hin- 
gcgen eine richtigc Nennung, die Ihr bittc auf eine 
Postkarte schreibt, welche bis sp&testens 1 2.2. 1 996 bei 
uns gelandet sein mufi. Dcnn wer den EinsendeschluB 
verpaBt. den beslrofl das Leben! 



Joker Verlag 

„Strange Days" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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5^l| Ihr luihl Kure Wahl get rotten und die beslen Sof'1-Eniertainer 
\*<v% dcs lei/ten Jahres fur unsere ..Freundin" gekiirt: Biihnc frci, 
■Ar* w Eieht aus und Spot aid' die (Jesamt- und die Etappensieger! 
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Der 16jahrige Christop] aus Helmstedt hat nicht 

nur ein CD 32 , sondern auch eine ausgepragte Vorliebe fiir 
Gremlins Schattenkampfer - hier erfahrt Ihr, warum. 



Nach Mirages wahrhaft mic- 
ser Robo-Kcilcrei „Rkc of 
Ihe Robots" ist man froh 
liber ein Priigelsptel* das wc- 
sentlich mehr SpaB und Ab- 
wcchslung zu bieten ha! - 
WiC Shadow Fighter. 

Sobald sich die Schillerschei- 
be drcht, finden wir uns bei 
den verschiedenen Einslel- 
lungen wtcder: Ob Champi- 



Gegner auf die Maue schleu- 
dern. Sie reichen vom einfa- 
chen US-Strallenkamprcr bis 
hin zurn fiUssigmetallenen 
DKA-bxpcriment und gip- 
feln in cincm Finale gegen 
den mystcritisen Schat- 
lenkampfer personlich. Solke 
man dabei mal bcide Runden 
verliercn, hai man immer 
noch zwei Continues in petto. 
Allerdings kommt man nur 




onship. Training, Mann ge- 
gen Mann oder Mann gegen 
Computer, alles isi machbar, 
Naturlich dUrfen auch die 
Optionen nicht fehlen, wo 
man neben dem Oblichen 
(RundcnzahK Kampfzeii, 

SchwierigkcUsgrad, Musik- 
FX an/aus) auch einen 
Blood-Mode vorfindet Allzu 
Grausiges wird frcilich so 
oder so nicht gclicfert, es 
blcibt bei einigen Tropfcn 
Blut auf dem Digi -Pilaster. 
Neulinge konnen im Training 
Bile Moves in Ruhe an einer 
Puppe namens Pupazz aus- 
probieren; im Champion- 
Kampf muB man dann jeden 



im Normal- oder Hard-Mo- 
dus ins Finale, AnfUnger 
mitasen sich mit sechs der 



insgesamt 17 Kiimpfer zu- 
friedengeben. Den jeweiligen 
Kontrahenlen sucht siels dcr 
Zufallsgenerator aus, und 
gcraufl wird in verschiedenen 
Gegenden rund urn den Glo- 
bus; etwa in Austral ion, Chi- 
na, Brasilien oder Pakistan. 
An der Grafik isi wenig aus- 
zusetzen. auBer daB nicht allc 
Farben verwendet wurden 
und so cine gewisse Blasse 
entsteht. An technischen 
Feinhcitcn wurde dagegen 
nicht gespart: Parallax-Scrol- 
ling, Spiegelungcn im Was- 
scr und Schatteneffekte er- 
freuen das Auge. Weniger er- 
freulich ist der unmfiglichc 
Sound; angefangen bei den 
Titelgerfluschen bis hin zur 
miescn Sprachausgabc der 
KSmpfer und des Ansagcrs. 
Gut anhorbar ist dafUr die 
Begleitmusik, die mit der 
Kampfarcna wechselt und di- 
rekt von CD kommt. 
Auch wenn man sich gele- 
gentlich fragt, wic cs die 
Gegner schaffen, in einer Se- 
kunde dreimal ihre Special- 
Moves durchzufuhren - ein 



DIE AKTI0N GEHT V/EITER 

Abschlaflen kttnnt Ihr woan 
fQr die Teilnahmc an dieser 
brik sfaid Tatcn gefragt - 
solehe, die rund cine Sc 
schineascite lang sind und 
dem Test elites maximal 
Monate ulten Amigasplcls 
hen. Den Rcchtsweg schlieBen 
schon selber aus, Ihr miiflt 
Baby dann nur noch samt Be 
tung, Altersangabe und Pallb 
an folgende Adresse schicken: 

Joker Verity 
„Aktion Lcscrtest" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



absolut perfektes Spiel kann 
man halt nie bekommen. Al- 
les in allem ist Shadow Figh- 
ter aber ein wirklich gelunge- 
nes Beat'em Up mil gutcr 
Stcucning, gutcr Grafik und 
vicl SpaB. Wer also am 
Screen genie zuschlagi, darf 
das ruhigen Gewissens bei 
Gremlins Priigel-Ersiling 
tun! (Christoph Mcmmert) 




SHADOW FIGHTiR (CD) 

CSEMliH 



USEflWfHIUNG 
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GRAFIK 79% 



ANIMATION 80% 



MUSIK 83°. 



SOUND-FX 84% 



HANDHABUNG 76% 



DAUERSPASS 81% 
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Alle gegen Willi 




Virgin hat Ancos „Player Manager 2" komplett eingedeutscht und vcrofientlicht die 
Kicker-Sim nun hierzulande unter dem guten Namen des Managers von VVerder Bre- 
men, Also Meislerliches im Zeichen des Vizemeisters? 
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Willi Lemke, wle cr lelbt 
und lacht 



(Wclcbe Perapcktive htttten S' dcnn| 
gerne? 



Dm Trainer-Zimmer 



DerlegendiireDinoDiniCJCtckOff^cnl- cin bis vier menschliche Manager (nach- 
wickelte anno 1990 den crsttn flayer ehmnder) gcgeneinander an, die sich in 
Manager" und crfand mil dieser Kombi- vier Ligen sowic zwei deutscben und drei 
nation uus FuBbaltmanagcmcnt und Ac- europitischen Pokalwettbewcrben be* 
lion-Soccer zuglcich ein neues Genre, FUr hauplen mtlssen- Ailemativ dazu steht ein 
das Design des Nachfolgerszeichneida* k.o.-Modus filr zwci bis vier Teilnehmer 
gegen DinosehemaiigerPlayiesier Steven zur VerfUgung, wobei der jeweils am 
Screech verant wriilich, der zuvor schon schlcchtesten Plazierte nach jcdem Auf- 
das unter Fans iiicht gSnzlicb unumstrit- oder Abstieg ousschcidet. SchlieBlich gibt 
lenc r? Kick Off T fabrizlert hatte. Es ist es noch die sogenanmc Hcrausfordcrung, 
also nicht Scx>u verwunderlich, wenn hier bei der ein bestimmicr Punklesiand in der 
cin Willi alldn noch keinen Meister vom Saison errcicht werden muB. Und fiir Leu- 
Himmcl fallen lSBt. - , te, dcncn das zunfchst alies ctwas zu kom- 

ZunScbst einmal kcnm das Programm plizienerscheintistaucheinDemomodus 
mehrerc Spielmodi: Ira Normalfall treten enthalten. So odcr so muB man seincm Al- 
ter ego aber ersi mal einen Namcn und den 
gewUnschien Arbeilgeber verpassen. 
AuBcrdem darf man den zu errcichcndcn 




Score fUr die Herausforderung einstellen 
und festlegen t ob man auf dem Rasen alle 
Kicker im Team oder nur einen' be* 
stimmten Ubemehmen will. 
In der Vorsaison geht's dann so richtig los, 
Hier entscbeidet man sich fur eincn Spon- 
sor, organisiert Freundschaftsspiele, stelll 
Talentsucher, Masseur sowie Trainer an 
und schlieBt Verirfige mit Jugendspiclera 
ab. Sobald stimtfiche Manager dieses Pen- 
sum erledigt haben. darf man endlich das 
alles entscheidende Btlrogebttude betreten* 
in dem sich acht RHume betinden; Archiv, 
Prcsscsaal, Prttsidiumszimmer. Umklci- 
deraum plus die Btiros filr Scliatzmeister, 
Trainer, Masseur und eben das Reich des 
Managers. Don betreui man nun seine ( 16 
bis 24) Spieler, bcsiimmt die Taktik fUr 
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Alle 64 Monnschaften auf einen Dlick 



Die Vorsaison am Strand 
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das niichste Match und behiili dabci auch 
nnniLT die Ubrigen 63 Vereine im Auge. 
Im Vcrgleich mil dem aktucllcn Konkur- 
renten ^Sensible World of Soccer" sind 
die Entscheidungsbefugni&se deutlich um- 
fangreicher. So bewertel der Spieler hier 
z.B. jeden einzclnen Kicker und darf da- 
bci sogar die Gcwichtung dcr Bcurtci- 
lungskriterien abandern. Auch das Trai- 
ningsprogramm Lilii sich sehr dctaillicrt 
aufsiellcn, wiihrend man dem Masseur 
besser nicht ins Handwcrfc pfuscht - er 
wciB selbst am besien, wo cr die Finger- 
chen ansctzen muB. Mit Infos wird man 
ebenfalls geradezu OberschUttet, denn das 
Femsehen berichtet Ubcr die neueslen 
Skandale, das Fax spucki regclmfiBig Stel- 
lenangebote aus, auf dem Laptop wird dcr 
Manager des Monats/Jahres gcwghlt, und 
im Archiv schlummem wesentltch mehr 
Statistiken als in der gesamtcn Welt der 
konkurrierenden Sensibelchen. 
So weit, so gut, und bei der Rascnaction 
hatte es nahegetegen. einfach ,JGck Off 3" 
einzubauen. um allc gliicktich zu machen. 
Leider muBte es statt dessen eine Neu- 
entwicktung mit tausend verschiedenen 
Gratlkansichien und Spielmodi sein; Leu- 
te, die aktiv ins Geschehen eingrcifen woU 
I en, kflnncn dies in der Draufsicht (mit 
vertikalem odcr horizontalcm Bolzbe- 
tricb), in Iso-3D odcr in der Seiienan* 



sicht tun. Und wer die Action lieber dem 
Computer UberlUBt, hat ebenfalls diverse 
Varianten vom komplcttcn Match bis zur 
Darstcllung ausgewfihltcr Hdhcpunkte zur 
Auswahl. Dabei kann man jedoch alien 
Sportsfreunden nur dringend raten, den 
Rechner an den Ball zu lassen, denn das 
vcrkrampfte Gehampcl, das man sonst er- 
lebt. ist unter aller Kanone - vtiUig unab- 
hiingig von dcr gcwflhllen Pcrspeklivc, 
Ein Playermanager mit einem derail ver- 
paizien Actiontcil wird es natllrlich 
schwerhaben, viclc Fieunde zu (inden. Die 
Soccerstrategen bekommen ja nicht nur 
bei Vollwertkollcgen wie „AnstoB" oder 
tl BundesIiga Manager Hattrick" wesent- 
lich mehr geboten als hier, auch das in die- 
ser Ausgabc gctcslete Game von Sensible 
Software hat die Nase da deutlich vorn. 
FUr die optische Presentation gilt das frei- 
lich nur teilwcisc, zumal sich bei Willi tai- 
enhafte Zcichnungen mit ordentlichcn 
Rcndcrgrafikcn abwechseln - insgesamt 
sieht die Geschichte damit schon etwas 
schttner aus als die textlastige (allcrdings 
auch libersichtlichere) MenU-Wtiste der 
Konkurrcnz. Mit der Mausstcuerung kann 
man ebenfalls gut tcben, daftir hat die ilbri- 
ge Handhabung noch ein paar krafiige 



Fouls auf Lager. So lassen sich die vier 
Disks nicht auf Festplattc instaUicrcn, was 
ohne Zweitlaufwerk wahre Diskwechsel- 
orgicn zur Folgc hat AuBcrdem muB man 
selbst auf di?m A 1 200 minutenlange Lode- 
und Berechnungszeiten (^Manager feil- 
schen") in Kauf nchmen. Musik isi Uber- 
haupt kcine vorhanden, und die enthalte- 
nen Sound-FX ^ind kaum der Rede wcrt 
Kurz und trauriy; Der Mix aus Action und 
Strategic krankt vor allem am vcnin- 
glUckicn ActionparL Und wer braucht 
schon einen tfr FuBballmanager Light", 
wenn es komplcxerc und auch sonst bes- 
sere Genrevertreter (wie ein paar Seiten 
weiter nachzulesen) bcreits auf einer preis- 
werten Compilation gibt?! (mm) 
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Willi LEMKES 
FUSSBAUMANAGER 

ANCO/V1RGIN 



PLAYERMANAGER 





{ANIMATION 



MUSIK 



64% 



SB°A 



ngMgl.KM»»lg 



SOUND-FX 39% 



60% 



DAUERSPASS 64% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



In dcr Draufsicht hSWicher als Sen 
slbk World of Soccer 



IJ'i^i^BL 


DM 69,- 




SPEKHERBEOARF 

D15K5/ZWEITROPPY 

HDHN5TAUATION 

5PEICHERBAR 

DCUTSCH 


2 MB 


4 JA 


NEIN 


JA 


KOMPIETT 
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Eine Kicker-Compilation 
mit viel Licht und ohnc 
echten Schatten - das war 
uns schon einen ausfuhrli- 
! chen Sondertest wert. 
~p auch wenn die hiesigen 
Slars ihre Karriere alle 
schon vor der 96er Sai- 
Kin gestartet haben. 



M%W55 



Nichl nur nach dcm Alphabet gebuhrt der 
Vonrill hicr A scons Managemenlsimula- 
tion, die zum Jahreswechsel 93/94 allc 
Fuliballstrategen in Begeistcrung vcrsctzic. 
Dcnn der Mix aus wunderschonen (Menti-) 
Grafiken und einem ausgefeilten Game- 
play ttberzeugt auch hcule noch: Bis zu 
vicr Kicker in Nadelstreifen ktinnen sich 
fiir den Job des Bundcslrainers qualifi- 
zieren, indem sie mil ihrcr Mannsehafi na- 
lionale und internalionalc Erfolge erzielen. 
Die belciligien Teams sind zwar nichl ori- 
ginalgetrcu, lassen sich mit dcm einge- 
bauien Editor abcraktualisicrcn. Und das 
Handwerkszeug veneilt sich aufein run* 
des Dutzend Untermeniis mit zahllosen 

Optionen, dcren 
Bedienung dank 
der handlichen 
Maussieuerung 
kciu Problem dar- 
siclli Sponliche 
Hnlscheidungen 




(Einzeltraining, Spieltaktik. Elfmeter- 
schul/en etc.) miisscn dabei naitirlich 
ebenso gelroffen werden wie wirl- 
schaftliehe - erweisen sie sich als 
falsch, trifft eben der Vereinsvorstand 
eine personelle,.. 



WShrend das Gameplay nach wic vor 
ganz oben in derTabelle mitmischi, merit! 
man den Animationen ihr Alter deutlich 
an; zumal es sich hier (wie bci den ande- 
ren Stars auch) urn die ECS- Version han- 
delu Doch kann das grafische Rheuma den 
Alimcister leizilich nichl entscheidend 
schwachen: Amiga-Manager sind bei An- 
MoS auch hcute noch in besien Hiinden! 



Pf(£/I\IEK 
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Verlassen wir nun die heimischen Gefil- 
de und wcrfen einen Blick uber den Ar- 




melkanal. wo sich ein odcr zwei Ver- 
einsftlhrer von der fiinften in die erste Di- 
vision hocharbcilcn sollcn. Auch hier 
wollen Sponsorenvertrage abgeschlossen 
und neue Spicier angcwoibcn werden. und 
auch hier kommen den sportlichen Akli- 
VitSlen und den finanziellen Transakiioncn 
gleichermatkn cntscheidende Bedeulung 
zu. Auf Wunsch unierstiiizcn Arzte, Ko- 
Trainer, Assistenlen etc. den Chef, der ih» 



nen sogar ganzc Aufgabenberciche wie 
etwa die Werbung ubcrlasscn darf - die 
Verantwonung tragi er naUirlich irolzdem 
allein. Ober einen Mangel an Mentis oder 
Siiiii sliken konncn brilische Manager auch 
nicht klagen, sehr wohl dagegen uber ma- 
gere Presentation: BloB wenige 7-wi- 
schenbildchen lockern das animationsar- 
me Trauerspiel der Grafik auf, und die 
dUnne Soundkulisse im Spiel vcrzichici 
komplett auf Musikbegleitung. 
Starker als allc AuBerlichkeiten druckte je- 
doch bereils vorgut cincm Jahrdasdurch 
und durch englische Szenario auf die Ge- 
samtnotc, Aber als Abwechslung zum 
Bundesligaalliag isi dieser Heimlrainer 
dafur in : 1 so besser gccignci. 




Hicr gehfs raus aus dcm muffigen Buro 
und zusammen mit maximal drei Kollegen 
an die frische Sladionluft. Nachdcm die 
Fans der von Dino Dini ins Leben gcru- 
fenen Serie mit dem im Herbst 94 vcrof- 
fentlichten drilten Teil ntcht unbedingt 
gliicklich warcn, wurde cr noch mal grund- 
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Itch uberarbciici: 24 Lander- und 96 Vcr- 
cinsieams konnen jctzl ein kurzes Freund- 
schaftsspiel Oder die komplcitc Saison in 
ciner der curopiiischen Ligen bestreiten. 
Die elwas farbarme Crafik ist dabei zwar 
immer noch kein Augen&chmaus, und 
auch die (abschahbare) Gcrauschkulisse 
hai nw Sport nicht vtel zu tun, aber die 
spieleri&chcn Vcrbesserongen wicgen das 
locker auf Denn wo sich bislang ohne 
Zwei-Button-Stick kein Kickerbein rubr- 
ic, dribbeln die Jungs nun auch mit nurei- 
nem Fcuerknopf oder dem CD M -Pad im 
Riickcn tiber den (oft glilschigcn) Platz, 
Per Rdilor lassen sie sich umiaufcn, und 
liber die mannigfaltigen FrcisioBvarianicn 
sowie das ausgektiigcltc Tratningsmenu 
gab es ja schon I niher nichts zu meckem. 
Durch das besserc Handling und das da- 
mil einhergehende hOhcre Spieltempo 
strahlt nun auch in der Kick Off-Welt wie- 
der die Sonne, Urn so argerlicher, daB die 
neucn I200er-Modelle dabei ausgespem 
bleiben - abcrdie rote Kane hat sich nicht 
etwa dieses famose Action-Soccer selbst 
verdient, sondem das Disklaufwerk von 
Amiga Technologies! 



ein sehr moliviercndcs Gameplay. Dazu 
gcsellt sich ein reichhaltiges OptionsmenU. 
in dem von der (maximal 90minUtigcn) 




Mnichduucr bis hin zu Wetter- und Bo* 

denbedingungen nahezu alles mnnipulicr- 

bar ist - auch der Schiedsrichter. Taktikcr 

dDrfen darDber hinaus noch 

die Teamformalion und die 

Zustandigkeitsbereiehe von 

Abwehr, Millelfeld und 

Sturm fesllcgcn. 

Die Rasenaction selbst geht 

mil Zwei- Button-Sticks be- 

sonders gut von der Hand, 

inacht aber auch mit andcrcm 

Hquipmcnl vtel Freude, Die 

einzigen Kritikpunkte be- 

treffen somil die sich allzu- 

bald wiederholendcn Sound- 

FX, die nervttilende Musik 

und das leiclue Ruckcln beim Scrollen des 

Fcldes, Doch das sind alles KIcinigkeilen, 

welche die zahlreichen Vorztigc dieses 

Games nicht ernslhaft schmalcm konnen: 

FuBball vom Fcinsicn! 
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Last but not least koinmcn wir zur noblen 
Soccersim von Electronic Ails, die sich vor 
einem guten Jahr direkt in die Her/en der 
Digi-Kicker spielte. Die Grtinde dafiir sind 
schnell aufgezahlt: Schickc Iso-Grafiken 
mit lebensnalicn Animationcn, 49 Mann- 
schaften* WM- und Ligamodus fUr bis zu 
achi menschliche Tciliwhmer und vor allem 




Naclizutragen wait noch, dali samlliche Spie- 
le cine deuisehe Anleitung besilzen und niin- 

p^ aSW '*' * ■ desteas 1,5 MB RAM 
valangen, faJLs man cine 
Zweiifloppy benutzt. 
Aber vicl wichliger ist 
nnliirlich, daB bei dieser 
Compilation der Name 
nicht zuvicl vcisprichL 
HicrsimitaLsikrhlich lau- 
ter Slats vercammeli de- 
nen man gem ver/ciht, 
daB sic ihiu Glanzzcil 
schon ein paarTage vor 
der akmellen Saison 
haiten!(mz) 



SOCCER STARS '96 

(EMPIRE/INTERACTIVE) 



ANST05S 



PREMIER MANAGER 3 




KICK OFF 3 

EUROPEAN CHALliNGE 



,zpnos 



GRAFIK 




FIFA INTERNATIONAL 

SOCCER 
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MUSIK ■ 74°/ 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 80% 



DAUERSPASS- - 



5 STUFEN 



79% ■GRAFIK' 



3 Mg»;,Miwgi 



MUSIK 



SOUND-FX r 



HANDHABUNG 



JSm I^HJ:HJ : UH 



FUR GEUBTE 



40?; 



22% 



40% 



36% 



68% 



70% 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



59% 



68% 



72% 



53% 



76% 



78°; 



3 STUFEN 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



VARIABEl 



77% 



80% 



59% 



55% 



80% 



PREIS ca . 89,- DM 
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Auch die AGA-StraBenkiinipfer ohne CD-Laufer diirfen nun im trauten Heim auf Cap- *J 
corns neue Priigelknaben eindreschen - was die Arcade-Saga zur meistgetesteten Soft- 
ware im Joker macht! Aber Masse ist bekanntlich nicht unbedingt mit Klasse zu ver- 

wechseln, wie also schlagt sich dieser Titel am A 1200? 
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Efn Supermovt id Aktlon 

Wahrend der Ringrichier in der Spiel- 
halle mit ^Street Fighter Alpha" bc- 
reits den jUngslen SproB ciner langcn 
Ahnenreihe von Digi-Kiimpcn zum 
Tun/ auffordert* gab es am Amiga bis- 
lang ja lediglieh die U.S* Gold-Umset- 
zungen von „Slrcet Fighicr II" und 
„Super Street Fighter IV\ Nicht zu- 
lelzl, vvcil dercn Presentation nach 
. heutigen MaBstaben nicht mchr reehl 
^yl Ubereeugen kann,jubiltcrtcdic Fange- 
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meinde erst 7,ur letzten Ausgabe Ubcr 
Gameteks superschicke Versilberong 
des turbogeladenen Nachfolgers - der 
auf dem Weg zu den hicsigen elf 
AGA-Disketten zwar wenig, abcr 
eben doch Fedcrn lassen muBte. 
DerSericntradiiion cnlsprechend, darf 
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man sich auch hier zuerst einen der 16 
Helden und Heldinnen aussuchen. Mit 
ihm bzw, ihr stampft man daun der 
Rcihe nach allc andcren StraBenkiimp- 
fer (inkl. des eigenen Spicgelbilds) in 
den horizontal scrollenden Grund und 
Boden. Zu diesem Zweck stehen den 
Jungs und Mitels neben jeweils drci 
verschiedenen Schlagen und Trilten 
etliche charakterspezifische Special- 
moves zur Verftigung, die sich aller- 
dings nicht ganz unkomplizierl akti- 
viercn lassen. Dariibcr hinaus cxislie- 
ren hier noch starkere Supermoves 
(das sind quasi kombtnierte Special- 
moves), die jedoch erst nach bcslimm- 
ten Vontrbeiten anwendbar sind; zu- 
dem wurden sie an teilweise haar- 
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Welcher Filter darTs denn sein? 



straubend schwierige Steuerkomman- 
dos geknUpft. Und wie gehabt, kann 

\ sich per ..Versus Game" jederzeii etn 
zweitcr Spieler ins Geschehcn cinklin- 
ken, denn die menschlichen Duclle 
bilden ja seit jeher das Salz in der Sup- 

* pe solcher Zweik&mpfe. Handicaps 
,* darf man sich dabci zwar nicht gegen- 

; seitig auferlegen, doch immerhin ha- 
ben Solisten die Wahl zwischen drei, 
■ ■ ftlnf oder sieben Continues. 

j Optisch wartet der Filius in der po- 
^ pul^ren SchliSgcr- Dynastic auch von 

| Diskette mit Sprites im Kingsizefor- 
mal auf. Diese formatftillenden Mon- 
ster agicren vor detaillierl gezeichne- 
ten Hintergriinden, deren Spektrum 

j einmal mehr von Ryus Dojo Uber die 

| russische Fabrik Zangiefs bis hin zu 
Guiles Airforce-Basis in den USA 
reichL Vom Automaten wurde dabei 
(berctts anno CD) leider nur das Zei- 
len-* aber nicht das Parallaxscrolling 
Ubemommcn, und die klcinen Anima- 
tionen im Hintcrgmnd fchlen sogar 
ganz. Argerlicherweise erreichen aber 
auch die Bewegungen der Spielfigu- 
ren nichl voll das hohe Niveau des be- 
taglen Coin Op-Vorbilds: Die urn 
wichlige Frames vermindcrlen Ani- 
mationsphasen sehen nicht bloB (eils 
etwas scltsam aus, sie lassen den An- 
grilT des ofteren auch zum rcinen 
Glucksspiel werden. 
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Damil ist die Miingcllisic abcr kcines- 
wegs kompletl, obwohl Gamclck ja ci- 
gent] ich versprochen hatte, wenigslens 
die groberen Fehler der CD-Version 
bci der Disk-Umsetzung auszubUgeln. 
Slait dessen triiben immer noch zahl- 
reiche klcine GraTikfehler das an sich 
hiibschc Bild, wahrend die angekiin- 
digten Schmei^ens-, Kampf- und Sie- 
gesschreiejetzidoch nirgends crtoncn. 
Zu allcm ObcrfluB hicll man es offcn- 
bar nicht cinmal fur nolig, die CD-Be- 
glcitmusik in die Floppy-Version 
herUberzureiten, so daB nach dem In- 
tro nur noch vereinzolic Schlag-, 
Sprang- und RuLschgerausche die Stil- 
ledurchbrechen. 

Wer glaubt, damil wSrcn allc Kri- 
likpunkte aufgczahlt, hat die Steue- 
rung verges!*cn! Mil der Tastatur Zie- 
hen hier nur Verlierenypen in den 
Kampf, am besten klappt die Sache 
perCD ,: -Pad - auch wenn trotz Untcr- 
siiitzung aller sechs Feuerknopfe eine 
individuelle Konfiguriemng nichl 
moglich ist. Tja. und mil der Joy- ^ 

sua 



Chun LI 1st Feuer und Flarnme Mir Fci Long 
stickunterstiltzung ist das so eine Sa- 
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che: Bei unserem angeblich zu 99,99 
Prozent fertigen Tesimuster wollte sie 
einfach nicht funktioniercn, und ver- 
dSchtigerweise findel man auch im 
Handbuch kaum cin Wort iiber die 
Sticksicuerung- Kleingeschrieben wur- 
de der Kundenservice auch in anderer 
Hinsicht, denn die Highscores lasscn 
sich nicht abspcichcrn, und es fehlt ei- 
ne Option, um die Ringuhr anzuhallen. 
Keinerlei Probleme wirft dagegen die 
Wahl der drei Geschwindigkeits- und 
zwei Grafikdetailstufen auf: Das dc- 
zente Ruckeln der Spielfiguren und 
Backgrounds laflt sich dabei nSmlich 
nie ganz aus der Well schaffen, auch 
nicht auf mil Fast-RAM gestahllen 
Rechnem, DaB die elf Disks unbedingt 
auf Festplatte installiert werden mus- 
sen t ist dagegen angesichts der gebole- 
nen Datenmcngcn durchaus nachvoll- 
ziehbar. 

Obwohl man nach der Aufzahlung all 
dieser Versaumnissc und Mangel nun 
unschwer meinen ktinnte, cs ware cine 



Qua], Super Street Fighter II Turbo zu 
spielen, zeigt die Praxis doch etwas an- 
deres. Denn der alte Glanz schimmert 
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immer noch durch: Die Grafik siehl 
trolz aller EinschrSnkungen becin- 
druckender aus als je zuvor, und das 
zeitlose Spielprinzip ist einfach nichl 
totzukricgea AuBerdem sleeken in 
dem Game auch viele kleine Lecker- 
bissen - et\va die buchstablich umwer- 
fende CleverneB der Computergcgner 
oder die unlerschiedlichen Aromatic* 
nen fUr den Vor- und RiickwarLsgang 
der digitalen Kampf maschi nen. Am 
Endc der Testschlacht bleibt somit eine 
traditionsreiche Priigclci mil viclen 
Eckcn und Kanten. Doch nach all der 
Kritik endete unsere Redaktionskonfe- 
renz eben doch wiedcr mil einem fir- 
menintemen Sirect-Fighler-Tumicr. 
Oder was habl Ihr gedachl, wic wir 
hier Strcilfragen klaren? (mz) 
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SUPER STREET 
FIGHTER II TURB 

(GAMETCK) 



STRASSEN-KLOPPEREI 



MM 



GRAFIK 90% 



ANIMATION 72°/ 



MUSIK 42°/ 



SOUND-FX 33% 



HANDHABUNG 68°/, 



DAUERSPASS 75°/, 



VARIABEL: 8 STUFEN 



DM 89,- 
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Kumpf~MammuLs untcr sich 
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Keine schlechte Wahl! 



Auch in der Politik bleibt die Zeit nicht stehen. 
Deshalb legen die Jungs von Neudelsoft/APC 
& TCP nun eine Erweiterung vor, mit der sich 
die „93er Edition" Mirer Polit-Sim auf den 
neuesten Stand bringen iaBt. 








Die Rolen slnd an der Muchl! 



Die Qua! der Wahl 



Vide Anderungen bctreffen dabei die wirdein knackig formuliertes Partcipro- 

VorgSnge hinterden poliiischen und tech- gramm bcnbligl, in dem man seine offi- 

nischen Kulissen, wcshalbsieaufdener- zicllcn Absichten kundtut. Der Mit- 

sten Blick gar nicht so leiehl ersichtlich giiedsbeitrag Lsi Einstcllungssache und 



siud. So wurden etwa die Mitgliederzah- 
len der Parteien aktualisicrt, die Lesc- 
bzw. Schreibzugriffc auf Disk beschleu- 
nigi und dcrgteichen Feinheitcn mehr Die 
Neucrungen in Sachcn Grafik erkennt 
man am besten anhand der Fbtos, den ReM 
wotlen wir unscrcn WShlern nun im spic- 
lerischen Zusammenhang verklickern: 



sleill saml der Wahlkampfkostencrstanung 
die wichligsle Einnahmcquelle dar - 
auBcrdem bietet Gevatter Zufall gele- 
genUich Bestechungsgcldcr und (illegalc) 
Spendcn an. 

Die Monelen lasscn sich nun auf vielfiH- 
lige Weise invesiieren: Vor Land- und 
Bundestag*; wahlcn hilft man unent- 
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Bevor die bis zu drci Polilslrategcn 25, 50 schlosscnen Urneng3ngern mil Ptakaien, 
odcr endlos viele Spieljahrc iang auf Slim- Werbcgcschenken, Wahlkampfveranstal- 
menfang gehen konnen. miissen sie erst tungen, TV-Spots und neucrdings auch 
mal eine ncuc Partei mit eincm aussagc- Handzetteln auf die geisiigen SprUnge. 
kraftigen Namen gnlnden und cincn der Der Imagepflegc dicnen zudem Spenden 
fiinf Schwierigkeit&grade wUhlen, Dazu fUr kariiative Zwecke. Staatsbesuche, ztin- 

dende Rcdcn und die Tcil- 
nahme an Talkshows. Im 
Fernsehsiudio prusscln 
mitUerweile 700 (siatt 
300), zum Teil bock- 
schwere Fragen auf den 
Kandidalen nieder - selbsi 
Politologen dlirften sich da 
nicht immer fur die richti- 
ge Multiple-choice- Ant- 
wort entscheiden. Und die 
Pressc HcB sich ja bereits 
fruhcr via Aktienkauf be- 
einflussen, aber das hin- 
zugekommene UntcrmcnQ 

Fragestundc im FcrnM?lwtudio 
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„Partciorganisalion" crlaubt nun auch die 
GrUndung einer eigenen Zeitung sovvie ei- 
nes landesweiten Buronctzes. Am Wahl- 
tag gibl's dann allcrlci Trend* bzw. Hoch- 
rcchnungen und irgendwann natiirlich das 
amlliche Endcrgcbnis; mil etwas Gluck 
v. ink i auch schon ein Ministerposten. Um 
es zum Regierungschef zu bringen, muB 
man sich allerdings Jahr um Jahr in der 
Belieblhcilsskala nach oben dienen. 
Die aus nUchtemen Diagrammed wenigen 
Digi-Bildchcn und unziihligcn Tabcllcn 
zusammcngesetzle Optik irifft auch nach 
threr Schonheitsoperauon vor allem den 
Geschmack von Buchhaltern, aber im- 
merhin steht als Alternative zu den spar- 
samen Sound-FX jetzt nelte Hinter- 
grundmusik bcrcit, Der Technikbeauf- 
tnigte vermeldet zudem Filerequestcr beim 
Speichem/Ladcn und die uneinge- 
schrftnklc Lauffilhigkeit auf sfimtlichen 
Amigas. Der Prcis von knapp 15,- DM ist 
zu guter Letzt ebenfalts fain Besitzer des 
Hauptprogramms dtlrfen also bedenken- 
los zuschlagen - die crfordcrlichc Adres- 
x folgt noch in dieser LegLslaturperiode, . ; 
(st) 

APC&TCP 

Dorfst r . 17 
D-83236 Obcrsee 

TeL: 08642^9 99 53 
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Uber drei Jahrchen hat Attics Nobel-Rolli mittlerweile 
schon auf dem Buckel. Und dennoch zahlt er zusam- 
men mit „Ambermoon" nach wie vor zum besten, was 
man seiner ..I- reundin" in diesem Genre antun kann! 
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PHRKT 

In DeuLschland isl „Das Schwarzc Au- 
gc" das, was das „AD&D M -System 
wellweit ist: das beliebtestc Pen & Pa- 
pcr-RolIenspiel. Eine wahre Flut von 
Abcnteuennodulen fttr verschicdcnc 
Erfahrungslevets. Boxen mit detaillier- 
[cn Hinlergrundinfos zur riesigen Spiel- 
welt Aventurien und cllichc Vcrfcinc- 
rungen des Regelwerks sind in den let/- 
ten zwttlf Jahren filr das von 
FanPro/Schmidt Spiclc hcrausgegcbcnc 
System crcchicnen - und lassen die An- 
hiingerschar stiindig wcitcr anwachscn. 

DIE maCI^ER 

Das Attic-Team um Guido Henkcl hat- 
te bereils mit ^Spirit of Adveniurc" Er- 
fahrungspunkte im Genre gesammelt, 
als cs sich an die DSA-Vcrsoftung 
wagte. Dabei hiell man sich eng an die 
Vorlagc und integricrte auch die da- 
mals gerade eingefuhrten Rcgelverbes- 
serungen (z.B. das komplcxe Talcnlsy- 
stem), so daB sich selbsl alte Aventurier 
in der ftir Amiga und PC kon/Jpicrtcn 
Digi-Version sofort heimisch fUhlten. 




DKS SPIEL 

Bcrcils die Charaktergcnericrung ist cine 
Klasse filr sich: Bis man seine sechskfip- 
figc Parly aus zwolf Heldcnlypen mil je 
sieben positiven und negaiiven Grundei- 
genschaften zusammengestelli und die 
vcrftigbarcn Punktc auf die 52 Talenle 
bzw. die tlber 80 Zaubcrsprtlche vertcilt 
hat, kann schon ein Weilchen vergehen. 
Aber Ungcduldige dtirfen sich mil cincr 
vorgefertiglen Truppe auch gleich auf 
die Suche nach dem legenditren Schwert 
Grimring begeben, welches allein die 
drohende Ork-Invasion stoppen kann. 
Und so zicht das kQhnc ScxtetL dem sich 
bisweilcn auch ein Nichtspielercharakter 
anschlieBt, durch die vielen Stiidte und 
Dungeons des Nordlands, macht Zufalls- 
bckanntschaficn und wird in laktische 
Scharmtitzel am isometrischen 3D-Scrcen 
vcrwickeli. Als Lohn filr siegreich bc- 
standene KUmpfe winken Gold, niitzli- 
chc Gcgcnstandc und Erfahrungspunktc. 
Die unglaublich dichte Atmosphilre des 
Games niht auf mehrercn Silulen: Kleinc 
Nebenauftriige sorgen fUr Abwechslung 
und Multiplc-choice-Schwfttzchen fur 
die ntitige Information der Hcldcn. Auch 
die Soundkulissc (die Musik wurde so- 
gar auf CD vcrOffentlicht) ist Qberaus 
hdrensweru sie sctzt allerdings genUgend 
Chip-RAM im Rechner voraus. Dank 
der inluitiv beherrschbaren Maussteue- 
rung tibcr Icons und Pop-up-MenUs hal 
man die hochkomplexe Angelcgenheil 
auch jederzeit fest im Griff. Wer das 
gute StQck im heimatlichen Dungeon 
slchen hai» sollle es daher ruhig mal wie- 
der hervorziehen, denn erstens entdeckt 
man in der grafisch Schick gcslaltcten 
Abenteuerlandschaft immer wieder Neu- 
es, und zum zweiten erfShrt der Spiel* 
spaB auf eincm schnellen I200er mit 
Feslplaltc und Turbokarlc noch mal cine 
deutliche Steigerung. 
Um so bctrilblichcr, daB der Nachfolger 
^Sternenschweif* entgegen der ur- 
sprilnglichcn Planung bislang dem PC 
vorbehallcn blicb - aber vicllcichl hat 
der Erfolg von t ^ears 4t am Amiga bei 
Atlic ja einen UmdenkungsprozeB aus- 
gclOst? (st) 
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GESTERN 



HEUTE 






90%82°/t 



84% GRAFIK 79% 



80% ANIMATI ON 72 % 

I 86% WUSIK_ 80% 

76% SOUND-FX 7\°A 



94% HANDHABUNG 77% 
92% DAUERSPASS 85% 
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Das Magazin, auf das eine 
ganze Branche gewartet hat ! 
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der Redaktion darf ich mir hier und heute die Finger an einem 
en Eisen verbrennen: Wer im Ballerdungeon die Friedenstaube tut tern 
wird ja vermutlich zwischen alien elektrischen Stiihlen sitzen..< 



S ^ 




Ehrlich, seit die Monster von ID Soft- 
ware mil ihrcr benichiigten PC-Bal- 
lerorgie auch auf dem Amiga ihrc Blut- 
spur hinterlassen. ist man nichl mal 
mchr im Verlagsdungeon seines Le- 
bens sicher Bis an die ZSline init Bifro- 
klammcm und Briefbeschwerem be- 
waffneu schlcichcn sich unsere Feen 
Bus der Verwafttmg im Schuiz der 
Morgend&nmerung herein. Allein, es 
hilft ihnen nichts, denn sobaJd sie auch 
nur einen Moment lang unaufmerksam 
sind* feuerl ihnen OIc schon einen 
schwercn Slapel mil beantwoiteten Lc- 
serbriefen an die frisch gelbntc Frisur* 
Den Redakteurcn gcht es keineswegs 
besser - hinlcr jedcr Ecke lauert ein als 
Joachim oder Oskar maskierier Zwi- 
schengegner, der sie unharmherzig vor 
die Alternative ,.ArtikeI oder Ixben!" 
stelll, Doch selbst damit hat man das 
Schlimmste noch liingst nicht hinter 
sich! Man braucht cs namlich nurein- 
mal zu wagen, auf eigene Fausl einen 
ganz neuen Bleiaift zu bcstellen, schon 
sleht der Verlag vor dem Ruin und der 
groBe Showdown in Michaels Feslung 
auf dem Programm. , . 
Aber Ernst beiseite: Auch ohnc derici 
drcistc Eigenmachtigkeiten und schon 
lange vor der Meizel-Welle herrschte 
im Verlag cin sliindiger Oberlebens- 
kampf, und das wird wohl immcr so 
blciben. MuB es jedoch auch immer so 
bleibcn, daB die Programmierer glau- 
ben, einfach nicht genug Software ver- 
kaufen zu kcinncn, wenn sie nichl 
gleich em richtiges Blutbad am Moni- 
tor anrichtcn? MuB cs denn wirklich 
immer unbedingt der ganz groBe Ham- 
mer scin, sind herkOmmliche (und zu- 
mindest im Anxatz sportliche) Prtigel- 
spiele tats3chlich schon Schnce von 
vorgestem? Es scheint so. denn der 
enonne Erfolg von Moid- und Tot- 
schlag-Games, die dem Spieler kcin 
anatomisches Detail ersparcn* gtbt den 
digitalen Gcwalltatem nun mal rechl . 
Andererseits weiB ich 80S sichcrcr 
Quelle, daB selbst viele Joker-Redak- 
teure den Actionorgtcn mil einem ga- 
rantierten Mindestblutgehalt von 90 
Prozent eher skeptisch gegeniibersle- 
hen - nur trauen sie sich nicht so recht, 
das offen cinzugestehen. Vielleicht ha- 
ben sie schlichtweg AngsU es sich mit 
einer Leserschaft zu vcrdciben, die an- 
schcinend mchrhcitlich hinier diesen 



Digi-Schlachlcreien slcht? Oder auch 
nichl: Moglicherweise sind die Fried- 
lichen im Land /war zahlcnmiifiig 
Uberlegen. aber eben einfach zu fried- 
fenig, um sich gegen den schrillen 
CtlOC dcrer durchzusetzen. die immer 
gleich Ktipfe rollen schen wollen. Es 
konnte natiirlich auch das Zeichen ei- 
ner (in dicsem Fall) falsch veistandc- 
nen Solidarity mit dem Amiga sein. so 
nach dem Motto ,Jelzl kcinncn wires 
den PC-Fuzzies mal so richtig zeigenV*. 
In der Tat werben die Verleidiger des 
umstrittcnen Genres ja auch gemc mit 
den entsprechenden tcchnischen Ar- 
gumcnien - flussige Animaiionen, ab- 
wechsIungsreicheTexturen, nie zuvor 
gesehene graflschc 1-cckerbissen und 
so weiter und so foil Allcs wunderbar, 
doch lieBen sich dieselben Features 
sehr wohl auch in einer Umsetzung 
von M Ultima Underworld" oder iihnlich 
gehaltvollen Spielen unterbringen. 
Denn wer zu sich selbst ehriich 1st, wmJ 
einseben miissen* daB im Ballerdun- 
geon eben wirklich nur das Uberteben 
zahlt. von anspruchsvollen Spiclkon- 
zepten kann hier kaum die Rede sein. 
Sichcr t auch gegen eine ziinftige Prii- 
gelei am Screen ist nichts cinzuwen- 



den, und selbst die Lust an der sinnlo- 
sen Zerst&rung hat irgendwo ihrc Da- 
seinsberechtigung. Aber ich kann ehen 
auch vcistchcn, wenn liir manchc Lcu- 
te die Grenze des Zumutbaren Qber- 
schritten ist, sobaJd sich der Monitor im 
Kindcrzimmcr in eine schicre Ixi- 
chenhalle verwandclu 
Bitte vcntichi mich jctzt nichl falsch, 
deshalb bin ich noch lange nicht ftir 
Zensur in welchcr Form auch immer- 
viclmehr tatc ciwas Selbstbesehrttn- 
kung der I lersteller no<. Aber bitte, wie 
steht eigentlich Ihr zu diesem Thema? 
Wer mir seine Meinung in einem klei- 
nen Briefchen geigt, der nimmt damit 
automatisch an der VERLOSUNG 
VON 3 BARCODE-BATTLERN 
teil! Tollc Sache. denn mit dicscn 
Handheld-Konsolen kiimpfi man per 
Stichcode und ohne daB cin Tropfen 
Blul vergosscn wurde. Bin schon ge- 
spannt, von Euch zu httrcn, und ver- 
abschiede mich jctzt mit pazillstischcn 
GruBcn, 
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Die Jugcndsendung „B"*ii- 
BamBino" auf Kabel 1 stcllt in 
cincm Compuicr & Technik- 
Special eine der inieressante- 
slen Neuheiten der Icttten Zeil 
vor: den Cybcrhelm. Der Ab« 
slecher in die Virtual Reality 
steigl am 2. Februar um 10-25 
Uhr. 

Um die bunic Gliizcrwelt der 
(ja /umeist computerisierten) 
Rcklame drcht es sich am 3. 
und 10. Februarauf Sat I, wo 
Fritz Egner jeweils um 19.30 
Uhr ,J5ie witzigsten Werbe- 
spoLs der Welt" prSsentiert. 

Der wiihrend eines Experi- 
nienls auf MikrobcngrOflc gc- 
schrumpfte Testpiloi Tuck 
(Dennis Quaid) wird saml sei- 
ner Miniraumkapsel verse- 
hentlich dem Ubcmcrvtfsen Su- 
permarktangestellten Jack 
(Martin Short) injiziert und 
muB diesen nun durch allerlei 
gefilhrlichc Situationcn 
mantivrieren. Die aufwendige 
SF-Kom6dic (quasi cin mo- 
demisiertes Remake des KJas- 
sikers ,J3ie phantastische Rei- 
se"), fur die Steven Spielberg 
als Koproduzent fungierte, ist 
nicht nur wegen der tollen Spe- 
zialeffckte von George Lucas* 
Firms „Induslrial Light and 
Magic" schcn&wcrt - nachzu- 
prllfen am 9. Fcbniar um 20 

Uhr auf Sail. 

■ 
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„Neues. . - Computer fllr Kids" 
auf 3Sat um Hardware und Be- 
triebssysteme. Am 17. und 24. 
Februar stehen dann Benut- 
zerobcrfliichen und Soft- 
waregrundlagen im Mittel* 
punkt. 

Alterc Semester, die sich bei 
„Ncul-'-... das Computerma- 
gazin" informieren wollen, 
schalten am 8. Februar um 
21.30 Uhr auf 3Sat um. 

Ober das Neucste aus For- 
schung und Technik berichtet 
die Sendung „Globus" am 9. 
Februar in der ARD. 

Mit „Shyrock" starlet hesscn 3 
am 9. Februar ein ncucs Com- 
putermagazin mit News aus 
den Nctzcn, Tests, Tricks, 
Kaufberatung, Hintergrundbe- 
richten und Neuerscheinungen 
von „mixed mode CD-ROMs" 
(ICombination von Musik- und 
Multimediaprogrammen). 
M Shyrock" lUuft alle 14 Tage 
um 19 Uhr und wird von Oli- 
ver Buschek priLscnlicrt. 

.Jlitec" gibt es am 12. und 24. 
Februar jeweils um 12,30 Uhr 
im aktuellen Technikmagazin 
von 3Sat 

Vom WDR kommt am 18- Fe- 
bruar um 10.15 Uhr der 
^Computcrclub" mit Wolfgang 
Back. 

Immer brauchbar sind die Tips 
vom „Ratgebcn Technik" am 
18- Februar um 17 Uhr in der 
ARD. 

„Neues... die Computcrshow" 
ist am 19. Februar um 21,30 
Uhrauf3Sat angcsagL 



M WISO", wo auch die aktuellc 
WISO-Monatsdiskette vorge- 
stellt wird. 

Ebenfolls am 22. Februar, al- 
lerdings bcrcits um 12.02 Uhr, 
ISdt das Bayerischc Fernsc- 
hen zum tl Computcr-Trefr- 
Special. 
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Am 3. Februar um 10. 1 5 Uhr 
stellt Andreas Vohwinkel in 
der „ComputerCoraer" auf 
Ruhrwelle ein neues A1I- 
roundprogramm von Machi 
„Star Office 3.0" von Star Di- 
vision dem ..Microsoft Office" 
Konkurrcnz? 

..Bit fur Bit" gibt's von Radio 
Euro am S. Februar um 17 
Uhr die neuesten Computer- 
Infos. 

Ebenfalls mit der Welt der 
Computer befoBt sich das Ma- 
gazin ^Podium", und zwar am 
12. Februar um 1 135 Uhr auf 
Deutsche Welle Radio. 

„Dcr kleinc Computer*' auf 
Radio ffn gewfihrt jeden 
Montag um 14.40 Uhr cincn 
BlickindicTrickkiste. 

Ebenfalls montags schickt 
Radio Hamburg um 17 Uhr 



f ,Chipsfrisch" die Bytes auf die 
Reise. 

. 
Nochmals montags, aber erst 
um 17.40 Uhr* versammelt 
man sich bei Radio Main- 
welle in der „Computer-Ecke". 

Und zweimal monatlich mon- 
tags gibfs ab 16.30 Uhr vom 
Computermagazin „Fatal Di- 
gital" auf Bayern 2 im Ju- 
gendprogramm tl ZUndfunk" 
ncuen ZUndstoff fUr Freaks. 

Info-Tapes zum Thema Com- 
puter verabreicht mittwochs 
ab 15.40 Uhr umerder Rubrik 
„High-Tech" das Info-Radio, 
ein GemcinschafLsprogramm 
von SFB und ORB. 

Die „Spiele-Hits des Nontens" 
werden am letztcn MUtwoch 
des Monats um 19 Uhr im 
„Chib on-line" auf NDR 2 
vorgestellt 

Der t ,Point-Computer.spi el- 
Tip" kommt donnerstags ab 
18 Uhr von SDR 3. 

Gutcn Rat gibt's samstags ab 
10.45 Uhr auf WDR 5 im 
„Ratgebcr: Computer". 

„Forschung aktuelP im 
Deutschlandfunk bringi eben- 
falls samstags ab 16.30 Uhr 
ein Computer-Special . 
(Barbara Grohmann) 
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Den aktuellen Computcrtip 
Am 3. und 10. Februar, je- von Giinther Alt bringt das 
wcils um 14 Uhr, geht es in ZDF am 22. Februar um 21 
den Wiederholungen von Uhr im Wirtschaftsmagazin 



0RB/MDR 
3Sat 
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TAE: In Langfonn heiBendie 
seii Mine 1989 verwendetcn 
Tclefonbuchscn Telekommu- 
nikalionsAnsehluBeinheiten 
- wirklich cin J simmer. daB 
die langwciligc Ahkiirzung 
viol popularer isl... 

Tsiklfretjuenz: ncniil sich das 
MaB fur die An/ahl der Im- 
pulse, mil der ein Prozessor 
arbeitcl. Sic wird in MHz an* 

gegeben uiid erlaubi zuglcieh 
gewisse Kiickschliisse auf das 
Tempo der CPU sowie des 

Gesamtsystems, AIs Vcr- 
gleichsmaBstab fur vorschic- 
dene Computer eignei sich die 

Taklfrequenz aber nur bei an- 
sonslcn volliger Baugleich- 
heit. den n die Oblige Rech- 
nerarehiiektur(Chipsalz, Bus- 
system cte.) hal in Sachen 
Tempo ehenfalls ein gewich- 
liges Worlchen mitzureden. 
So isi das eleklronisehe Herz 
des ASOO Z.B. mil 7J4 MHz 
getaktet, der l2(X)er kommi 
schon auf das Doppelte, und 
mil Turbokarlen sind selbsi 
50 MHz kein Problem. 

Talk Mode: Uni sich selhsl 
Tipparbeii zu ersparen, haben 
vomelnnlich die Inlernet-Teil- 
nehmcr fur hcstimmie Rede- 
wendungen plat/- und zeilspa- 
rende Abkurzungcn eingefuhrt. 
So stehi elwa ..culBer" fiir „sec 
you later ' und „rofT fur „rol- 
ling on the Hour laughing \ 

Tandy: Amerikanischer Her- 
steller, der 1919 in Fori Worth, 
Texas, gcgriindet wurde und 
sich zunaehsl auf die Pmduk- 
lion von Lcderwaren spe/iali- 
siertc. Im Jatire 1963 kaufte 
man dann die Ulekironik-Fach- 
handelskeltc „Radio Shack" 
und hrachie 1977 den TRS-80 
heraus, einen der ersien Mi- 
crocomputer 



Tape: Ein Band isi ein Band 
und manchmal auch ein Ma- 
gnelband - dann lassen sich 
darauf auch Audio-, Video- 
oder Digi-Signalc speichern. 

Task: heiBt wttrtlieh uberselzt 
eigcntlich bloB Aufgabc. ge- 
meini sind in der Regel aber 
ganze (Anwendungs-) Pro- 
granime odcr Teile davon. 
Verwendel Wild der Ausdruck 
meisl in Zusammcnsetzungen 
wie ..Multitasking" oder 
.Task-Switching" (zu dcuisch 
elwa ^Programmumsehal- 
lung", ein simpleres Multilas- 
kingverfahrcn, bei dem immer 
nur ein Programm wirklich be- 
arbeilet wird). 

Taslalur: Von einer Schreib- 
maschineniaslalur untcrschei- 
del sich das Compulerkey- 
board vor allem durch die zu- 
siii/Jiehen Funktions-, Sondcr- 
und Cursortasten sowie den 
meisl integrierlen. separalcn 
Xiffernblock. Dariiber hinaus 
steekl in seinem Inneren sogar 
ein cinfachcr Chip, der das Ta- 
slengeklimper in rechnerlaug- 
liehe Daicn umseizt. Davon 
unlerseheiden muB man wie- 
derum den sogenanntcn Ta* 
sialurlreiben Das isi der Teil 
des Betriebssystems. der u.a. 
fiir landcrspezifisehe Ocge- 
benheiien (z.B, Lage der Son* 
dcr/eichen. YVZ etc;) zuslindig 
1st. 

TCO: Naclidem die meisien 
von Euch genausoviel Schwe- 
disch verslehcn diirften Wie 
wir, kommi hier gleich die 
deulsche Umschrcibung - 
Schwedische Zentraiorganisa- 
lion der Angeslelllen und Be- 
amten. Das hal deswegen el- 
was mil Compuiern zu tun. 
weil die Merrschafien auch 
Normen fur die schwedische 



Arbeilswell aufslellen - z.B. 
SOldtO lurstrahlungsanne Bild- 
schirmc, die auch in siidliche- 
ren Gefilden zu einem Quasi- 
Slandard geworden sind. 

TCP/IP: Ahkiirzung fiir 
Transmission Control Proto- 
col/Internet Protocol. Das ame- 
rikanische Verteidigungsmini- 
slcrium cnlwickclte in den 7()er 
Jahren dieses Kommunika- 
tionsproiokoll fur groBe Nelz- 
werke - sehon liingsi halt man 
sich aber auch im zivilen Bc- 
reieh an diesen Standard fiir 
den Verbindungsautbau und 
die Konirolle des Dalenflusses 
in Neizwerken. 

Teachware: wortlich „I-ehr- 
warc". wir sagen iroizdem lie- 
ber Lerusofl dazu. Sprachlich 
wurde der Begriff als Analogic 
zu Hard- und Software gcbil- 
dct 

Tele-Banking: komml immcr 
mehr in Mode und emioglichl 
es dem Bankkunden, via Com- 
pi und Modem zu jeder belie- 
bigen Uhrzeil seine Ubcrwei- 
sungen zu laligen oder den 
Koniosiand abzufragen, Weil 
man dabei meisl gcmUtlich zu 
House sitzt, isl hier auch oft 
von „Home Banking" die 
Rede. 

Telebrier: Nachdem die Tele- 
kom ihren Bix-Dienst perma- 
neni umiaufi (heiGi er immer 
noeh Daicx-J oder doeh schOR 
T-Onlinc?!). kcinnen wir nichi 
mil Sicherheit sagen» ob der 
Telefarief noch so genanni 
wird, wenn Ihr das hier gerade 
lest, Gemeinl islAvardamil je- 
denfalls ein Brief, den ein Bix- 
Teilnehmer lediglich einzutip- 
pen brauchi - ausgedruckl, 
frankien und in den ge- 
wUnschien Brielkasien befor- 
den wird cr dann vom Poslbo- 
len. Oder dem fliegenden Te- 
lekom-Reiler oder was auch 
immcr... 

Telefax: wird meisl kurz Fax 
genannt. was sich von , t Facsi- 
mile" ablciicl. Finer von viclen 
Voneilen gegeniiber dem al- 
leniimlichen Telex ist, daB sich 
mil diesen ,J ; emkopicrern** 
auch Bilder iibedragen lassen. 
Stall eigener Gerate benuizl 



man dafiir immcr oflcr auch 
Computerprogramme (Fax- 
Soflj und ein Modem, 

Telckommunikalion: ist der 
Oberbegriff fiir alle Formen 
elekironischer Daieniibertra- 
gung uber weile Slrecken 
(gricchisch „telc": fern). In 
diese Kaiegorie fallen dahcr 
auch Peraseher und Telefon. 

Telespiele: Wo sind die Zci- 
len hin t als man Vidcospielc 
noeh so nannte?! Das allcrer- 
sie war „Pong" - eine An 
Tennis mit sehliehlen weiBcn 
Linien vor einer sonsl vollig 
schwarzen Grundfliiche. Den 
zugrundclicgenden Arcade- 
Aulomalen halle Anfang der 
70er Jahrecingewisscn Nolan 
Bushnell erfunden, der kurz 
darauf eine Firma namens 
, t Alari" grundele.,, 

Teletex: AbkUrzung von TE- 
LETcxl EXohange, eine Wei- 
Icrentwicklung von Telex, die 
das dffenllichc Telefonnctz fiir 
die Oberlragung benul/L 
Ntchl zu verwechseln mit 
dem-*. 

Teletext: Die international ge- 
bruuchlichc Bezeichnung fiir 
Videotex!. 

Telex: Unter der Abkur/ung 
fOr TELeprinter Exchange 
versteht man ein bereiis in den 
20er Jahren eingeluhnes 
Obenragungssysiem fur 
Nachrichlen via Femschreiber 
mil eigenem Leitungsnetz. 
Stall dessen gibt's nun aber 
das Fax. 

Terminal: eine Datcnsicht- 
station, die in der Regel uber 
eine Tastatur und einen Bild- 
sehirm verfugi und in Ver- 
bindung mil einem zentralen 
(Grofi-) Rechnerstehl. Es gehl 
also nur urn die Funklion - 
wer sich z.B. mil seinem Ami- 
ga ins Internet einloggt. hal 
seine ..Freundin" damil vor- 
ubergehend in ein Terminal 
verwandelt. 

Telrade: ist ein anderer Name 
Fur ^Nibble" (englisch n tO nib- 
ble": knabbern), was wieder- 
um ein Halbbyie bezeichnet - 
und das sind exakt vier Bits. 
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Blickt man in der Geschichte zuriick, so wird 
man feststellen, daft schon viele bcriihmte 
Leute am Schnec gescheitert sind: Napoleon 
ctwa, Reinhold Messner, kiirzlich erst Kon- 
stantin Wecker - und jetzt eben auch unser 
FC JOKER! 



Ihr sehl also, wir befinden uns mit unsercr 
jiingsien Auswamniederlage gegen die 
Batilc Kumpans in allcrbesicr Ge&ell- 
schaft. Dcnn wic soli man wohl ein 
Kicker- Match gewinnen. wenn die eige- 
nen Jungs sich mil Gliischpariien, Schnee- 
ballschlachten und dem Bau von Eis-Di- 
nos vergniigen. ansuiit Lcderballc ins 
feindlichc Puhlikum zu werfen? Zudcni 
prascnticrtc sich cincr dcr Ballle-Treier 
dann noch mil dcr Bcmerkung ,Jch bin der 
gegnerische Tori" a!s neues Ziel, und un- 
sere ebenso leichtgliiubigen wie grammati- 
kalisch exzentrischen Redakteure Helen 
natiirlich voll auf den Trick herein! Kcin 
Wunder, wenn die cisigc Schlachl mil 2:0 
fur den Feind vcrcndcic... 
Sehliinmel und Giili schlimmelien bei der 
Gelcgcnheil gar so schlimm, daC sie au- 
gonblicklieh zwei gel be Karten an die 
Schwimmwcslc gchefiet bekamen. Und 
vom Rcsl vom Fest kOnncn wir uns oh- 
nehin nur angegrusell abwenden: HiUtei 
Ihr den Einsatzzeigerdoch besser nichi auf 
50 Prozeni herabgeschraubl! Haitei Ihr 
doch besser nichi ganz so defensiv aufge- 
slelli! Htittci Ihr Euch fur die 77.000 DM 
auf dem Konlo vor dem Spiel doch besser 
ein odcr drei Schnickers reingezogen! 
Kurzum, Ihr seid schuld. und wir fordern 
umgehend voile Wicdergut mac hung! Eine 
aslreine Gelegenheil dazu biclel das kon> 
mende Heimspiel gegen die ostwcstlichcn 
Berliner vom Tabcllencndc, zu dem wir 
einmal mehr rund sicben Fragen batten.., 

1) Mil wieviel Elnsatz zeigen wir den 
Berlinern, wo der Bar hiingl (0%, 25%, 
50%, 75%, 100%)? 

2) Welche Spieler mochtesl Du auf wel- 
che Position stellen? Pro Quadrat bille 
nureiner! 

3) Am Tnmsfermarkt 1st Immer noch 
kcin neuer Blulspunder in Sicht! 

4) Mochtcst Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, wclchc(n>? 

5) Mdchtest Du ins Trainingslager? FOr 
125.000, 200.000, 300.000 odcr 500.000 
DM? 

6) Der Eintrilt liegt momenlan bei 13,- 
DM - wieviel soil ein Ticket fur die 
nitchste Rasenschlacht kosten? 

7) Wills! Du elnen Krcdit aurnehmen 
(hJkrhslens 500.000 DM)? 

Drei Dinge sind nun ganz besondcrs wich- 
lig: Erstens miisscn all diesc Fragen auf ci- 
ner Postkartc und nichi clwa nur im Kopf 
beanlwortct werden, und zwcilcns mOBt 
Ihr den Karion auch noch an unserc ir- 
gendwo auf diescr Seilc versleckie Adres- 
se beftirdern. Denn drittens verlosen wir ja 
unier alien Einsendern die folgenden 
sportlich-feschen Obcrraschungcn: 




1 x Barcode Battler 

3 x Joker-Jogger 
3 x Joker-Mousepad 

Zuvor jedoch werden alle Eingiinge ge- 
schlos... ah, peinlich genau ausge/ahlt. 
Die so crmitielien Mehrheits- bzw. Durch- 
schnittsergebnisse kippen wir in unseren 
Fullball-Manager, der darauttiin die Er- 
gebnisse des anstehenden Spicllags 
ausriilpsi. Und wcil wir hicr so eine Saue- 
rci nichi gcbrauchen konnen (davon macht 
Max schon genug). wird sie einfach im 
niichsien Heft abgeladen - dori wiirgen 
wir sie Euch rein! Erwurgen mag sich frei* 
lich, wer fast gewonnen haiic, aber Brief* 
marke oder einen lescrlichcn Absendcr 
vergessen hat. Unserc Anschrifl haben wir 
uns jcdcnfallsgcmcrkL sic lauiei: 

Joker Verlag 

„Kicker Cup" 
BrelonLscher Kin;- 2 
D-85630 Grasbrunn 



Ergebnisse: 1 O. SpieBtag 



Batilc Kumpans 


-FC JOKER 


2:0 


Soft bar 2000 


- DSC Plensurestoif 


2:1 


Berlin East/Wisl 


-Wucm-WolfscJiredttkl 


Auiterwili 


- Amiqa James 


2:2 


Opalun 


- Rosehmehr 


3:0 


PI ay power 


- UtL. Hattlschwer 


0:1 


ttftnmko 

Maniac Men when 


-I.FCBIahbeb 
-Might t Molsthiq 


5:1 
3:0 


live V«rB 


-Longohrer SK 


2:0 


Hammerfool 


- Bodo Tiitners 


4:1 





Die Joker-Tabelle 



l)W«m.WoHsdiredi 


18: 2 


28:10 


2) Ua. Hafftsdiww 


15: 5 


24: 9 


3) HonneHocI 


15: 5 


27:14 


4) Rosdmehr 


15: 5 


24:11 


5) Manioc Mensdien 


14: 6 


24:12 


6)Opofun 


12: 8 


25:13 


7) Might & Matschiq 


12: 8 


23:16 


B) FC JOKER 


12: '8 


23:19 


9) Lanqohret SK 


11:9 


12:15 


10) Amiga James 


11:9 


21:26 


WPSCPtettHTMtofl 


10:10 


15:15 


UtBtaeBert 


10:10 


18:21 


13}8w«Rko 


9:11 


21:20 


14) Bodo TiltMfs 


6:14 


16:22 


15]Soffbor2000 


6:14 


15:25 


16) BattU Kunpau 


6:14 


12:23 


171 A«ttrwi1i 


6:14 


16:28 


18)KFCIUUk)h 


5:15 


14:27 


19) Ptnpawer 


5:15 


12:28 


20)B«fti Eost /West 


2:18 


11:27 



Mannschaftsairfsfellung 



Dr. SpU« 


Art 


klilJ Storkf 


VfaKDM) 






hL 






l)B«irk 


Tor 


28 


39 


200.000 


2) V/undarllth 


Tor 


■■ 


20 


150.000 


SlSdfaMl 


Akw 


22 


53 


390.000 


4) Mm 


Abw 


IS 


6 


190.000 


5) NMIabieth 


Abw 


23 


39 


190.000 


6) Fttckmann 


Abw 


24 


6 


60.000 


7) Stockhhltr 


Mil 


«* 


h 


250.000 


fllPoiAwat 


Mir 


— 


9 


260.000 


9) Rennet 


Mil 


12 


38 


220.000 


lOlColol 


Mil 


15 


2V 


280.000 


ll)M(K|ef»auer 


Mit 


19 


39 


250.000 


12)M. Inbinvr 


Mil 


11 


57 


550.000 


13)Dil*nr«ki 


\™ 


9 


31 


220.000 


14) Silk 


Aoq 


«* 


■- 


160.000 


ISlLLabtmr 


Axj 


3 


38 


240.000 
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Paarungen: 


1 1 • Spiellag 










FC IOKER 


Berlin Easl/West 




LaneohitTSK 


- Opafun 




Arnica James 


- Baltic Kumpans 




Mitiht & MalschiK 


RaschmeKr 




Wurm. Wolfschreck 


Hammerfool 




LFCBIUhbein 


Softbar 2000 




Un. Hofftschwer 


AuMerwilz 




Bfldo Tiltners 


Blue BefB 




Maniac Mcnschcn 


Butninico 




DSC PIcoMiresiofT 


- Pkivpowcr 









Das Spielffeld 
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Februar isl die bc- 
; sle Zeit. um sich seine ei- 
; genen Imperien zu er- 
richtcn: Weihnacblen ist 
vorbei. /u tun hat man 
eigenllich nix. und ucr 
cii beeilt. ist nocb vor 
en Sommerferien lei - 
ig. Daher hier zwei ent- 
chende ..Bausal/e". 
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Wcr sein GlUck im Zcitalter dcr Enidcckcr 
und Eroberer sucben mdchte, der siedelt 
in Catan goldrichtig - nichl umsonsi wur- 
dc Klaus Teubers bci Kosmos verOffcni- 
lichtes Breitspiel jUngst zum „Spiel des 
Jahrcsl995"gek(to! 
Wie sieht nun so ein Preistrilger aus? Nun, 
man steile sich ein „Brett M aus beliebig zu- 
sammenlegbaren Scchscckcn vor, welche 
die frisch enldcckle Insel Catan darstellen. 
Gel iiii del nmic n wie Wald f Gebirge cxlcr 
Ackerland produzieren dabei beslimmie 
Rohstoffe (z.B. Holz, Erz und Getreide), 
die von den drei oder vicr Sicdlcrn 
bentitigt werden, um DOrfer zu grttnden, 
Straiten zu bauen odcr Rilter auszuriisten. 
Fttrbcslimmtc Fortschritlc werden Sieg- 
punkle veneilt; zehn davon reichen aus, 
um ihren Bcsitzer zum Gcwinner dcr Par* 
tie zu machen. Klingl eher trocken, doch 
der Freudenteufel sieckl mal wiedcr im 
Detail So dllrfcn clwa StUdtc nur auf den 
Eckpunklen errichtct werden, an denen die 
WabenfelderzusammenstoBen. Diese Ein- 
schriinkung hat zur Folge> daB man aus* 
schlieBlich von diesen drei LJindereien 
Rohstorfc kassicrcn kann - foils die Wilr- 
fel festgestellt haben, daB dort gerade wel- 
che produzierl wurden.*. 
Wcr andcrerscils nicht das notwendige 
Material filr weilere Bauten besitzt, der 
kann versuchen, es mil Hilfe seiner Ober- 



schtlsse bei den Konkurrenten einzuhan- 
deln. Und wenn die nicht wollcn, blcibt 
immcr noch der festen Regeln folgende 
AuBenhandcl, bci dem man frcilich men- 
gemn&Sig gesehen stets draufzahlL Tja t 
und die R i ucr wicderum dienen wie im 
wirklichen Lebcn dazu, den (zu stark ge- 
wordenen) Kollegen die Vorriite zu plun- 
ders Untcr dem Strich ergibt das jeden- 
falls viel launige Kurzweil, wobei die 
Ausstattung mit ihren Figuren und HHu- 
sern aus Holz zur Edelkia&sc gehtirt. Auch 
die Anleitung verstcht man auf Anhicb, 
und der Preis ist duichaus moder&L Kurz- 
um, der Februar kann kommen. 

Nun kommt der Februar freilich auch ganz 
unabhiingig davon t daB man mdglicher- 
weise mchr an futuristischen Imperien in- 
leressiert ist Daher unser zweitcr Kandi- 
dat des Monats: Scltcn wurden die Wet- 
(en des Universums spannender und 
abwechslungsrcichererohert als bei die- 
sem Trading Cards-Spiel von Companion 
Games/Daydream Productions! 
Das liegt zum einen schon mal daran, daB 
es in diesem Genre bislang ganz Uber- 
wiegend nur Fantasy-Backgrounds gibu 
zum andcren ftlhrt die hier in vcrschiedc- 
ner Form vorgenommene EinschrUnkung 
des Zufatlsprinzips zu einem er&taunlich 
slringcntcn und reizvoilen Griibcl-Slrate- 
gical - kein Wunder* daB Galactic Empi- 
res in Amiland nach dem beriimten tl Ma- 



gic M bereits ;ii s zweitbestes Kartensyslem 
gehandelt wiixl Davon kOnnen sich Ihco- 
retisch bis zu zehn Spieler gleichzcitig 
UberTeugen, indem sie je ein Galakto-Im- 
perium Ubemehmen. Praktisch wurden in 
der deutschen Fassung bislang aber erst 
vicr Siemenrcichc verttffcntlichi, doch 
sol Ue das Air den Anfong gentigen. 
Im Grunde gcht es dann wahrend der Par- 
tie darum, durch Ablcgen von (Colonic- 
Karten (Planeten, Monde eicj eincn Herr- 
schafisbereich aufzubauen, der genligend 
Wirtschaftskraft entwickclt, um eine Rot- 
tc von mfiglichst gut ausgertisteten Raum- 
schiffen unterhalten zu k&men, Diese wie- 
dcrum dienen nichi nur dem Schutz vor 
Attacken, sondern natfirlich auch der Ag- 

; gression: WcraUeRaumcrdcsjcweiligen 
Gcgners aus dem All geblasen hat, darf 
dessen imaginares (also nicht als Spielkartc 
existierendes) Hauptquarticr angrcifen - 
nach 25 Treffer-Punkten ist der Bursche 
weg vom Fenster. Ein gut handhabbares 
und flexibles Kampfsystem unterstiltzt do- 
bei den Krawall im All; iiugesamt will das 
Regetwerk aber schon ein biSchen studiert 
sein, ehe man es mil all seinen taktischen 
Winkclzilgen intus hat. 
Der Erwerb fiillt (to fiir um so leichler> denn 

I jedes der 55teiligen Basisdccks beinhaltet 
eine ordentliche Grundausstattung fUr zwei 
Imperien und ist damil als Duell bercits 
spiclbar. FUr intcressanie und schlagkritf- 
(ige Erweiterungen sind zudem Booster- 
Sets mit je zw61f Motiven erhflltiich. Ins- 
gesamt gehen zunHchst 300 Kaitcn an den 
Start, 100 weitere zum in den Regeln be- 
rcits bcrilcksichtigten ^Drachenimperium" 
sind fix geplant Optisch win! dabei all* 

: liberal! Mischkost mit teils sehr schonen, 
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teils eher Oden IUusirationen gebotcn. AI- 
les in allem also ein beispielhaitcs System 
fiir geiungencs SF-Entcrtainmcm. 
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Spielmaterial: 

Spielregeln: 

Spiel reiz: 

Schwierigkeit: FUr AnfSnger 

Besonderes: Catan-Auior Klaus 

Teuber ist dcrweil schon vierfacher 

„Spicl des Jahrcs**-Preu>triiger! 

Preis:59,-DM 

Bezug: Franckh-Kosmos-Verlags- 

Gmbh 

Postfach 106011 

70049 Stutgam 







Hier unscr Beitrag 7.u cinem langen und 
unterhaltsamen Imperatoren-Dasein: Wer 
uns auf ciner Poslkaite zwei kleine Fra- 
gen beaniwortet, hat groBe Chonccn, zu 
den glucklichen Gewinnem eines derRe- 
zensionscxemplare zu gehflren! Sie lau- 
len: Welches deuischc Softwarchaus vcr- 
^^ Gffenilichle SuBersi erfolgreiche Digi- 
Isiedler? Das wohl bcriihmteste 
[ SF-Imperium flihrt seit Jahren „Kricg 
der Steme" - gegen wen? Im leizten 
Heft war ubrigens nach dem 2 1 . Jahr- 
hundert sowie z.B. den Obsidianern 
gefragt; wer's wufite, mag inzwischen 
vicllcichl schon in die 
, Ruhmeshalle eingezogen 
scin. Dio Adresse des Jo- 
ker-Impcriums isl jedoch 
auch in Zukunft noch ganz 
gr CZI^ t f ;die alte... (jn) 



Spielmaterial: 72%. 

Spielregeln: 77% 

Splelrelz: 84% 

Schwierigkeit: FUrGeUbte 
Besonderes: In den „Galactic 
News" (Abo bei Daydream Pro- 
ductions) lassen sich allc akiuellcn 
Neuerungcn nachlesen. 
Preis: Stansei (55 Karten) fUr ca. 
20,- DM; Boosier Pack ( 1 2 Karten) 
fiir ca. 6,- DM 

Bezug: Daydream Productions 
Wintergasse 5 
86150 Augsburg 
Fax: 0821/159174 
Schwciz: Daydream Productions 
Uniere Halle 1 1 
CH-5400 Baden 
Fax; 05622/7107 
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Den eigentlichen Bericht iiber die Automatenmesse IMA 
4 96 gibt's zwar erst im nachsten Coin Op, einen Vor- 
geschmack darauf jedoch schon heute: Unser Arcade- 
profi Manuel Semino hat sein Spesengeld bereits in die 
ersten Highlights des Jahres gesteckt! 
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Bci Sega ist man nun ja schon 
seit gcroumer Zeit auf Jem 
„Virtua-Trip'\ kein Wunder 
also, daB nach den Fightern 
auch die vinuellen Cops ihren 
wohlverdiemen Nachfolgcr bc- 
kommen. Der Hiniergrund ist 
dabei schncll erzUhlt, schlieB* 
lich handelt c& sich urn eincn 
modcrncn Vcrtreier der alien 
^Operation Index n -Spezies: In 
Virtua City isl die HOIIe los. 
Qble Ganoven machen mil mo- 
dcrnstcr Waffenlechnik die 
Gegend unsicher. Per Pla- 
stikwumme schlagcn ein bis 
zwei Spieler (gleichzeitig) im 
Auftrag der Cybcrpolizei 
zurilck. Die Outlaws werden 
wie beim soeben sehr Schick 
fur die Saturn-Konsole umge- 
setzten VorgUnger in drei Sta- 
ges aufs Fadenkreuz gclcgt, 
wobei Anflingcr einen Juwe- 
Icnraub zu vereiteln 
haben, Fortgcschrit- 
tene eine Geiselnah- 
me auf 'nem Traum- 
sehiff durchkreuzen 
und Experten mil der 
I Uberwachung cincs 
-£• U-Bahn-Schachlcs 
bcauftragt werden. 



Opusch ist perfekt animiertes 
Kanonenfutter aus wunder* 
schdn tcxturicrtcn Polygonen 
zu vermeiden, wovon aliein 
schon die 60 Bilder pro Se- 
kunde Zeugnis ablegen, Dazu 
kommen explosiver Sound und 
jedc Mengc BallerspaB fttr 
„SchieBbudenfiguren". 
Einen ganz ahnlichen Knaller 
hat Atari mil seinem SF-Spek- 
lakel aus dem 51-Arcal abge- 
liclcrl, wo die CIA cbenso eine 
Roitc spicli wic fcindscligc Ali- 
ens und unselige Bio-Experi- 
mente. Die sechs Szenaricn han- 
dcln in Waffcnkammem 
oder Bunkcrn, wobei 
sich die exzeltente Gra- 
fik wic schon bci „Pri- 
mal Rage" durch Ver- 
wendung der Stop 
Motion-Technik ergibt* 
Das Gameplay ist mil 
dem GegenstUck von 
Sega ideniisch. denn auch hier 
warten zwei Plastikwummcn, 
deren Magazine jeweils durch 
einen SchuB in die Luft nach- 
zuladen sind. Gut mttglich tibri- 
gens, dafi sich dieses Aclion- 
Spektakel sogar seinen Weg zur 
„Frcundin" freischicBt! 
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Ein Fcst ftlr allc Freunde rin- 
gender Fleischklopsc isl Mid- 
ways offizicllc WWF-Keilerei; 
Stars wie der Undertaker, Bret 
Hart oder Yokozuna wurden in 



den firmeneigenen Studios auf 
Video aufgenommen* sorgfill- 
tig digitalisierl und ins Spiel ein- 
gebaut. Im Ergebnis faszinicrt 
das Geriit daher mit unglaub- 
lich realistischer Optik, deren 
geschmeidige Animationen cine 
wahrc Augcnwcide sind. Fast 
UberflUssig zu crwiihnen, 
daB auch spiellcchnisch 
feinste Feinkost geboten 
wird, denn vom Duel! zwei 
gegen zwei bis zum unfai- 
ren Schlagablausch zu drill 



gcgen einen ist hier allcs mtig- Sound sSmtliche Bninftschreie 

lich - sogar auBerhalb des Rings glasklar aus den Boxen. Kurz- 

darf wcitergctrctcn werden! urn, wer auf Wrestling steht, 

Selbstredend kfinnen die Pixel- der steht vor diescr Arcade-Ma- 

klone auch mil alien spezicl- schine goldrichtig! 
len Kampftcchnikcn der real 
cxistierenden Flcischberge auf- 
warten; dazu haul der DCS- 
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Nach dcr Baskelball-Referenz 
„NBA Jam M sctzt Midway 
nun auch im digitalen Eis- 
hockey MaBstabe: Sage und 
schreibe 26 Teams der amc- 
rikanischen NHL wurden hier 
inlcgricrt, wobci die iibcr 100 
Puckschlenzer durch schiere 
GrOBe und ihrc jnarakteristi- 



schen Techniken von sich re- 
den machen. Bis zu vier 
Kumpets dUrfen sich gleich- 
zeiiig aufs Eis wagen. wo ast- 
reines Handling das Her/ er- 
wiirmL So slimmt die Stcuc- 
rung bis ins Detail (es sind 
auch mal ^Blazing Shots* 1 
mSglich. urn wortwOrllich das 



Tor des Gegncrs anzuziin- 
den), die Scheibe ist immer 
gut sichtbar, und die Anima- 
tionen sind eine Klassc filr 
sich. Prima Stadionsounds 
saml Originalkommcntaren 
von US-Reporier Pat Foley 
runden dicse sportive Met* 
sterleistung ab. 






Origineller Winiersport der 
digitalen Art kommt dieses 
Jahr von Namco, denn dorl 
hat man einen sehr uufwendi- 
een Skisimulator mil 46-Zoll- 



BHdschtrm sowie echle-n 
Breltern und SlSckcn 
cntwickelt! Zur Auswahl 
stchen Torlauf oder Ab- 
fahrt, drci Schwicrigkeitsgra- 
de und zwei BlickwinkeL Wer 
bei der rasanten Talfahrt nicht 
mil dem nilchsten Baum kol- 
lidicren mochte. muG durch 



gezielte Schwilngc das Tem- 
po unter Kontrolle halten - 
was bci der blitzschnellen 
3D-Polygongrafik durchaus 
ein wenig Obung verlungt. 
Falls Ihr also das Besondere 

liebt, kalte FU0e fOrchtel und 

hciBc Virtual Reality 

mQgl, findct Ihr an 

diesem ausge- 

fallcncn 

Standgedtt die 

Bretter, die 

die Welt be- 

deuien! 
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gendUren US-Rascrci 
vermag Sega die Vor- 
machtstcllung in Sa- 
chen Arcade-Racing 
eindrucksvoll zu be- 
_ StStigcn: Nie drtfhntc 

K^^WJM^W'/T ' 1 * satlerer Sound aus 

m ■■ .. '' lL Spielhallcn-Boxen, 

selten regienen Peda- 

lerie und Lenkrad ex- 

akicr. Vor allcm aber 

zeigl die „Real Time 

Mapped Graphic" das 

Gcschchcn von einer 

geradezu traumhaft 

schdncnScile! Gefah- 

[Zum SchluG legen wir noch ren wird zuniichst cinmal auf 

mal einen Zahn zu, denn mit dem originalen Indy 500- 

dieser Umsetzung der le- Oval, doch auch ein Ge- 
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birgskurs und die KilstenpU lation wohl wirklich einer 

ste wollen bezwungen sein* der Renner des Jahrcs! (Ma- 

Flir den nOtigen Uberblick nuel Scmino) 

sorgen dabci vcr- 

schiedene Biickwin- 

kel, niimlich entwe- 

der die gcwdhnliche 

Fahrer-, eine Verfol- 

ger- und cine Hub* 

schrauberperspekti- 

ve sowie last but not 

least eine Zuschau- 

ersichl. Und wcil das 

afles bei entspre- 

chendcrAusstaiiung 

von bis zu acht Pi- 

loicn gleichzcitig ge- 

nossen werden darf, 

ist diese Rennsimu- 
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Kcin Schcrz im MSrz (das sparen wir uns 
fdr den April auf)< dafiir jcdc Menge ncuc 
Amiga-Highlights im Test! Sportier diir- 
fen endlich die POLE POSITION der 
Formcl I cinnchmen, aufdem Bolzplatz 
den IIATTRICK wagen, sich bei TOTAL 
FOOTBALL total verausgaben odcr /urn 
SUPER TENNIS CHAMP avancicrcn. 
Unsere Testpilotcn werden sich hinier das 
Cockpit von AIRBUS 2 klemmen, Ac- 
tion-Chaotcn nehmen cs mil der CHAOS 
ENGINE 2 auf, und schlieBlich will auch 
noch TV-Cnom HUGO auf cincn Test- 
sprung ins Heft hiipfen. 
Das ist freilich nurcin kleiner Ausschnilt 
des Gesamtangebols aus Previews, Spe- 
cials, Preisausschreibcn, Losungshilfen 
und Teslberichten. Da wtrd etwa Dr.Freak 
iiber SEX, CRIME A NAZIS IN DEN 
NETZEN referieren, dazu kommen DIE 
ERGEBNISSE DER GROSSEN 
HARDWARE-UMFRAGE Dannschau- 
en wir noch zurUck auf DIE GE- 
SCHJCHTE DER SPIELE AM AMIGA 
und voraus auf Q-DRIVE: DAS NEUE 
QUADROSPEED-LAUFWERK VON 
AT Schaul also ab 23. Fcbruar mal am 
Kiosk vorbei odcr hcute noch unser Abo- 
Angebot an - es lohm sich, denn Stamm- 
kunden erhalten ihre Hcftc schncller, 
preiswerter und samt einer tollen Trcue- 
pramie! 
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